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I Decouvrez I'espace jeux 
Ide Infonie, avec son nouveau 
J point de rencontre des jeux en reseau 
1 mois gratuit en connexion illimitee I 
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Tdute l'immersidn d'un jeu d'action 
Tout le cdntrdle d'un jeu de strategie 










O Follow Me 
B So To Nhv ' 

Q flTTRCK 

Pick Me Up 
GeT Reprir 
GeT ReLORD 
O Hunt UV 

Q Recycle 
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subjective intense : 30 missions 
differentes. 25 armes destructrices. un terrain 



| en temps reel : 30 unites, une IA 
sophistiquee, un radar 3D et un menu innovant pour 
un controTe complet sur les troupes. 





Une interface 



facile d'utilisation pour une vue 



ctive permanente. 



Un realisme 



epoustouflant : un modele 
I'animation sophistique. un arbre de technologie 
developper. des textures de terrain multiples. 




iilMWIM revolutionnaire : un moteur 
performant. une prise en charge totale des cartes 
D3D et 3DFX. Mode multijoueur via LAN. modem ou 
internet, jusqu'a 16 joueurs en mode death match. 
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■ Le jeu indispensable de 1998 " 95% Megastar Joystick 

" Battlezone est une grande reussite. 

que dis-je : une reference! " *•*•* Gen 4 

" Top : Tout ! Les graphismes. 

I'action. la strategie ! " 95% PC Team 

•■Unmust!"92%PCJeux 



► Disponible sur PC CD-ROM 
Windows® 95 
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| APPEL AUX VOTES DES LECTEURS 

Al'occasion de la prochaine ceremonie officielle des 4 d'or 1998, nous vous demandons, cher lecteur, de bier 
vouloir nous remplir le coupon ci-dessous afin de nous permettre d'elire 1997-1998... 

Untirage au sort permettra a I'un d'entre-vous de venir assister en exclusivite en compagnie des professionnels 
du marche a cette fantastique soiree. Plus de 30.000 francs de prix en produits lui seront offerts ! 



UOTRE JEU DE L'ANNEE : 
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NOM DE L'EDITEUR : 
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MON NOM : 
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MONADRESSE: 
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HIONTEL: 
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INFONIE 



pres avoir selectionne 
un affichage 
1 en 65536 couleurs 
sous Windows 95 (parce que 
c'est plus esthetique), lancez 
Gen4.exe a la racine du 
CD-ROM... c'est parti ! Cliquez 
maintenant sur «Demos» pour 
acceder aux demos jouables 
et lancer leur installation. 
Precision importante : 
s'il vous manque DirectX 5, 
n'oubliez pas de ['installer a 
partir du menu correspondant, 
et cela avant toute autre 
chose. Quant au CD-ROM 
Anvil of Dawn, voyez page 14. 
Les patches sont reunis dans le 
repertoire «Patches» situe a la 
racine du CD-ROM. 
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righting Force 



• Verm 



fflUr.'ffita • Eeare : aeat'sm all • 
ism litiiilee : seiners MM [arise} « Versm 
sn0B : titsfsa'iBtE • Mis mi : P133, 1E 
!k£8'BBMto.mB5. • Plase ssrle &ism 
iBF'.BBttB' IxesBlaME : asm 




Lance? le Setup a partir de I'interface 
du CD-ROM puis, apres avoir regie les 
parametres (deconseille), cliquez sur 
« Start Game». Controlez maintenant 
votre personnage a I'aide des fleches 
de direction et des touches Barre 
Espace, Shift droit, Ctrl droit et 
Alt Gr... faites des essais. 
Vous decouvrirez rapidement que 
['utilisation simultanee des touches 
Shift et Ctrl permet de realiser un 
coup special, et que Ctrl vous permet 
non seulement de frapper mais aussi 
de ramasser un objet. ■ 



(a ne marche pas ? 

Si un CD-ROM ne fonctionne 
pas, ne le retournez pas mais 
telephonez d'abord au 01 49 
88 67 98 pour obtenir un 
numero de retour. Sans cette 
demarche prealable, aucun 
echange ne sera effectu i 



I £diteur:Ubi Soft/Id Software* Genre : quake-like {]) • Version demo 

£ limitee : un long niveau • Version complete :disponible« Config mini : P90, 

;/ 1 6 Mo, Win95 • Place sur le disque dur : 52 Mo • Executable : quake2.exe 
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\ Editeur : Interplay • Genre : aventure/action • Version demo limitee : un tu- 
torial, une quete • Version complete :disponible« Config mini :P100, 16 
Mo,Win95« Place sur le disque dur: 53 Mo • Executable: dbts_demo.exe 



; Dirigez un guerrier muni d'une grosse epee (est- 
un monde truffe de @#£$ de gobelins ven 
eelui-ci vous propose plusieurs pilotes d'affich 



it casse-bonb. . . 
er/reculer, Q/D j 
uter, A/E pour 
ainer/rengainer 
rengainee)....ajoi 



i le preeiser) dans 
increment dujeu. 
luide votre 3 Dfx 
ien). Faites votre 
: judicieuse etanJEj 
u jeu. Mais juaez . 



omplet ! Apres cette experience ultime 



intemel vous a toujour tente ? 
Inserez sans plus attendre le cederom 
de votre magazine, et profrtez 
sans moderation de votre mors 
en acces illimite. 

Vous allez plonger dans I'univers 

d'lnfonie et decouvrir ses espaces jeux. 

communication, cine & culture et 

loutique & services. . . et bien sur t 

1 I'lnternet. 

Infonie, c'i 

le sur r internet a tres gra 
a Infonie est ['unique sen 

qui connecte toutes les grandes 
France"* au reste du monde. 
a tres grande vitesse 56 000 bps. 
Lieu d'echange ideal, Infonie vous 

; des dialogues en direct forums, 
electroniques, 
: Web personnetle. 

Infonie, c'est aussi plus de 40 jeux 
exdusifs, accessible^ tout de suite et 
selectionnes pour vous. 



as* 



trouvez toutes les mfor 

; sur tous les types de ,._, 
mpletes 
accede 
x sites Web des jeux, 
je; quelques mots avec 
le Gamemaster, commandez et achetez 
'icederoms tie jeu.. 

ifin, telech3rgez en direct les demos et 
les shareware des demieres 
du marche. 
Toujcurs plus ! Chaque semame. 



Entrez des maintenant dans I'univers des 
jeux : 1 cederom gratuit Infogrames \ 
est offer! a votre premiere cc 

Les plus d'lnfonie : 

• 10 adresses electroniques (e-mail) 

• votre propre site Web de 1 5 Mo 

• le magazine des abonnes gratuit 

• a partir de 1 00 F. par mois, sans 
d'heures supplemental facturees 
itarif identique pour 28.8, 33.6. 56 K 
ou Numeris) 

MA en 



ratification telephomque locale, ou qu 
us soyez en Frai 

• pasdefraisd'in„.. r . 

• installation simple et rapide : inserez 
votre cederom, cliquez sur la b 

ssur KOemarrezD, puiss 



D:\INFQNIE\SETUP.EXE et! 
simplement I 

Alors, pret pour le voyage ? 
Abientoisur Infon " ' 



/ous pouvez sans pre 
a conviviale ! Ah ou 
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Ancient Evil 
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VarsitHEaaitiaia:aissaaiSla • Emilia ai'mi : 
H!l, IS Ha, Mass ■ Hast sat It fistat tilt : 
2S lilt • toaaataaiE : Htg.tat 





Swarm 



mm : Mlaiiit Isnminwal • erne : 
siatt'taiii • larawiiiailinilit:saarmt- 
ra • Varsita aoiapltte : tiistaaitilt • 

laaiii raiii-.m, urn. muss ■ mcturii 

tiisaat aat : S3 Ms • Iwtlsala: 
SmmEm.ua 



. orsaken 



Un remarquable jeu de role ! 
Effectuez un die gauche directemerit 
a I'ecran pour vous deplacer, ouvrir 
une porte, ramasser un objet on 
actionner un mecanisme (le curseur 
change de forme). Utilisez le die droit 
pour les combats. Pour acceder a 
I'inventaire, appuyez sur la Barre 
Espace. Cliquez alors sur 
I'emplacement que vous souhaitez 
equiper puis sur un objet situe en bas 
d'ecran. Refermez I'inventaire 
en cliquant sur la petite croix rouge. 
Echap vous permettra 
de sauver, quitter, etc. ■ 



Joint strike Fighter 

iiitesp : fl'te • Eebfb : simulalsur • Version 
rffiM limitee : line mission test, moBs 
Msltijaaeor • Vmmmsl&E-JisBMiQte • 
SbiMq mist : PW (am 3Blx} bb 133 (aotres 
earlssl 18 Mb, Wb35 • Plane sur le rftsm 
tiiir:28MB ' [KiEBiaiile : jsf.BXE 



Sv Editeur : Acclaim/Probe • Genre : shoot 3D • Version demo limitee : un niveau ' 
L. (solo et multi) • Version complete : disponible • Config mini : P1 20, 16 Mo, 
£,■ Win95 • Place sur le disque dur : 47 Mo • Executable : ForsakenDemo.exe 

jf- Comme Incoming..., tout pareil ! Pas pour l'interface, ni meme le concept, : 
o mais pour la philosophic : tres beau (3Dfx) mais outrageusement brutal . 
Jf (shoot). Par contre, la demo de Forsaken presents l'avantage d'offrir une 
* option Multijoueur et ca change tout. En attendant, apprenez les controles '.. 
V de jeu..., une demarche salutaire, l'esperance de vie d'un joueur moyen..! 
jv (genre moi) s'averantplutotcourte, du moins en solo. Alors voila. L'orien--'- 
«v tation de votre vaisseau s'effectue a la souris, avec clic gauche pour les tirs ' 
S directs et clic droit pour les missiles. Par ailleurs, si vous souhaitez faire ' 
K_< autre chose que regarder dans tous les sens, vous aurez a utiliser les touches , 
■pi S pour avancer, W pour reculer, Alt pour vous deplacer lateralement. C'est ,: 
£: tout (ou a peu pres). Derniers details, la plupart des portes s'ouvrent en tirant ' 
j* dessus (inutile de gaspiller un missile) et lorsque I'ecran devient tout blanc. ', 
j-;' cela signifie egalement que vous er.es tout mort. . ., rien a voir avec un eco- : 
r nomiseur d'ecran. Appuyez alors sur la Barre Espace pour revivre..., pen- 1 
i dant quelques temps, ■ 




Un shoot'em i/pfabuleux dote d'une 
interface completement inedite ! 
Votre but ? Glaner toutes les p'tites 
pastilles bleues de chaque niveau 
puis rejoindre le teleporteur suivant. 
Le point bleu qui gravite autour de 
votre vaisseau vous indique la pastille 
la plus proche tandis que la fleche 
rouge vous signale la presence 
d'un ennemi. Deplacez vous a la 
souris et utilisez le clic gauche pour 
tirer. Passez par le menu ((Configure 
Controls » pour obtenir un descriptif 
complet de l'interface. ■ 





Incoming 



iSilsar : llai Ssii/Base • Genre : sosat 33 • 
HerslBn titim limitee : bbbIibbs aiissioos • 
Versisa EBoiolete : disBBoiBla • EBoligmiB): 
P133, IS Mb, m35 • Ms sar le tose.Be Bbi 

13M8 • [XEEEtablB : iBEEBiiESM 



ilWlil 



. Editeur : GT Interactive • Genre : jeu de plates-formes • Version demo 
' limitee : un niveau • Version complete : disponible • Config mini : P120, 
1 6 Mo, Win95 • Place sur le disque dur : 52 Mo • Executable : AbeDemo.exe 



Pas d'experience des simulateurs ? 
Appuyez sur Echap puis selectionnez 
«Game» dans le menu et cochez 
I'option «Start on runway», vous 
demarrerez sur la piste. Ensuite, 
tapez «0» (zero) au clavier et 
attendez que votre avion prenne de 
la vitesse. Utilisez ensuite les touches 
flechees pour piloter («!_» pour 
replacer I'avion dans I'axe). Utilisez 
Entree pour selectionner le tir ou 
Backspace pour choisir les missiles, 
la Barre Espace fera le reste I ■ 



i;. A decouvnr ce jeu, vous allez immediatement realiser qu'il est bien reali- 
5 ' se. Vous allez done bien realiser que ce jeu est bien realise. Vous suivez ? . 
jj- Car «bien realiser» ou etre «bien realise», la confusion est possible. Certes, ' 
^ vous pourriez vous aussi etre bien realise, et ainsi bien realiser que vous etes ■ 
-■ bien realise, mais bon, vous avez vu votre tranche. . ., il serait opportun q 
i. yous realisiez. Remarquez, vous, au moins, vous pouviez bien realise I 
■ v etre bien realise. . ., bon d'accord, cen'est pas le cas, mais cela aurait pu. Le ■• 
„V jeu, lui, ne pourrajamais bien realiser, il ne petit qu'etre bien realise. Injus- '; 
jj. te. Enfin, L'Odyssee d' Abe est bien realise, c'est deja 9a. Et pas seulement ' 
j. bien realist, ce jeu de plates-formes est fabuleux : original, eslhetique, dote ' 
': d'une ambiance magique. Leseul problemede cette demo, c'est que I'in- 
v terface vous est integralementet progressivement expliquee pendant le jeu, ■ 
K dans une sorte de panneau en haut d'ecran, et que je n'ai done strictement .' 
f, rien a dire des controles de jeu. Vous aviez remarque, peut-etre ? @£$#, \ 






Certes, Incoming ne donne pas dans 
la finesse tactique, mais quel superbe 
jeu I Tous les effets speciaux 
autorises par la 3Dfx ont ete utilises, 
tous ! Alors, c'est beau, forcement. 
Pour les controles de jeu, utilisez les 
touches flechees pour orienter vos 
tirs, la Barre Espace pour lacher des 
bastos «normales» et Shift gauche 
pour larguer de gros missiles qui 
tuent. En helico, ajoutez les touches A 
et Q pour monter et descendre. Seule 
difficulty : les objectifs vous sont 
donnes en anglais. ■ 
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Cat le Modem Me^agePliu. Rapidite, fiabilite et evolutivlte pour jortir valnqueur. 



Quand vous partez pour detruire le monde sur Le web, mieux vaut etre aarme jusqu'aux dents. Avec le modem 
Sportster MessagePlus, vous mettez toutes tec chances de votre cote avec les technologies de 
Ip^pnhntjCS^ communicat i on les pl us rapides et les plus Babies (X2 etV.90*). 

Les fonctions du repondeur vous pcrmettront d'enregistrer les felicitations de vos camarades pour 
vos nouvclles victoires. 

Pour que toutes les forces soient avec vous, appelez nous au 01 41 97 +6 46 ou visitez noire site 
Internet www. 3com.fr. 
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Emergency 



fditesrilsamre • Genre : sestiBB/simlatian 
Versiaa deaia liiailBB : shareware • Version 
m0i : dis0hle • Ssalm unai : P93. is 
Me, Wi85 • Plaee sar le disase her : 21 Ms 
haaataBlailsiermae 





SDartgai Dynasty 

iditesr : Mivisisa • Geare : retleaiaa • 
VersiBB ddiaa Miles : tiiaaasiliaa des briquet 
Misers idBiitiqee ■ Msiaiicani0e:imS§ 
Gaafig Biiei : P3B, IS Mb, MS • Plaee W ti 
disasadB?:IBMa • Msatable : Bj/sasty 



Cliquez sur Mission info 
(vos objectifs) puis sur Mission Cam 
pour voir la situation (en scrolling 
horizontal). Cliquez maintenant sur 
County Base : selectionnez un 
vehicule puis le personnel competent 
et faites « 5tart». Sur place, les 
actions s'effectuent en selectionnant 
un vehicule ou un agent puis en le 
faisant agir sur I'environnement. 
Exemple : cliquez sur un pompier puis 
son vehicule, vous pourrez lui faire 
prendre I'equipement requis 
et le faire ensuite intervenir au niveau 
de I'accident. ■ 



■ Editeur: Take 2 Interactive* Genre:action/strategieen3D» Version demo '■■ 
limitee : une mission • Version complete : disponible • Config mini : P9G, 
1 6 Mo, Win95 • Place sur le disque dur : 30 Mo • Executable : armrcmd.exe ^ 

• 
Ca a la couleur de Battlezone mai_ __ 

~"" que la mission proposee vous latsst 



ouvez changer d'unite controlee en utilisant l< 

larait au dessus de Turn 
tions speciales. Appuy 
les actions disponibles 
ver. Voila. ~ 



Actua 61 2 | 

Uilear : Brasilia Meraetive • Geare : gall • i 

Versiaa deiea liraBee : pratee [ea im] « ; 

Yarns malele; lain BB • ebbUb mi : P3B, 3 

1SMB,V/ie35' Place ssr le dissee dar : Bl Mb > 
• iKEEBladle : BbII2.exe 




Actua Golf 2 repond aux canons 
du genre mais, entierement en 3D, 
il n'echappera pas aux brutales 
accelerations de votre 3Dfx I 
Changez eventuellement I'affichage 
dans le menu iconique situe a droite 
de I'ecran puis faites Done, Done el 
encore Done. C'est parti ! Apres avoir 
defini Indentation de votre tir 
directement sur le terrain, cliquez sur 
la balle de golf en bas a droite, 
un autre die pour la force, un autre 
pour I'effet. La balle s'envole et, 
en regie generale, elle retombe. 
Fou, non ? ■ 



mrrn e mk n n mm i \m 



. £diteur : Ubi Soft/Blue Byte • Genre : wargame 3D • Version demo limitee : • 
' une mission • Version complete : n. c. • Config mini : P90, 16 Mo, Win95 • 
Place sur le disque dur : 31 Mo • Executable : lncMissionDemo.exe 

Uneexcellentedenio..;,enallemand ! Bon, allez, on yva.Apres installation : 
du jeu. cliquez sur Spiel Starien (3Dfx) pour lancer le jeu. puis sur Freies . 
Spiel pour entrer votre nom. Ensuite, cliquez sur Wetter, puis sur la mission " 
« Jungle ». puis sur Weiter. Cliquez sur Einheiten ausbaiten, Einheit rekru- ' 
tieren vous permettra d'ajouter un soldat de votre commando. Cliquez = 




Bon, c'est tres simple. Vous voyez 
I'enorme pile de dominos qui vous 
fait face ? II faut apparier ceux qui 
partagent le meme concept. Genre un 
paquet de dopes avec une 
metastase... Mortel, non ? 
Non, j'plaisante. . . il suffit d'apparier 
deux figures parfaitement identiques. 
La seule condition : que ces deux 
dominos puissent etre sortis a gauche 
ou a droite, par glissement. 
Cette demo vous propose aussi 
un Mah-jong..., mais si vous ne 
connaissez pas les regies, oubliez. ■ 



Ionic Trouble 



idileer : BBi Sail • Bern : aeliBB/amlare • 
9mm Setae liailles : aides • Cfirera mala- 
!E:jBiB3B • Eaafia isial : P3B, IB MB, Hsfi, 
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Bella • iHEEBlshle : ascsa 




La bande-annonce du prochain jeu 
concu par Ubi Soft : Tonic Trouble ! 
Ca a I'air bien, non ? Oh si ! Voila, 
voila. Euh...,alors la, pourmeubler, 
je devais vous citer un extrait du 
reportage de Thierry sur ce titre 
prometteur mais je n'arrive pas a 
mettre ma main sur la tranche de 
Thier. . ., je veux dire, la main sur ce 
reportage. Desole. Du coup, je suis 
encore oblige de broder comme un 
furieux. J'imagine que ca va finir par 
vous lassermais c'est promis, je... 
euh... prefere ne rien promettre. ■ 



Wf. 
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C'est U Modem M^agePLu. Rapidite, flablllte et evolutivite pour jortlr vawqueur. 



Quand on a besoin de vous pour sauver 1c mondc sur le web, micux vaut avoir une arme de confiancc. Avec le modem 
Sportster MessagePlus, vous mettez toutes les chances de votrc cote avec les technologies de 
communication les plus rapides et les plus fiables (X2 etV.90*). 

Les fonctions du repondeur vous pcrmettront d'enregistrer les felicitations de vos camarades pour 
vos nouvelles victoires. 

Pour que toutes les forces soient avec vous, appelez nous au 01 41 97 46 46 ou visitez notrc site 
,.,,<. ,. n, Internetwww.3com.fr. 
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apparition d'un menu 
special, choisissez votre 
type d' installation en 
tapant 1 (choix d'un autre 
repertoire), 2 (3 Mo sur 
disque dur) ou 3 (29 Mo sur 
disque dur). Apres transfer! 
des fichiers, apparait 
ensuite une interface 
de configuration. 
Sauf materiei specifique, 
"" :tuez une detection 

imatique de la carte 

sonore (bruitages puis 
musique) puis cliquez 
sur OK. Cliquez maintenant 
sur le menu «Demarrer» de 
Windows 95, en be 
gauche de I'ecran l. 
selectionnez «Programme 
puis «Commandes MS- 
DOS». Apparait alors un 
ecran noir avec quelques 
lignes de caracteres. Tape 
maintenant «CD..» (CD su 
de deux points, tout 
accroche) puis appuyez 
la touche «Entree». Tap 
ensuite «CD ANViL» sui\ 
de «Entree». Tapez enfin 
«ANVIL» suivi, une demiere 
fois, de la touche 
«Entree»... ^a maaarche ! 



UNE 



PARTI £ 



■ 



Li 



Juste une mise aii point. 



SaiutTeignard, 

unp'titmoten passant surle vieuxcounier.de mars, dans iequel pleiu de 
lettres m'ont fail reagir, A tel point que j'ai pense pouvoir faire profiler les 
lecteurs de mon infinic sagesse (bon la, j'y vais fort, mais comine 52 au 
moins tu n'auras pas a reflechir pour me casser !). 

Bon alors voila. il se trouve que je suis informalicien. overdockeur et emu- 
lateur (et iapin de province comme Didier, histoire de completer le portrait). 
U overdockeur que je suis a one severe mise en garde a apporter aux p'lits 
gars qui croiraient sur parole Lolo, car le paradis qu'il decril est a jamais 
perdu : en effel. depuis novembre, plus aucun processeur Intel sur le mar- 
chen' est overclockablr par augmentation du multiplicateurde frequences. 
Pour faire un resume de ce que vous trouverez sur le site « Tom's Hardware » 
(www.tomsliaidware.com. la reference de V overdockeur), Intel ne praduit 
plus que des PII 300 et des P233 MMX, et les « bride» en sortie d'usine en 
ne cablant que les palies correspondant a la frequence a laquelle le proces- 
seur sera vendu. II n'y a plus rien a faire a part augmenter la frequence du 
bus pour les Pentium.... une operation nettemenl plus risquee : le processeur 
liendra mais vous risque/ serieusement de griller voire carte 3Dfx a moins 
de la ventiler. Et meme sans aller jusqu'a la mort de la bete, il est toujours 
dommage de se faire sortir de Quake en pleine partie reseau, parce qu'on a 




J'ai decide de donner une pointe 
de piment a ma vie en devenant 
e oinp] element par anoi'aque . . . , 
pour me distraire mi peu. Et bien, 
c'est fascinant le nombre 
de persoimes qui, sous des dehors 
amicaux, me veulent du mal ! 
Qui, meme vous, tas de felons ! 



rendu sa machine instable pour gagner une/rawe/seconde ! 

L' informaticien, lui, dira que sll a choisi I 'informatique, c'est en partie parce 

que e'est le milieu technique le moins macho, et le plus mixte (bien que ce 

soil a moins de 20 % probablement)... alors rassure-toi, Chioe, tu y as pro- 

bablemem un avenir foul rose.... si tu vises haut ! Tu t'eclateras diffirilement 

en info avec moins d'un MIAGE ou d'un diplome d'ingeiiieur. 

Quant a Monsieur I'emulateur. il n'arien aajouteraudebat : parfoisje 

me dis ■< genial, grace a mon emulateur. je peux jouer a Full Metal Planete 

pour ATARI sur mon PC», et le lendemain je peste parce que e'etait quand 

meme plus beau, plus drole. plus jouable sur mon ST... Nostalgie. quand 

tu nous liens ! Salm. 

Frederic. 

Grrrr, 

eh oh, que vous arrive-t-il, mmassis d'qffreux ! Vos lettres, jusgu'ulors 
pitrles de nouvelles et rafraklussantes problematiques, out depuis quelque 
temps pris une toumure qui ne me convient pas, mais alors pas du tout! Ben 
oui, vous vous contentez desormais de repondre ptatement aux lettres de 
lecteurs que j'ai eu I 'extreme bonte de publierauparavam ! C'est quoi. ca ? 
On n 'est pas dans un forum id ! En plus, vous osezfaire ca dans man cour- 
rier. ... mon courrier a moi ! Heureusement qtiej 'ai detecte cette derive a 
temps ! Vous vous appretiez deja a me deposseder de ma rubrique, mon 
a-uvre, ma chose, ma creature .' En la phagocytant, bande de mous para- 
sites, vous alliez meme me rendre inutile, moi ! Et le pire dans cette tene- 
breuse affaire, e'est que je vous pubUa'ts betement, reimissant ain.ii les 
conditions de ma propre eviction .' Ah mais, je ne vans laisserai pas faire ! 
C'est fun tout ca ! J'ai demasque le complot. bande de traitres ! Je 
reprends le controle de mon counter ! De.sonnais, sauflettre particulie- 
rement riche en informations, j 'evacuerai vers la poubelle la alas proclie 
toutes les missives qui ne me permettront pas d'exprimermon agressivile 
legendaire et/ou mon aptitude a manier plusieurs formes de bavardage 
sterile... Brefj'diminerai toutes les lettres qui ne me permettront pas 
d'existeren taut qu'authentique Teignard! Out, earliest la, leprobleme : 
face a une lettre comme la tienne, je n 'ai rien a dire... rien ! Je la public 
parce qu 'elle n 'est pas dermis de quelques petits interets marginaux et 
qu 'elle complete le courtier du Gen4 n"lOS mais boa, die ne presents 
aucune asperite sur laquelle je puisse me faire les dents. Or un Teignard 
sans proie deperit, s 'diole et find par tnourir tl 'une vilaine langueur exis- 
lenticlle... pas ban du tout, quai ! El cet avertissement vautpour tons, tas 
de mollusques apathiques ! Presentez-moi des sujets bien saignants que 
je puisse enfin liberer mes instincts carnassiers ! 
A bon entendeur, gnap ! 



Que les chases soient Net! 

Saint, 

si je feeds en cet apres-midi de dimanche. c'est pour pousser un coup de 
gueule. En France, tout le monde s'exinsie sur Internet... Et bien moi, je vous 
le dis churemenl. c'est de la merde ! Une minute, soil 60 grosses secondes. 
pour afficher une page avee un modem a 33 600 bps ! Et quand. par miracle, ^ 
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► apres avoir pulverise le bouton gauche de voire souris, vous parveoez a enta- 
mer le teleehargement d'un fichier. ['operation s'effeclue au rythme infer- 
nal de lOMoparheure. Mieux, si vous souhaitez surfer sans cruindre la 
fameuse i'aeture bimestrielle de France Telecom, il vous faudra vous connec- 
ter entre 2 et 6 heures du matin.... et done oublier de dormir. Sans compter 
le provider qui, tous les mois : vient gendment se servir sur votre cample ban- 
caire ! J'arrete done mon abonnement et je ne dois pas etre le seul. Quand 
on entend nos gottvernants parler d". Internet de maniere aussi dithyram- 
bique : modeme, innovani. rapide. pratique.... on voil vraimem a quel point 
its n'y connaissenl rien. Desormais, je me eonsacrerai exclusivement a la 
micro off-line ci attend™ tous les mois voire magazine bourre de demos 
(sans perdre mon temps et mon argent a les telecharger sur Internet). Vive- 
ment le cable, quand meme... 
Jeremie. 

Hello, 

quoi ! A une epoque oit tow le monde se repanden cotnmentaires extutlques 
sur les vertus d' Internet, tit oses darner ton degout pour cette «iner- 
veilleuse » technologic ! Mais c 'est... bien ! Ceux qui refuseni d 'aller dans 
le sens du vent out touts ma sympathie. Ainsi, comme tot, Intemetm 'a long- 
temps pant etre le dernier avatar d 'un tres traditionnel discours sur la 
modenute, un true beaucoup trap « indispensuaable ! » pour i 'etre vraiment. 
A V usage, j'ai bien sur decoitveit ce qu' Internet pottvait m'apporter, d'un 
point de vue professumnel et ludique. Ceci dit, quand j'entends aitjoitrd'hui 
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Je suis Untitle a aa certain aima. 
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une brocheite de bruillards mediatises chanter les louauges du Web, lout en 
deploranl not re retard dans le domaine, je ne peux m 'erhpScher de in 'es- 
ciafferbruyanunent, atf, arf. aif! Panni ettx, on retrouve en effet beaucoup 
de ceux qui sont directement responsabies de ce « coupabie » retard. Qu 'on 
se rappelle en effet du tres celebre Minitel, cette ax-emcee technologique que 
le monde entier nous ertviait (Uya qitinze cms) ! Une bonne invention.... une 
invention particuiieremeiii lucrative, aussi. Sans dome nop lucrative pour 
que nos dirigeanls (ires copains avec France Telecom i soieut femes de favo- 
riser le developpemeni d' Internet, fossoyeur previsible dudit Minitel. En 
France done. Internet a etc taut simplement nie : aitcune reconnaissance 
ofjicielle, pratiqttement pas d 'existence niediatiqtte, levide. Etpuis. Uya 
sixmuis, revelation ! Internet, e'est riche, e'estbeau, c 'est convivial, bref, 
c' est bien ! Bien sur. lout ceia etaitdeja vraj, bien avant qu'une poignee 
d'officielsne le declare 'tit devant une camera... Mais il fallal! aitendre que 
quelques deddeurs (dont ceux de France Telecom) comprennent que le Net 
reeelaii d'importants enjeux commerciaux pour qu 'on ait desormais le droit 
et meme le devoir d 'en vanter les meriles ! Scandaleux, non ? Mais lepltis 
inacceptable, e'est qu 'on tente aujourcT hid de nous faire croire que notre 
retard dans le domaine serait le produit de «nos vieilles mentalites » (le ste- 



reotype qui depanne) ! Bref, nous serious (toi, nwi, nous) coupables d'im- 
mohilisme, refractaires auxnouveautes lechnologiques, pas « in», etc. C'est 
evidemmeni faux. Le retard constate csi entierement lefaii de decisions poli- 
tico-economiques qui on! ete prises aillems, par d'autres. ceux-la meme qui 
aujourd 'hid portent Internet au pinocle tout en nous incitant vivement a 
abandonner noire preienduefrilosite. Un parfait f outage de gueule, quoi ! 
Reste que si nous pouvons legitimement condamner cette pitoyabie tenta- 
tive de manipulation, il nous parait mains raisonnable de cracker sur Inter- 
net. Informations, jeux multijoueur. communications (chat, e-mailj, leNet 
offre quand meme une tres i nle re ssante palette de sen-ices (professionnels. 
culture/s et ludiqties). Cedes, les modems, ligncs telc'piioniqties et providers 
actueis ne pennetTent pas une utilisation reellemem confortable d' Internet, 
les iaux de transfer! restant has, mais le cable devrait, de ce point de vue, 
modifier considerablement notre utilisation d 'Internet. La generalisation 
de cette technologic semble d' aillems le seul moyen de combler le « mons- 
trueux retard* que nous sommes censes avoir uccumule dans le domains 
(au regairldes Etats-Unis, entre attires). Voik). J'ai ete chiant, hein ? Ouais, 
mais parfois, j 'aime bien. 
Salut, m'sieur ! 



Et des scoubidous ! 



Oye, oye. 

je t'envoie cette missive de mon ordi beige, oh grand Teignard 1 Avant de 
parler d' Internet Je voudrais commencer par applaudiil'ideedu second 
CD avec un jeu complel ! Ce ne sont certes pas les meilleurs jeux qui soient. 
mais en rapport qualile/prix. e'est extraordinaire ! J'espere seulement que 
cette idee ne se perdra pas comme la «TV » sur vos CD. Vous aviez pretexte. 
la 1 " fois, un arret temporaire. mais en fait elle a bel et bien disparu ! 
La, je commence les critiques pures etdures, j'ai remarque que dans le 
numero de mars. la section « multiplayer •> a pris un sacre embonpoint ! C'est 
bien, et meme tres bien. mais je regrelte que cette section ne s'inleresse pas 
un pen plus aux nouvelles technologies susceptiblcs d'ameliorer la vie des 
joueurs sur Internet. Ainsi, a propos du cable, sa reputation de rapidite par 
rapport au prix esi-elle fondee ? En conlinuant sur Internet, pourquoi ne 
faites-vous pas une section - Internet" specifique. dans laquelle vous nous 
presenteriez des adresses interessanles ou amusantes ? Oooh, je sais que ton 
esprit pervers va me repondre du tac au tac : "Nous sommes un magazine 
de jeux et nous parlons des jeux ! Et nous mettons deja des adresses Inter- 
net pour les JEUX ! » Je suis tout a fait d'accord. mais Internet fait partie de 
la vie des joueurs oudes neophytes d'informatiqueet il serait tres interes- 
santdel'aider. Vous avez bien une section «livres»qui n'a pas de rapport 
avec les jeux. alors pourquoi pas tine rubrique sur Internet ? 
II reste encore le gros probleme du site Gen4... c'est vrai quoi ! Je veux bien 
qu'il faille du temps pour faire \m site mais la. on croirait que vous nous 
faites un remake de Heart of Darkness ! 

Voila voil a, je mc suis lache et ca fait du bien ! Vu que tu es toujours gentil 
quand on te demande d'etre mediant, je men abstiendrai mais je te fais ]' af- 
front de te trailer de coliabo de Gates ! (c'est bete, et meme gamin, mais que 
veux-tu. on n'a pas tous Ion imagination dehorJuntedesarcasmes). 
A mauvais enlendeur. salut, 
Arnaud. internaute convaincu (de quoi ? Je cherche...). 



Gnarg 



Moi, collubo de Guies ! P'tuiu, si t'etais Id, devant mot, je crois que je te 
peterais ta sale tronche de nabot I Ah, euli..., tu fais plus d'un metre 
soixante ? Bon alors, oublie ce petit acces de eolere irraisonnee, il in 'ar- 
rive parfois de m 'emporter un peu mats, tu sais ce que c 'est, an idche par- 
fois quelques vilains mots sans lespenser vraiment. Par contre, avec ton 
accord bien sur, j'apprecierais enormement que in daignes m 'accorder im 
debat contradictoire sur It 'theme de la collaboration en milieu mediatiqiie... 
pars-mail En attendant, perimts-inoi de repondre avec concision aux cri- 
tiques infiiiiment peninentes que tufais a I 'encontre de notre humble maga- 
zine. Et pour commence r, les nouvelles technologies « Net », en particulier 
le cable, ontfaii Tobjet d'un dossier de cinq pages dans le numero 109..., fc>- 
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► tu ii 'avais pas vu ? Mais suis-je bete, to m 'as euvoye ton e-mail avail! la 
publication du dernier numero ! Tu es content alors '.' Bien. Je .mis heurettx 
qtte Hi mis content. Ma'tntenimt, a propus des adresses Internet «amu- 
santes ii, ton idee est certes interessantc mais enh. tela ne meparait guere 
possible. Oooh, c 'est vrui nans pourrions te fairs, mais units pourrians 
egalemeiu meitre des photos ole-ole xnr noire CD-ROM (des vraies, avec 
du gros plan qui tuche I. coinine nous I 'on! demandc certains lecterns, on 
encore ecrire la chrontqiie famiiiule d'un couple d'aittruches it plumes 
cendrees. Un magazine, quel qu 'il soil, ne pent satisfaire les desiderata 
tres specifiquesde cliacuu de ses lecterns, il doit ejfectuer des choix redac- 
Uonnals. Bien sur. si demain, des dizoines de iecieurs exprimaient la meme 
attente, nous pourrions eventueilement envisager d'mclure line telle 
rttbrique dans mis pages. D'ici la... 

Quant a noire fiifur site Web. j 'ui dejet repondtt plusieursfois a cette ques- 
tion, miserable ttvorton simiesque. alors lache-moi un pen le gcnoti on je w 
icirte la gueule .' Ottps. une petite rechme..., rien de grave. Je me ressaisis 
immediutement pour te dire que nous niaimiendmns noire jen complet tani 
qu 'ily aura, que/que part dans I 'univers, un autre magazine en proposant 
im a ses kcteurs. il est en effel uiconcevahle que nous offrions & moins 
que... » aux Iecieurs qui nous accordant leur conjiance. raspige, met; on 
ilfaut queje te le martele afraid dons ta p Vie tranche d amibe ! Ah, desoie, 
encore un regrettable ecarl de langage. Tu ne in 'en veuxpas.j'espere ! Non, 
tu vois. in m 'es terrihletneni sympathique, alors ce serail vraiment dam- 
mage de gacher une si belle amitiepour qitetques paroles de trap. 
Waif, waif, war/.' 



Un paquet de cartes 



Cher Teignard. 

j'ai beaueoup hesite a t ; ecrire car je suis d'ime famemable nullite en disser- 
tation et en orthographe. J'espere simplement que tu ne me mepriseras pas 
des les vingt premiers mots. Mais passnns mix choses serieuses, J'ai 
quelques questions techniques (desoie). Je suis le possesseur d'une Mons- 
ter 3D 4 Mo. bien logce dans un K6 200. un disque U-DMA 4,3 Go. et 
d'aiures babioles. Ma cane mere est une Asus TX97. J'aimerais simplement 
savoir si je devrais enlever ma vieil le 3 Dfx avant de mettre une 3Dfx2 ou si 
je pourrais utiliser les deux en meme lemps. 
Merci d'avance. 6 agressif Teignard. 

Bouh ! 

Oh, tu sais, je n 'at re/eve que douze fames dans ta breve missive .' Troisfois 
rien ! Une pailie ! Hue insignijiance ! En tout cas. pasassez pour queje te 
iiieprise. D'ailleurs peut-on mepr'tser quelqit'un parce qui/ commei une 
paigne'e defames d'orthog raphe ? Certes non ! Saufbien sur si lefautif 
appartienta V Academic Francaise.... on tie petit raisonnablement pas par- 
donner ce genre d'erreur aux taiillons nevrotiques qui hament ta Coupote ! 
Dans ce cas pourtani. est-il vraiment necessuire que iedit academician ait 
une ortltag raphe kicitnairepour te mepr'tser ? Non plus ! Tu vois, la rcalite 
estparfois d'une complexite ahnrissaiile. a te! point qu 'il m 'arrive encore 
de me perdre dans ses longs couloirs tabyrintliiques. Oft en etais-je, 
d'ailleurs '.'Ah did ! Ben en fait, non. Tu nepournts pas faire cohabiter une 
3Dfx et une 3Dfx2 dans le meme PC. La plttport desjeuxfonctionnanl sur 
3DfxeHiittpaifaiteinenttoleresparia3Dfx2.tupourrascepcndantconser- 
ver tes unciensjeiix. Conclusion : tu refdes ton ancienne carte 3Dfxa tin 
pote et tu t eclates sauvagement avec ta 3Dfx2, Voila. 
Atchao, p'lii gars .' 

D'accord/pasd'accord 

Salutations. 8 grand Teignard. 
j'adore votre Mag. mais comme on i 
vais done pouvoir approfondir deux 
plein la gueule, 9a va de soi |. 
Tout d'abord : Fallout, cinq etoiles, non. C'est zouli, tout ca. mais que peut- 
on lire dans le test ',' Duree de vie : environ cinquante heures. Cinquante 



'•Qui aime bien. chulie bien ».je 
trois questions (el vous en mettre 
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un de nos lecteurs a 
cree une guilde 
dediee a Quake II. Si 
vous etes interesse, 
contactez-le via e- 
ma/7{killquake01 
@infonie.fr) ou 
ICQ (7502499). 

filJIlllff ffJ 
tu veux vraiment 
I'adresse de Bethesda 
Software ? Ben la 
voila, alors : 
1370Pkcard 
Drive/Rockville/Maryl 
and 20850-4304. 



3ffl 



non, il n'existe 
aucune carte mere 
disposant de deux 
slots AGP. Notons au 
passage que le slot 
AGP (Accelerated 
Graphics Port) a 
plutot pour vocation 
d'accueillir une carte 
2D/3D exploitant 
cette technologie. 



Ceux qui n'ont ni 
stylo, ni imprimante, 
nj enveloppe, 
ni timbre... ni rien, 
peuvent desormais 
m'ecrire un e-mail a 
I'adresse suivante : 
teignard@planete. 
net. Ayez cependant 
ramabilite de ne pas 
esperer de reponse 
(urgente). Merci. 



heures... hum... je reste ealme... non mais, vous vous foutez de la gueule 
du monde '? ! Depuis quand est-il norma] que les jeux de role se finissent 
en une semaine '? II fallait plusieurs mois pour finir Ultima VIII, Serpent 
Isle ( meme si il est vrai que la lenteur du scrolling y etai t pour beaueoup) ! 
Autre chose. Battlezone : cinq etoiles. Et bien. non. c'est de la merde. 
Oooh, ea lourne bien sur mon PII 233 (encore heureux). c'est jofi, y'a de 
I'idee, mais c'est de la merde. Pourquoi ? Parce que j'aime qu'il y ait un 
scenario quand il en faut un..., mais vous avez vu la gueule du scenario ? 
Conflit russe/americain ! Trente ans de retard ! Ca, c'est luturiste ? Gen- 
tils Americains contre mechants Russes (d'ailleurs appele Soviets, on croit 
rSver...) ? Et inutile de me ressortir « ouais mais on pent choisir son camp... 
ca ne prend pas, on devine tout de suite quel est le camp mis en valeur et 
celui qu'on ridicubse. Depuis C&C ca commence a bien faire, la propa- 
gaiuie americaine ! 

Enrin. bon, a part ca. je suis plutot content de vous. et Jongue vie a Gen4 ! 
(la derniere fois que j'ai dit ca a un journal, e'etait 7/7?...). 
Greelsta. 

Blougar, 

warf, e1 m penses pouvoir cottier un magazine rien qu'enprononcantla 
phrase magiqtte « longue vie a Gen4 » ? Dis done, petite souillure nausea- 
bonde et putrefiee, U vafalloirque In redescendes sitrterre cinq minutes 
parce qu'a ton age, lit devrais depuis longtemps etre sorti d'un sentiment 
iillegirime) de toute-puissance ! Non, tunas pas le pouvoir de faire dispa- 
rattre Gen4 par la settle force de ta pensee ! Pus plus queje ne peicc. moi. 
[aire apparaitre unefemme entieremen! nue devant moi (etpoitrtant, cen 'est 
pas faute d 'avoir essaye) .' Pour le reste, Fallout et Battlezone meritent la 
note qui leur a etc attribute, I'interetd'unjeu ne se reduisant ni a sa duree 
de vie {pour Fallout), ni a la rkhesse de son scenario (pour Battlezone). De 
ce point de vue, d 'aillettrs, tu sombres dans i'anii anieticanisme primaire. 
11 'ouhlie jamais que les Americains son! nos amis, des amis tres gentils qui 
nous a'tdent a distinguer le bien du mal... des amis, quoi! Oh. tu n 'as pas vu 
Independance Day . : ' Ben. voila {'explication ! Ton conditionnemem n 'est 
pas acheve. Allcz, vite, psalmodie cent fois : « Les Americains son! nos amis, 
sont nos amis, nosamis... » 
Grtimbach. 



Chloe@Teignard.com 



Je t'envoie ce message pour te gonfler... ta mailbox, en reaction a la reponse 
que tu as donne a mam'zelle Chloe, concernant ses aspirations profession- 
nelles. Je vais essayerde (aire court. 

1) Je suis inl'ormaticien (entant que profession) depuis... plus de 10 ans ! 

2) II y a (a ma grande satisfaction) un bon equilibre entre les hommes et 
les femmes. 

3) Pour les etudes, il n'est pas necessaire (loin de la) de faire un cursus sco- 
laire 100% informatique (je bosse avec des gens ayant des diplomes de 
vetos, ingenieurs en aeronautique. comptables..., qui se sont reconvertis ii 
Tin foimatique par gout on necessite). 

4) LTDT (Bac+2) n'est peut-etre pas ce qui se fait de mieux. 

5) En ee moment, il y a encore beaueoup de boulot mais ca risque de mor- 
ller severe apres I'an 2000. 

6) Reponse subsidiaire : le COBOL n'est pas mort (au grand regret de beau- 
coup, moi y compris). 

A plus, 
Philippe. 

Ugh, 

bravo, tu 11 'as pas settlement essaye de faire court, tu y espaivenu ! Bon evi- 
demment, apropos de la leltre, je pourrais faire exactement le meme lams 
que pour la lettre de Frederic : le courrierdu Teignard n 'est pas un #£® & 
de forum ! Sije public ta lettre, c 'est done dans le seul but d 'aider Chloe. ma 
boultmnettse priferee. Avec la lenre et celle de Frederic, elle devruit avoir 
stiff samment d 'elements pour choisir une orientation qui corresponde a ses 
aspirations. Ttens, etpuis moi aussije vais faire court. Saint, done. 




PlamiveZ'Vovs, 

k Venvd est de retow I 




.inking, kimono, combmaison 
spatiale... GEX vous en fait 
voir de toutes les cculeurs ! 

lies centaines de bonus caches 

de passages secrets, 

et de niveaux dissimules... 
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• II semblersit que 
les editeurs operent un 
veritable retour aux sources 
[udiques ces derniers temps. 
Apres Battlezone, Activision 
vient en effet d'annoncer le 
developpement d'une 
nouvelle version d'Asteroi'ds 
pour Noel. 5ans parler 
du rachat de plus de 75 hits 
Atari par Hasbro 
Interactive, parmi lesquels 
on trouve Pong, 
Centipede, Breakout 
ou encore Tempest ! • 
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C'est confirme. Lara Croft passera au grand ecran en 1999. Eidos et la Paramount 

ont en effet signe un accord pour developper un film a partir de la licence 

Tomb Raider. Les producteurs seront Lawrence Gordon et Lloyd Levin, deux grands 

noms dans le milieu ayant travaille sur Piege de Cristal, Predator (1 & 2) et plus 

recemment Boogie Nights. La petite Lara n'en neglige pas pour autant sa carriere 

ludique, puisque Tomb Raider vient de sortir en version longue (2 CD) ! 

Vendue aux environs de 150 E, ceile-ci se contente d'apporter quatre nouveaux 

niveaux et de compiler les nombreux patches 3D sortis apres le jeu. Ces derniers 

devront d'ailleurs etre copies manuellement. Core Design et Eidos n'ont pasjuge 

necessaire o"updater la procedure d'installathn. 
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Si 1602 est un jeu de strategic developpe par I'equipe 

allemande de Sunflowers. Leur adresse Internet n'est en 

AUCUN CAS : www.suntlower.eom, mais 

www.sunnowers.de ! Sunflower.com est en effet un site 

franeais dedie «aux amoureux des toumesols» et non a 1602 ! 

Deja a Forigine du sympathique Holiday Island. Sunflowers 

abandonne ses velleites estivales pour se consacrer a la 

conquete de nouveaux mondes. Le jeu vous place en effet a la 

proue d'un bateau rempli de colons, qui n'attendent qu'un 

signe de votre part pour alter planter des touraesols a 12 mm de profondeur en rangs ecartes de 45 cm... Excuscz- 

moi... des colons done, qui n'attendent qu'un die de votre part pour aller courir la vahine d'ile en He. Des Ties aux 

caraeteristiques uniques, plus ou moins fertiles et propices a la culture des fleurs de tourn... Argh ! Une fois vos 

colons instalies. vous devrez traiter avec les populations locales, rarement ravies de vous voir debarquer sur leur lie. 

Distribue par Infogrames. 1602 est annonce pour la rentree. ■ 





Hard War n'est 
clairement pas une 
nouveaute. On vous 
en avait en effet 
deja parle, dans un 
reportage paru en 
mai 97. Cense a 
I'epoque faire 
I'objet d'un test 
dans le n°100, jl avait soudainement 
disparu de la circulation. Ayant recu ce 
mois-ci une beta-version du jeu, 
il semblerait pourtant que le projet n'ait 
pas ete abandonne. HardWar est done 
une simulation strategique developpee 
par Gremlin. Accelere 3D, jouable en 
reseau, ce titre vous permet de choisir 
votre metier parmi quatre possibles 
et de I'exercer librement dans une 
megalopole virtuelle montee en graine. 



Mon beau 



Toujours sans date de sortie, Jagged Alliance 2 
fSirTechJ fait pourtant enormement parler de 
lui sur le Net. Pourquoi ? Peut-etre parce qu'il 
possede des graphismes SVGA en 
65 000 couleurs. A moins que ce ne soit a cause 
de ses 60 personnages, tous differents et 
aisement identifiables. Non ? Son nouveau 
systeme dejeu alors ? Comme Fallout, JA2 
associe des phases d'exploration en temps reel a 
une gestion au tour par tour des combats. Mais surtout, 
il abandonne le systeme de missions predefinies pour 
une unique mission, bien juteuse et pleine de pepins. 
Le jeu se deroule ainsi sur une lie 
dont vous devrez faire tomber le 
gouvemement II faudra pour 
cela envoyer des groupes de 
mercenaires un peu partout, et 
parvenir a vous faire aider de la 
population locale. 




UN DOUBLE BUDGE 



SAUCE BARBECUE 
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Apres quelques mois de silence. Virgin 
et Ubi passe en «run mode» avec trois 
budgets pour le premier et pas moins 
de sept pour le second ! La gamme White 
Label de V.I.E s'enrichit ainsi de Fun 
Tracks, Screamer 2D (3Dfx) et Les 
Chevaliers de Baphomet. Ubi sort, quant a 
lui, Outlaws et six « doubles » : Day of The 
Tentacle + Sam & Max, Indy IV + Full 
Throttle, Monkey 1 & 2, Afterlife + The Dig 
(curieuse association), X-Wing + 
TIE Fighter (versions CD Collector), 
et enfin Dark Forces + Rebel Assault ! 
Le tout a moins de 100 F., bien sur. 
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Encore plus arcade que Formula One 97, 

c'est possible ? Qui. Canal* Multimedia 

nous le prouve avec Prost Grand Prix. 

Pourtant realise avec la collaboration de 

Peugeot, ce titre est loin, tres loin, de proposer la finesse dejeu 

d'un FT Racing. Avec PGP, nul besoin de se prendre le chou a 

changer I'inclinaison de son aileron arriere de 0,2 degre pour 

gagner le tiers d'un kilometre heure. Z'avez qu'a appuyersur un 

bouton et vous voila le nez dans le bitume, a vous frayer un 

chemin a grands coups de pare-chocs sous le tunnel de Monaco. 

Les puristes pourront proceder a des 

essais prives pour regler leur F1, mais 

question simulation, PGP ne fait pas 

illusion une demi-seconde. Les fans 

d'arcade apprecieront en revanche la 

vitesse dujeu, la gestion des cartes 

3Dfx et le mode Muitijoueur. 







Apres avoir adapte sur PC, Monopoly, 

Risk, Trivial Pursuit, Cluedo et 

ToucheVCoule. Hasbro Interactive 

continue sur sa lancee avec les sorties 

successives de Boggle el Mastermind. 

L'objectif de Boggle consiste toujours a 
trouver un maximum de mots en un 
minimum de temps a paitir d'une grille 
de lettres (ct ce. avant que voire 
adversaire ne les trouve !). 

Cette conversion CD propose cinq versions de ia grille de lettres : la dassique (en 2D), la Rubik's Cube 
(avec possibility de faire tourner votre «boule» de lettres en 3D), la Block Out (vue de dessus). 
la Spatiale (les lettres arrivent sur vous a la Star-Wars et disparaissent de l'ecran) et la Bataille 
(deux joueurs creent la grille en posant une lettre chacun leur tour). Franchement, pour (environ) 150 E, 
on n'est pas floue. II en va tout autrement de Mastermind. Sa conversion PC s'avere en effet tres vite 
repetitive et n'essaye meme pas de renouveler le concept, contrairement a Boggle. 
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Pour avoir eu entre les mains une version demo jouabie de Final Fantasy VII, nous 

sommes en mesure de vous en dire un peu plus sur la qualite de la conversion. Pour 

commencer, SquareSoft a beau affirmer que les decors precalcules sont en 640 x 480 

et en 65 000 couleurs, ces derniers 

possedent le meme aspect pixeiiise 

que ceux de Resident Evil par exemple 

(une autre conversion PlayStation/PC). 

Les sequences 3D en revanche, sont 

de toute beaute et s'avere nt 

parfaitement fluides pour peu que 

vous possediez une carte 3Dfx. Ceux 

qui n'ont jamais vu lejeu sur une 

console risquent d'ailleurs d'etre tres 

surpris par la velocite de la camera ! 

Celle<i toumant constamment autour 

des personnages pour mettre en 

valeur leurs armes (toutes differentes) 

et leurs sorts. 
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• Pour ceux qu'un brin 
de culture ne rebute pas, 
sachez que I'Ecole des Hautes 
Etudes Commerciales du 
Nord (EDHEC) organise, les 
11 et 12juin, la deuxieme 
conference franco-americaine 
sur le Droit et ('Intelligence 
Artificielle, sur (e campus 
de Nice. Je ne sais pas si 
Starcraft est prevu 
au programme, mais ca 
promet d'etre fichtrement 
interessant. J'espere qu'on 
pourra jouer a Duke en 
reseau... ou a Quake 

• POD fait de la tele ! 
Le prochain dip du groupe 
Galactis, produit par M6 
(et oui, c'est de la Dance...) 
sera en effet compose a 99% 
d'images tirees de la 
simulation Ubi. La chaine M6 
s'est ainsi chargee 

de la musique et Ubi Soft 
de la realisation du clip, ainsi 
que de I'ajout sur le single 
(Sensation) d'une demo 
du jeu 

• Discworld Noir, 

le troisieme volet de la serie 
dejeux d'aventure, inspiree 
de I'ceuvre de Terry Pratchett, 
sera distribue par 
GT Interactive (et non 
Psygnosis). Prevu pour debut 
99, ce nouveau titre devrait 
rester dans la lignee 
des precedents, tout en 
proposant un nouveau 
moteur graphique. • 





Bonne nouvelle, Louis Bertignac vient de sortir 
un album live intitule Bertignac Live, original 
non ? Si nous parlons de ce CD, c'est parce que 
le petit pere se lance dans le multimedia. 

Attention, nous parlons ici de multimedia de serie «B» dans ce qu'il peut 
avoir de plus rejouissant..., de petites animations sous Director 
accompagnent les 24 chansons du double CD, ainsi que guelques jeux 
realises avec le meme outil... Tout ca pour dire que /'ambition de cette 
entreprise n'est pas d'envahir le marche micro-iudique (il s'agit avant tout 
d'un disque audio) mais de se taper un petit delire entre potes : il I'a fait 
avec son bassiste, et Emmanuelle Beart a partiupe a I'aventure. 
Son seul defaut ? II ne repond pas au Telephone I 



Des Mechs 
plus humains 




Developpe par FASA Interactive ct Microprose. IVIechCommander vous propose 

de dinger jusqu'a douze Mechs, dans un environnement en 3D isometrique. Place a 

la tete d'une force d'invasion, votre objectif consiste a tamiser le sable de la Planete 

Arthur, avant que vos potes ne debarquent en masse pour finir le boulot. Jeu 

d'action/straiegie en temps reel MechCommander tente d'apporler un peu 

d'humanite au genre, avec des piloles dotes d'une voix et d'une personnalite 

{ils peuvent meme desobeir a vos ordres !). La phase logistique est d'ailleurs 
primordiale. le recrutement des piloles et 
Fequipement des Mechs rappelant a quel point il est 
difficile de fabriquer un bon hot-dog (un art plus 

qu'une science : choix des saucisses, controTe de la qualite du pain}. Rajoutee au demier 
inoment. l'option Multijoueur n'en est pas moins presente. Un suivi Internet est egalement 
prevu. avec la possibilite de lelecharger de nouvelles cartes et de nouvelles missions. I 
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Actuellement en cours 

de developpement. 

Carnivores est un jeu 

Action Forms (Chasm - 

The Rift) au concept 

attrayant. Vous incarnez 

en effet un ersatz de Roland Tembo, 

le chasseur de dinosaures incarne par 

Pete Postlethwaite (alias Kobayashi !) 

dans te Monde Perdu. Entierement en 3D 

Hi-Color (terrain, animaux et objets), ce 

jeu d'action supportera cartes 3D et 

chasse Internet. Futuriste, le scenario du 

jeu vous place, en tant que chasseur 

debutant, sur une planete encore peuplee 

de dinosaures. A vous d'acquerir de 

I'experience, ainsi que des armes plus 

puissantes, pour aller traquer le T-Rex ! 



Sentinel est de retour I C'est d'ailleurs pour ceL 
qu'il s'appelle Sentinel Returns (un peu 

comme Batman Returns, mais sans Batman). 
Inspiree du vieux hit de Geoff Crammond 
(developpe en 1986 sur la BBC d'Acorn), 
qui a fait depuis Stunt Car Racer et F1 Grand 
Prix (1 & 2), cette suite est a porter au credit 
de Psygnosis. Le principe du jeu est pour 
le moins original. Vous incarnez une entite 
capable d'absorber i'energie de tout et 
n'importe quo! (arbres, rochers). 
Cette energie, vous devez la recuperer pour 
atteindre la «Sentinel» et /'absorber. 
Situee au point le plus eleve du niveau, 
cette Sentinel a malheureusement des potes. 
Et ils partagent tous la meme obsession : 
vous bouffer avant de se faire bouffer. 
Le festin est prevu pour cet ete. « 
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ATTENTION CE N'EST PAS UN MIRAGE 
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Toutes les unites de Dune 2 et plus encore - Strategie, musique et effets speciaux totalement nouveaux 

Plus de 40 missions avec des briefings video - De nouveaux graphismes en haute resolution 

Jouez en reseau ou sur Internet - Dirigez les Atreides, les Ordos ou les Harkonnen 
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© DUNE™ 1998 Dino De Lau 

© Dune 2000 1998 Westwood Studies, Inc. Published by Virgin In 

Virgin is a registered trademark of Virgin Enterpri— "' ' 
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Riverworld pourrait bien etre le premier «vrai» 

jeu Cryo depuis... au moins ! Pour commencer, 

le jeu est en 3D temps reel (cartes 3D gerees) 

et ne peut etre, consequemment, une nouvelle 

demo pseudo-interactive en images de synthese. 

Inspire du roman de P.-J. Farmer, Le Monde du 

Fleuve, Riverworld a pour ambition d'etre un 

melange tridimensionnel de Warcraftet 

Populous ! Dote d'une totale liberte de 

mouvements, le joueur sera amene a rencontrer une centaine de personnages historiques. Vous 

pourrez ainsi discuter avec Napoleon, recruter Attila, tout en utilisant les quelque 250 batiments, 

vehicules, outils et armes mis a voire disposition. 





Coup de Cffiur 



n en est nen. 
somptueuses 

musique. ain. 



Je sais. vous allez nous dire 
que c'est un poisson d'avril a 
relardement et tout ca, ben 
non. Nous avons vu Heart of 
Darkness. fini... Oui. oui. 

vous lisez bien, la version PC a meme ele livree au dislributeur. et si sa sortie tf est pas preVue avant debut 
juiUet, c'est uniquement parce qu'une sortie conjointe sur console est au programme. Mors qu'en est-il f 
Et bien je vais decevoir ceux qui Tattendent au touraant. c'est genial. . . Ben vi je sais. c'est enervant mais 
c'est comme ca. On se disait qu'avec tant de retard, le jeu serail probablement completemeni depasse il 
Nor. se-ulement d est beau, jouable sur 486 (vous lisez bien), la difficult de progression est hyper bien dosee, les scenes cinemaiiques sont 
el elles ne tombent pas comme des cheveux sur la soupe, c'est hyper jouable et la 
que ['ambiance sonore, risquent de se hisser au niveau de reference. Va falloir qu'on 
troiive autre chose pour deverser notre bile 
(vous iuquietez pas on va trouver...). ■ 





En attendant la sortie 
de C&C 2 (Tiberian 
Sun), Virgin rentabilise 
actuellement ses vieux 
titres. Outre la sortie 
imminente de 
Dune 2000, I'editeur 
vient en effet 
d'annoncer pour mai un pack comprenant Command & 
Conquer Gold (la version Win95 en SVGA) et son add- 
on (Operation Survie). Vendue environ 170 F., cette rendition 
repondra au doux nom de L'integrale : Conflit du Tiberium. 
A noter egalement, la sortie a un nouveau prix (environ 
250 F.) et sous un nouveau packaging de Lands of Lore II, 
accompagne de son patch D3D et d'un CD making-of. 



On sb sur IbM! 

Faute de distributeurs, les shoot'em up 

2D s'offrent aux amateurs du genre par 

le biais du Net. Apres I'excelientissime 

Demonstar de lonos, nous avons droit ce 

mois-ci a Swarm. Developpe et 

autopublie par Reflexive 

Entertainment (www.reflexive.net/), 

ce shoot multidirectionnel a la 

Bosconian (le classique de Namco) est 

d'une redoutable efficacite. Entierement 

jouable a la souris, dote d'une centaine 

de niveaux dont la resolution peut 

monter de 640 x480a1 280 x 1 024, Swarm fait partie de ces petitsjeux 

indispensables, permettant entre autres de survivre a une overdose 

de Word. Sans Demonstar, je serais mort a I'heure qu'il est et sije survis 

encore quelques mois, ce sera grace a Swarm. Et pour encourager 

ce genre d'initiative, on passe la demo sur not'CD ! 










MAINTENANT IL EST TEMPS DE 
AUX CHOSES SERIEUSES! 
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LA SIMULATION DE FORMULE 1 1997 UN PRODUIT OFFICIEL DE LA 
FIA FORMULA ONE WORLD CHAMPIONSHIP 

•TOUS LES CIRCUITS 'TOUTES LES ECURIES 
•8 ANGLES DE CAMERA 'CONDITIONS METEOROLOGIQUES VARIABLES 

•DES COLLISIONS EN 3D 'MODE ARCADE ET MODE GRAND PRIX 

•COMMENTAIRES EN DUO DE JACQUES LAFFITE ET JEAN-LOUIS MONCET 

•JUSQU'A 8 JOUEURS EN RESEAU 'MODE SIMULATION AMELIORE. 

LES VRAIS CIRCUITS SONT FIDELEMENT RETRANSCRITS. POUR CE QUI EST DE LA CONDUITE A 

PROPREMENT PARLER, LES SENSATIONS SONT TRES BIEN RENDUES. 

GOV 4 

UN MILLESIME EXCEPTIONNEL. AUSSI BEAU QUE COMPLET. TELLEMENT ABOUTP, QUE L'ON SE 

DEMANDE BIEN COMMENT IL SERAIT POSSIBLE D'ALLER ENCORE PLUS LOIN EN TERMES DE 

CARACTERISTIQUES ET DE PERFORMANCES.PC MAG LOISIRS , 

17120 

QUE DE PROGRES DEPUIS LA VERSION PLAYSTATION ! SON APPROCHE « GRAND PUBLIC » EN 

FAIT UN JEU DE COURSE DOTE D'EVIDENTES QUALITES. 
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jmicro-ludiqueavec 
I'adaptation prochaine de 
JLegend of the Five Rings. 
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Le genre action/aventure s'est decouvert 
une seconde jeunesse, depuis la 
democratisation des cartes acceieratrices 
3D et le succes de Tomb Raider. Loin 

des quake-like et de leur eternelle vue subjective, le genre permet 
de developper des personnages aux mensura... au charisme indeniable, 
tout en travaiiiant les animations. L'annonce, pour ia fin de I'annee, 
de O.D.T (chez PsygnosisJ ne constitue done qu'une demi-surprise. Graphiquement superbe, ce titre profitera d'un moteur 
3D juge « hyper puissant » par ia fiche de presse. Elle ne precise pas, en revanche, si les quatre personnages proposes seront 
« hyper burnes», se contentant de stipuler que le jeu integrera des elements RPG. 



Chris Roberts 
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Apres avoir mele jeu video et cinema avec Wing Commander III 
et IV, Chris Roberts vient de commencer le toumage de Wing 
Commander... le fiim ! Quelques noms etaient deja connus 
commc celui de Peter Lament, responsable des decors et oscar 97 
de la meilleure direction artistique sur Titanic ! On sait desormais 
que Thierry Arbogast. le directeur de la photographic attitre 
de Luc Besson, sera de la partie. ainsi que Magali Guidasci. 
responsable des costumes sur Doable Team |oui, oui, celui de Tsui 

Hark, avec Jean-Claude Vandamme) el Leon. Toujours present, Malcolm McDowell partagcra 

I'affiche avec Saffron Burrows (Au Norn du Pere) dans le role de Jeanette «Angel» Devereaux; 

Tcheky Kai^o (Nikita. Crying Freeman, 

Dobermann) dans celui du Commandant 

James «Paladin» Taggart. et Matthew Lillard 

{Scream, Serial Maker) qui incarnera bien sur 

Todd «Maniac» Marshall ! Si ['experience de 

Chris Roberts dans le domaine de la 

realisation est des plus limuees, il aura au 

mains eu Fintelligence de bien s'entourer! 
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LA GRANDE 
EVASION 



Chris Taylor, le concepteur 
de Total Annihilation, a quitte 
mi-mars Cavedog 
Entertainment. La rumeur 
veut que ce soit pour se 
consacrer a Zappy, son 
cochon d'lnde atteint 
d'une maladie incurable. 
Mais a votre place, je n'y 
accorderais pas grand credit. 
Apres s'etre enfuis de 
LucasArts, oil ils avaient 
officie sur Jedi Knight, Ray 
Gresko et Robert Huebner 
ont cree Nihilistic Software 
avec un certain Steve Tietze 
(ex-Rogue Entertainment). 
Distribue par Activision, 
Nihilistic nous prepare un 
RPG en 3D pour... fin 99 ! 



Autant vous dire qu'apres Starcraft, il va etre tres difficile 

de percer dans le genre de la strategie en temps reel. 

Je ne pense pas d'aiileurs que TalonSoft ait la pretention 

de supplanter le titre de Blizzard avec son Tribal Rage, 

alors ils se mettent furieusement le doigt dans I'ceii 

(etje reste poli). Graphiquement tres proche de K.K.N.D. 

(le premier), ce nouveau C&C-like ne mise 

ciairement pas sur sa realisation pour sortir 

du lot. It mise tout, mais alors absolument 

tout, sursa fibre humoristique (etson systeme 

de campagne dynamique, soyons honnetes). 

L'intro du jeu vous met ainsi tout de suite 

dans I'ambiance, en presentant deux 

des six tribus postapocalyptiques du jeu : 

les Bikers et les Recycleurs. II ne nous reste 

plus qu'a esperer que le prix ne soit pas, 

lui aussi, hilarant... 
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DRNS RRMOR COMMRND, 
51 VOUS VOU5 CONTENTEZ 
DE CE TYPE DE DEFENSE... 




VOU5 RLLEZ VOUS FRIRE TRES MRL ! 



' Plusieurs types de vues : 
vue de dessus, vue 3D subjective. 

» 48 missions progressives 
dont 4 missions d'entraTnement. 

• Jouable jusqu'a 4 en reseau. 

"Sa realisation de toute beaute 
et son interface tres puissante 
deurait captiver un large public". 

(JOYSTICK) 



TAKERS 



Le nouveau jeu de Edward Kilham, 
le developpeur des hits X-Wing™ et Tie-Fighter 11 



Trues et Astuci 
au 36 15 ACCLAnvi 
ou au 08 36 68 24 68* 
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Maim is a division and registered trademark ot Acclaim Entertainment Inc. 1 998 Acclaim Entertainment 1 998 Armor Command and the Take 2 loon are trademarks of Tate 2 interactive Snttware. All rights reserved. 
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• HyperBole Studios 

vient d'annoncer I'adaptation 
prochaine du jeu de role 
papier Mage : The 
Ascension. Developpe 
en partenariat avec White 
Wolf, a I'origine du JDR, 
ce titre combinera un moteur 
graphique en 3D temps reel a 
la technologie Virtual Cinema 
de HyperBole, utilisee sur le 
prochain jeu The X-Files 
(Fox Interactive). Mage ;The 
Ascension, sortira en deux 
versions : Solo et Internet 

• Le nouveau clavier 
Ceratech France possede 
deux originalites : son nom 
(Accuratus !) et son format. 
L'Accuratus est en effet le 
premier clavier «Euro», 
puisqu'il possede une touche 
consacree au symbole de la 
monnaie europeenne 

• Levi's a entierement 
« redesigned) son site avec 
I'aide de la societe Lateral. 
II comprend desormais 

de nombreux petltsjeux 
ambiance sixties et 
une tonne d'infos sur..., 
leurderniere pub ! • 



Hours in* sours! 



Pour I'instant sans distributeur. Alien Earth est un jeu 
d'aventure/action, developpe par Beam Software (K.K.N. D.). 
Dote d'une presentation en 3D isometrique et de somptueux decors 
precalcules, ce titre dispose sur le papier d'atouts non negligeables. 
A commencer par un scenario du feu de dieu I Le jeu parvient en effet 
a realiser le combo scenaristique ultime : une hecatombe nucleaire 
doublee d'une invasion alien .' Ces derniers, ies Rakshas, affectionnant 

par-dessus tout 






la chasse a courre, vous 

incarnez un cerf humain, bien decide 

a faire de vieux os I Melant exploration, 

reflexion et action. Alien Earth utilise, 

a priori, un systeme de combat a la Diablo, 

le personnage se contrdlant a la fois 

au clavier et a la souris. 



Apres un Spearheads 
decevant, et un M1 Tank 
Platoon 2 satisfaisant, c'est 
au tour de SSI de s'essayer 
a la simulation de tank 3D 
avec Panzer Commander- 
Premier constat : le moteur 
3D, made in SSI, pedale dans £ 
la semoule (pour I'instant). 
Le jeu devra done compter 
sur sa richesse (editeur 
de scenarios, evolution 
de la carriere du joueur, 
multiples vues interieures et 

exterieures, option Multi joueur) et son realisme (gestion 
du relief, modeles physiques realistes, mouvements 
variant en fonction du terrain) pour survivre. 
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Fields of Fire est un jeu de strategic en temps 
reel.... qui ne ressemble absolumeni pas a AJerte 
Rouge (ouf). Ici point de blitzkrieg, ni de tanks a 

produire a la chaine. La guen-e se joue a echelle humaine el non industriellc. 
Et pour cause, le jeu se derouie au ltf l siecle. a une epoque ou 
le Ml Abrahams iva pas encore remplace le bon vieux Tomahawk ! Le jeu 
oppose ainsi Anglais el Franeais dans leur conquete de la trontiere Est enlre 
Ies Etals-Unis et le Canada. Apres avoir choisi d'ineamer 1'un des quarante 
personnages du jeu (du guerrier iroquois au soldat Francais). chacun 
possedanl une personnalite, une voix et des attributs propres. vous aurez a 
accomplir une irentaine de missions. Si Ies personnages se conlrolent comme 
dans un C&C-like (avec possibilite de creer des groupes. etc.). chacun 
possede ses earaclerisliuues el son inventaire. Vous pouvez ainsi enseigner 
a vos troupes certaines competences, negocier avec l'ennemi, commercer, 
chasser, etc. Graphiquement indigent, malgre ses graphismes SVGA 16 bits. 
Fields of Fire seduil sans mal tirace a son cote aventure/role. 
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Soyons clairs, si quelques-uns 

des titres composant cette 

compilation, sont sortis bien 

avant la fossilisation du 

premier troglodyte. The 

Ultimate RPG Archives n'en 

reste pas moins une veritable 

aubaine pour Ies nostalgiques 

du jeu de role PC. Vendu 

environ 300 E, ce pack 

Interplay comprend en effet 

douze classiques du genre, soit 

la trilogie Bard's Tale et son Construction Set (Seb n'etait pas ne 

lorsque le premier est sort! !), Might & Magic Clouds of Xeen et 

Darkside of Xeen, Stonekeep, Ies excellents Ultima Underworld I 

& II, Dragon Wars, Wasteland et Wizardry Gold I Seule ombre 

au tableau, tous ces titres sont en anglais, tout comme le manuel 

de jeu. Seule une petite notice d'installation nous fait la grace 

d'etre en francais... 
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Planet Moon Studios n'evoque sans 
doute rien de familier pour la plupart 
d'entre vous. Mais ne vous en faites 
pas, ce n'est pas encore peche mortel 
de ne pas posseder la science infuse ! 
Planet Moon Studios a doncvu lejouren juil let der- 
nier au nord de San Francisco, a Sausalito. Contrai- 
rement a ce que semble indiquer le nom de la 
compagnie, les fondateurs sont loin d'avoir la tete 
dans la Lune. En effet, Nick Bruty, fe president, est 
un veritable pionnier du jeu video. En quinze ans, 
cet artiste de genie a travaille sur des petits bijoux 
comme Aladdin, Cool Spot et Earthworm Jim. Le 



Developpe par Planet Moon 
Studios, des dissidents de Shiny 
Entertainment, Giants veut 
s'imposer connne une reference du 
gameplay. En tout cas, il s'annonce 
comme l'un des titres forts de cette 
fin d'annee. Les geants n'ont plus 
des pieds d'argile... 



dernier en date est aussi son premier jeu en 3D. II 
s'agit de M.D.K., qu'il a concu pour les services de 
Shiny Entertainment. Apres cette premiere esca- 
pade tridimensionnelle, Nick decide de voler de ses 
propres ailes. II quitte Shiny et emmene par la 
meme occasion la quasi-totalite de son equipe. 
Sont presents au bataillon : Andy Astor, Bob Ste- 
venson, Shawn Nelson et Tim Williams. A I'excep- 
tion du premier, ce sont tous des artistes. Shawn 
Nelson a d'ailleurs recu de multiples prix d'anima- 
tion. Le sixieme homme a mettre le pied chez Pla- 
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net Moon Studios s'appelle Scott Guest. II assiste 
Andy dans ses fonctions de programmeur. Bref, six 
personnes c'est deux fois moins que la moyenne, 
voire trois. Leur premier jeu n'en est pas pour 
autant diminue. Bien au contraire. Giants possede 
vraiment un style unique. 

J'aurais voulu etre un. . . artiiiste ! 

L'esthetiquedecetitreestsi peaufinee qu'on a par- 
fois I'impression de regarder une fresque de maitre 
(Ndlr : Tommy est toujours persuade que la Joconde 
est un super heros Marvel). Comme vous pouvez le 
voir sur les photos jointes a cet article, les decors 
sont vraiment incroyables. Dans M.D.K., Nick et ses 
fins limiers ont utilise du noir et d'autres coloris 





sombres pour cacher des polygones. Planet Moon a 
privilegie une approche plus pastel et lumineuse. 
Le ciel de Giants est I'une des premieres surprises du 
jeu. II ne s'agit plus d'un simple fond en 2D. Les tex- 
tures sont affichees sur une grille en 3D. Cette astuce 
donne une veritable impression de profondeur. 
npression accrue par le mouvement des textures. Si 
vous n'etes pas encore convaincu, il est aussi possible 
de voler au-dela des nuages jusqu'au centre d'une 
somptueuse et psychedelique nebuleuse. Vous y tra- 
versez un nombre fou d'anomalies meteorolo- 
giques. Toutes plus belles les unes que les autres. Les 
iles, et la masse d'eau qui les entoure, font aussi la 
fierte des developpeurs de Planet Moon Sudios. Des 
milliers de petites etincelles miroitent a la surface de 
I'eau. C'est tres feerique. Quant a la topographie des 
iles, elle est completement delirante. Un desilotsa 
d'ailleurs une forme de langue entouree de dents. 
Mais ces descriptions ne suffisent decidement pas a 
rendre justice au travail effectue par les graphistes, 
regardez tout simplement les photos I Vous remar- 
querez d'ailleurs la presence discrete (N.d.i.r. : Tab- 
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► sence ?) de brouillard. Je precise pour les neophytes 
que ce n'est pas un effet de style. De nos jours, le fog 
anglais est utilise pour dissimuler une grande partie 
des polygones affiches. Etant donne la taille des 
niveaux dans Giants, c'est une veritable prouesse 
technique... Vous I'avez bien compris, ce jeu s'an- 
nonce tres prometteur d'un point de vue graphique. 

Menace intergalactique 

Cote gameplay, Giants vous reserve aussi quelques 
surprises de taille. L'histoire debute sur un petit lopin 
de terre qui flotte au centre d'une nebuleuse. Une 
sorte de paradis perdu dans (a voie lactee... Trois 
camps differents se disputent ce jardin des dieux : les 
Meccaryns, les Sea Reapers et Kabuto. Les Sea Rea- 
pers sont un peuple de femmes natives de cet eden 





ryns debarquent de I'espace. Ces derniers viennent 
de subir de fortes pertes au cours d'une enorme 
bataille intergalactique et leur vaisseau a besoin de 
quelques reparations... Comme vous pouvez le voir, 
chaque camp a ses raisons. Kabuto utilise sa force 
colossale pour proteger son Tie. Les Sea Reapers se 
deplacentsur les eaux a la vitesse de la lumiereet 
maTtrisent la magie dans I'unique but de recuperer 
ce qui leur appartenait. Quant aux Meccaryns, ils ► 



de I'espace. Apparemment tout semblait bien se 
deroulerjusqu'au jour ou les Sea Reapers decident 
de creer le geant, Kabuto. Kabuto est sense les pro- 
teger contre I'envahisseur dont les propheties par- 
laient. Malheureusement, les evenements prennent 
une tournure plutot catastrophique pour les Sea 
Reapers. En effet, Kabuto est concu avec une seule 
idee en tete : proteger I 'lie. Cette realite se trans- 
forme en quelque chose du genre : « Moi Kabuto ! 
Ca est mon Tie ! Moi pas aimer Sea Reapers ! Moi cas- 
ser Sea Reapers. » Bref, il decime tout simplement la 
moitie de la population. Le reste se refugie sur les 
mers. Via t'y pas qu'au milieu de tout ca, les Mecca- 
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► connaissent la technologie, volent done a I'aide de 
Jetpacks et ont besoin de quefques ressources pour 
reparer ieur croiseur. 

En tant que joueur, vous avez acces a I'un des trois 
camps. Giants est une sorte de jeu d'action avec un 
gros penchant pour la strategie. En effet, jouer 
Kabuto ou les Mecca ryns n'a rien de semblable. Pour 



commencer, Kabuto est une ame solitaire. Pour ce 
geant, le but du jeu est d'utiliser son Tie a son avan- 
tage. II peut en effet changer les elements du decor 
pour tendre des pieges a ses adversaires ou tout 
simplement les manger. Kabuto doit aussi faire 
attention aux creatures qui evoluent sur son tie. S'il 
en fait son petit quatre heures, il recupere un tanti- 



net d'energie. En revanche, les Meccaryns essayeront 
plutot de lui voler sa nourriture car la seule facon 
d'avoir Kabuto e'est a I'usure. Les Meccaryns ont 
aussi acces a leurvaisseau (qui stationne juste a la 
peripherie de la nebuleuse) pour aller chercher de 
nouvelles recrues. Vous pouvez jouer jusqu'a cinq 
Meccaryns. Puisque les Meccaryns volent, ils ont aussi 
acces a plus d'iles. Ils cachent ainsi leurs ressources 
loin de Kabuto. Eh oui I II est aussi question de res- 
sources dans Giants. On les appelle les Smarties. 
Lorsque vous trouvez un de ces Smarties, vous devez 
le cacher et continuer a le nourrir pour qu'il reste 
heureux. Au bout d'un certain laps de temps, le 
Smarties vous fera un cadeau. Plus vous avez de 
Smarties plus les cadeaux sont utiles. Le seul pro- 
bleme, e'est que nos Smarties n'ont aucune loyaute. 
A vous dene pas vous les faire voler. 

Cours de langue 

Vous comprenez done I'interet d'un jeu comme 
Giants en reseau. Chaque camp a une facon entie- 
rement differente de jouer. Imaginez-vous aux com- 
mandes de Kabuto contre des Meccaryns qui vous 
harcelent en tournoyant autours de vous. C'est un 
peu le King Kong du jeu video I Avec un peu de dex- 
terite vous pouvez happer un adversaire. Cette ani- 
mation est d'ailleurs somptueuse puisque la 
machoire de Kabuto est independante de sa langue 
(en 3D). Lorsque vous essayez d'attraper un ennemi 
entre vos dents, la langue suit extremement bien le 
mouvement de votre tete. Toujours cote innovation, 
vous pouvez garder la camera en vue subjective ou 
la placer entre les jambes de Kabuto. C'est une 
grande premiere dans le jeu video... Bref, ce ne sont 
pas les idees qui manquent chez Planet Moon Stu- 
dios. Prevu pour la fin de I'annee, ce titre edite par 
Interplay devrait faire des heureux. .. 

Tommy Francois 
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Apres I'enorme succes de The 7th 
Guest et The 1 1th Hour, Trilobyte a 
decide de se lancer dans un nouveau 
genre. Fini le temps des aventures en 
Full Motion Video, Graham Deville, 
I'un des deux fondateurs de Trilobyte, s'oriente a 
present vers le jeu en reseau. C'est un projet qu'il 
convoite depuis la sortie de 7th Guest. Malheureu- 
sement, I'editeur de Trilobyte a Pepoque, Virgin 
Entertainment, voulait absolument une suite. Pas 
question de gacher une opportunity en or ! Succes 
et interets financiers obligent, Graham a remis a 
plus tard ses plans. Malheureusement, Dune 2, 
Warcraft et Command & Conquer sont sortis entre- 
temps. Une petite claque d'autant plus difficile a 
digerer que The 1 1th Hour n'a pas vraiment eu le 
succes escompte par Virgin. 

Cependant, Graham Deville n'a jamais arrete de tra- 
vaillersurson moteur reseau. Tout etait done pret 



Extreme Warfare se veut le dernier 
cri en matiere d'innovation. 
Que ce soit au niveau 
de la technologie, des graphismes 
ou du jeu en reseau, Trilobyte 
n'a neglige aiicun de ces aspects. 
Extreme Warfare risque d'etre l'un 
des gros titres de cette fin d'annee. 




des les premieres heures du developpement d'Ex- 
treme Warfare. Afin de se demarquer de ses concur- 
rents Westwood et Blizzard, I'idee originelle de 
Trilobyte etait de realiser un jeu destrategie en 3D 
avec une camera placee au-dessus de Taction. Apres 
quelques mois de travail, Graham Deville est rentre 
en contact avec Red Orb, qui etait tres interesse par 
le nouveau projet de Trilobyte. Une fois les contrats 
signes, le producteur de Red Orb a fait remarquer 
qu'il serait dommage de ne pas deplacer la camera 
puisque le moteur etait entierement en 3D. 

Moteur intense 

Lentement mais surement, Extreme Warfare s'est 
donctransforme en un veritable jeu destrategie en 
3D oil vous avez I'option de jouer avec la camera de 
votre choix. De la simple vue a la Doom jusqu'a une 



Le moteur de la guerre 



Extreme 



arrare 
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perspective arriere, en passant par le traditionnel 
plan aerien. Extreme Warfare vous donne meme la 
possibility de sauvegarder la camera de votre choix. 
Afin de ne pas ralentir le moteur du jeu, les 
programmers d'Extreme Warfare changent les 
modeles en temps reel. En d'autrestermes, ils pas- 
sent d'un modele en 700 polygones a une version 
en 400, puis en 150 pour finir avec une dizaine 
de polygones lorsqu'un personnage est eloigne 
de Taction. C'est une technique relativement 
commune mais vraiment necessaire dans le cadre 
d'un jeu destrategie. 

D'autant plus que le moteur 3D d'Extreme Warfare 
est vraiment « intense ». Pour commencer, il affiche 
un ciel totalement en 3D. Ce dernier est realise sur 
deux niveaux. Le premier est une grande texture qui 
«scrolle » dans une direction. Le second, localise plus 










bas, «scrolle» plus rapidement dans une direction 
differente. II est aussi transparent. Le tout donne un 
effet parallaxe vraiment sympathique. On a I'im- 
pression d'etre sur une autre planete. 

Un autre monde 

Ca tombe bien puisque le jeu se deroule sur Mars. 
Les humains et des extraterrestres, les Sway, se dis- 
putent le controle de la planete rouge. Le scenario 
est loin d'etre bateau. En effet, les humains ne sont 
pas forcement les gentils. Tout depend du point de 
vue adopte. Mais les concepteurs m'ont fait 
promettre de ne pas trop en reveler sur le scenario 
car ils estiment que c'est un des points forts 
d'Extreme Warfare. 

Chaque mission tourne autour du meme scenario 
d'un point de vue different. Vous avez I'opportunite 
de jouer un bon nombre de vehicules differents. 
Vous commencez la partie dans la peau d'un 
humain. Ce dernier a acces a six vehicules differents 
du type tank, helicoptere ou Jeep. 
Les terrains sont entierement modelises en 3D, ce 
qui permet de donner un relief tres accentue. En 
general, les programmeurs definissent un tableau 
de hauteurs, lis donnent ainsi une coordonnee ver- 
tical a chaque point de la surface. Le probleme avec 
cette technique reside dans I'utilisation d'une grille 
en 2D sur un terrain 3D. En d'autres termes, vous ne ► 
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► pouvez avoir de points qui se superposent comme 
des ponts au-dessus d'une riviere. Et si pont il y a, 
vous ne pourrez pas passer sous sa structure. 

Le souci du detail 

Le terrain est aussi beaucoup moins detaillecar les 
artistes n'ont pas un controle total sur les textures 
appliquees. Ce systeme permet de gagner enorme- 
ment en rapidite au detriment de I'esthetique. Ceci 
dit, les concepteurs ont cree des niveaux avec des 
bases souterraines et une multitude d'obstacles der- 
rieres lesquels vous pouvez cacher vos unites. 
Extreme Warfare est I'un des premiers jeux de -stra- 
tegic ou on peut reellement infiltrer des structures. 
Les decors regorgent de fosses ou il est possible de 
dissimulerses forces. II est done plus facile de pieger 
son adversaire. 

Les modeles sont aussi plus detailles que dans la 
majorite des jeux. Au lieu de poser une seule page 
de textures sur un modele 3D avec une resolution 
def inie par la taille de cette derniere, les artistes peu- 
vent appliquer des pages de textures a plusieurs 
facettes sur chaque modele. Le souci du detail est 
done present dans la realisation des personnages et 
des vehicules. C'est tres important pour un jeu ou 
Ton joue avec la camera. 




La modelisation tout en 3D du terrain influence 
aussi enormement ['intelligence artificielle. Tous 
les jeux de strategie utilisent des tableaux de hau- 
teurs sur lesquels le programmeur se refere pour 
coder le mouvement des unites que vous ne 
controiez pas. C'est une sorte de raccourci pour ne 
pas avoir a s'occuper d'un mouvement tridimen- 
sionnel. Dans le cas d'Extreme Warfare, les pro- 
grammers ont eu beaucoup plus de travail car ils 
doivent s'occuper d'un troisieme axe : la hauteur. 
Ils sont obliges de lefaire de par la nature du jeu. 
Toutes les structures aeriennes et souterraines 
doivent etre prises en compte par I'ordinateur. 
Lorsque nous sommes alles visiter Trilobyte, ['in- 
telligence artificielle eta it loin d'etre aboutie. Cela 
dit, si les programmers reussissent a gerer ce 
parametre avec succes, Extreme Warfare devrait 
etre i'un des premiers jeux avec une veritable intel- 
ligence artificielle en 3D. Un titre a suivre. 

Tommy Francois 
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'est a Jordan Mechner que I'on doit 
Prince of Persia, un jeu qui a cree un 
standard d'animation et de gameplay 
en son temps. En effet, ce fut une des 
premieres bonnes applications du roto- 
scoping dans un jeu video. Presque dix ans plus tard, 
Jordan Mechner revient a la serie. Embauche en tant 
que consultant sur le concept du jeu, il a surtout par- 
ticipe a I'ecriture du scenario (en gros, il va toucher 
un bon paquet de royalties). L'histoire de Prince of 
Persia 3D reprend les evenements juste apres la fin 
du second episode (The Shadow and the Flame). Le 
prince et la princesse sont done maries et vivent heu- 
reux. Chouette I Les choses ne sont pourtant pas 
aussi simples. Le sultan a un frere, Assan, qui lui n'est 
pas heureux. Et pour cause, la princesse avait ete 
promise a son fils Rugnor. Spolie, Assan tend un 
piege a ia (toujours) charmante jeune f ille et I'en- 
tralne au palais de Rugnor. Votre mission : sauver 
votre princesse des griffes du grand mediant pas 
beau. Un concept simple mais qui semble toujours 
payer. Cette nouvelle aventure vous replace dans le 
contexte du Prince of Persia original. Arme de votre 
fameuse epee, vous partez en quete de votre bien- 
aimee. Une myriade de pieges et d'ennemis vous 



Prince of Persia est enfin 
de retour. Apres cinq longues 
amices d 'absence, Red Orb 
g'apprete a nous offrir une nouvelle 
version de ee grand classique. 
II s"a!.'il bien sur d'uuc version 3D. 
Kesle a savoir si ee nouvel episode 
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attendent. Vos adversaires sont d'ailleurs un peu 
plus surnaturels que dans les derniers Prince of Per- 
sia. Les concepteurs se sont en effet inspires de 
mythes, com me Les Contes des mille et une nuits, 
ainsi que d'autres recueils du genre. Cote pieges, on 
trouve toujours les piques qui sortent du sol, les 
grandes lames coupantes et d'autres obstacles aussi 
aff utes que desagreables. Votre victoire sera liee a 
votre capacite a vous sortir de situations toutes plus 
folles les unes que les autres. 



Red Orb a bien sur rajoute de nouvelles attractions 
au programme, mais nous n'avons pas eu la chance 
de les admirer. Les concepteurs sont en effet restes 
tres discrets sur beaucoup de points. En revanche, 
on sait que les salles qui se remplissent d'eau ont dis- 
paru, celles-ci etant pour le moins difficiles a gerer 
dans un environnement tridimensionnel. Dom- 
mage ! L'environnement etant passe de la 2D a la 
3D, le personnage a suivi le mouvement. II a main- 
tenant acces a une plus grande panoplie d'armes 
sophistiquees, du genre arc et sabre. Bref, de quoi 
larder dans la joie et la bonne humeur vos adver- 
saires. D'un point de vue technique, les concepteurs 
ont adopte le discours de John Romero (Doom, 
Quake) : pourquoi perdre son temps a creer un 
moteur quand il en existe deja d'excellents. Utiliser 
un moteur deja existant permet a I'equipe de deve- 
loppementde concentrer ses efforts sur le jeu et de 
ne pas perdre son temps a corriger tous les pro- 




La legende continue... 
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blemes techniques lies a la realisation d'une routine 
3D. Red Orb a done eu recours aux moteurs Moti- 
vate et Netlmmerse, qui s'occupent de toutes les 
animations, des graphismes et meme de I'intelli- 
gence artificielle I Ces moteurs sont relativement 
puissantspuisqu'ilspermettentde realisertous les 
effets speciaux actuellement visibles dans les jeux 
3D. Prince of Persia 3D tournera d'ailleurs unique- 
ment sur un PC muni d'une carte acceleratrke. Des 
versions Direct3D, OpenGL et 3Dfx Glide sont pre- 
vues a cet effet. Motivate, de Motion Factory, sup- 
porte particulierement un systeme d'animation IK 
Unversed Kinematics). Les mouvements des person- 
nages reagissent ainsi a l'environnement. Lors des 
combats par exemple, les animations sont irvfluen- 
cees par le choc des sabres. Les animateurs de Prince 
of Persia 3D se sont d'ailleurs inspires de la gymnas- 
tique pour realiser les mouvements du prince. Red 
Orb a mis un point d'honneur a travailler les ani- 
mations pour ne pas trahir les deux precedents 
titres. Pour conclure, Prince of Persia 3D semble ras- 
ter fidele a son predecesseur. Les concepteurs ont 
savamment dose aventure et action, tout en pro- 
posant une interface simple. II ne nous reste plus 
qu'a prier pour que les derniers mois de developpe- 
mentsoientaussi productifs que les premiers... 

Tommy Francois 
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La sortie de Final Fantasy VII marque 
sans doute le debut d'une longue 
lignee sur PC J'en veux pour preuve la 
derniere creation micro de Crave Enter- 
tainment : Shadow Madness. A I'image 
de FFVII, il s'agit d'un RPG fortement influence par 
I'univers de la console (Shadow Madness sort 
d'ailleurs aussi sur PlayStation). Et pour cause, les 
fondateurs de Crave Entertainment viennent 
presque tous de chez Square Soft. Dans I'eventua- 
lite ou vous n'auriez pas encore fait la liaison. Square 
n'est autre que le developpeur de FFVII. Logique et 
experience oblige, les concepteurs de Shadow Mad- 
ness se sont done lances dans un genre qu'ils 
connaissent relativement bien, voire par cceur : le 
jeu de role. 



C'est a Seattle que Crave a ouvert 
ses portes l'an dernier. En quelques 
mois, cette nouvelle compagnie 
aniericaine nous a concocte 
un petit jeu comnie on les aiine. 
De l'humour, de bonnes idees, 
de beaux pixels font de Shadow 
Madness l'un des gros titres 98. 



Cote scenario, I'equipe de Shadow Madness nous a 
f icele une intrigue pleine de rebondissements. Vous 
incarnez Stinger, un jeune adolescent qui vit paisi- 
blement dans le royaume d'Arkose. Alors que tout 
va pour le mieux dans le meilleur des mondes, la 
peste commence tout doucement a decimer le 



Marche a 



shadow Madness 



Format : CD-ROM PC / Editeur : Crave Entertainment / Sortie : ete 98 




royaume. Jevous ledonne en millecomme en cent, 
Stinger se retrouve en un din d'ceil orpheiin. Un sta- 
tut hautement prise dans les RPG consoles. Notre 
heros decide done de partir en quete pour trouver 
unremedequisauvera le restant de la population... 
Sans Fam/7/e a la rescousse ! Ses tribulations le font 
suivre le chemin qui mene a la capitale du pays, 
Karillon. Pas de surprise a ce niveau : la route est 
longue et truffee de pieges. Quelques hordes de 
monstres suivis de grands mechants pas beaux sont 
au menu. De quoi transformer votre aventure en un 
veritable calvaire. 

Effets plein I'ecran ! 

Crave Entertainment promet d'ailleurs plus d'une 
cinquantaine d'heures de jeu pour venir a bout des 
multiples enigmes et autres arcanes mysterieuses de 
Shadow Madness. Mais on ne va tout de meme pas 
se plaindre ! D'autant plus que la qualite des visuels 
de ce titre est exceptionnelle. A I'image de FFVII, les 
decors ont ete modelisessur Silicon Graphics en mil- 
liers de couleurs. Chaque scene est precalculee et 
affichee sur PC. Attention I Ce n'est done pas de la 
vraie 3D. Les personnages et les objets avec lesquels 
vous devrez interagir sont rajoutes sur les decors. Les 
artistes def inissent ensuite les zones de I'image aux- 
quelles vous avez le droit d'acceder ou non. Meme 
si cela semble un tantinet restrictif, il suffit de jouer 
quelques minutes pour s'apercevoir qu'il n'en est 
rien. L'univers est si grand qu'il faut un peu focaliser 
la recherche du joueur. Toujours cote esthetique, les 
sorts de Shadow Madness sont incontestablement 



I'un des points forts du jeu. Vous utilisez ces derniers 
pendant des phases de combat se deroulant en tour 
par tour. Vos personnages sont ainsi figes et choisis- 
sent les sorts ou les attaques necessaires pour anean- 
tir leurs adwersaires. Cette technique permet aux 
artistes de Shadow Madness de realiser des sorts 
bien plus travailles qu'a I'accoutumee. Je dirais 
meme plus, les effets speciaux sont incroyables car 
ils occupent parfois la totalite de votre ecran. Jouis- 
sif... Vous I'avez compris, Shadow Madness prend la 
releve de Final Fantasy VII. 

Prevu pour cet ete aux Etats-Unis, ce jeu signe Crave 
Entertainment devrait faire des heureux. Qui plus 
est, les personnages ne semblent pas tout droit tires 
d'un dessin anime japonais et l'univers d'Arkose est 
un savant melange de culture contemporaine et de 
magie. Stinger ecume d'ailleurs les discotheques 
seventies a la recherche de... Vous n'avez qu'a 
demander a Eric I 

Tommy Francois 
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• Si vous etes un fan de 
tout ce qui vientdechez 
I'onde Sam, vous avez 
sflrement deja entendu parler 
de Southpark, cette serie de 
dessins animes completement 
loufoques, qui pulverise 
le phenomene des Simpsons. 
Acclaim en a obtenu les 
droits afin de developper 
pour 1999..., plusieurs 
produits. Par curiosjte, 
faites un tour sur www. 
comedycentral. 
com/southpark/ 

• ©robase 98, 
la 3 f edition du Salon du 
Multimedia et des Nouvelles 
Technologies de 
Communication se deroulera 
les 15 et 16mai, en plein 
centre de Clermont-Ferrand 
(Place des Salins). Ouvert au 
grand public, ce salon 
est destine a informer, former 
et rnettre en contact 
profession ne Is et particuliers 

• TalonSoft 
(Front del'Est, Age of Rifle) - 
nous prepare pour juin 
Operational Art of War. 
Ce wargame en temps reel se 
deroulede 1939 a 1955 et 
vous propose de controler de 
120a40 000 (!) soldats. • 




les 



masques 



Mettez des Russes devant un ordinateur, laissez trainer 
a portee de leurs mains une bouteMe de vodka, 
et vous obtenez un cocktail iudique inedit qui devrait 
rafraichir un peu un marche sature de suites du retour 
de la revanche du meme jeu. Apres la presentation 
du produit, nous sommes ainsi parvenus a la 
conclusion suivante : Vangers serait un croisement 
entre MkroMachines et Commander Blood... 
En bref, vous devrez piloter des vehicuies surarmes 
(facon Mad Max) et remplir des missions dans un univers compose de sept mondes aussi futuristes que delirants. 
Bon avouons-le, on n'a pas vraiment tout compris. Une seule chose est certaine, le jeu meiera joyeusement aventure et 
combats arcade. Cetait pas le jour pour arreter ralcool... (N.d.l.r. : avec toi c'est jamais le jour, Fred). 



Petoires, poulets et Ovnis 



Meme 



il nc ne'i 



tepas le jeu original. Redneck Rampage Rides Again se rapproehe davantag 
d'une extension que d"une suite. Pour commencer, Xatrix n'a pas apporte la moindre amelioration 
au moteur graphique. L' animation est ainsi saccadee en 640 x 480 
{sur un PII !} et le jeu ne supporte toujours pas les cartes 3D 
(contrairement a ses confreres Shadow Warrior et Blood). Cette suite qui 
n"en est pas tine (Redneck 2 etant prevu pour la fin de 1'annee) propose 
deux episodes originaux, de nouvelles annes (dont une arbalete tirant des 
pigeons bagues a la dynamite !) ainsi que de nouveaux ennemis. Parmi 
ces demiers, on trouve une groupie qu'il n'est pas rare de surprendrc 
dans d'etranges positions en compagnie de «musculeux» tendance 
Village People ! Mais la principal nouveaute provient de la possibilile 
d'emprunter des vehicuies. L'humour en revanche n'a pas change... 
Le second episode debute ainsi sur le crash d'un boeing au-dessus d'un 
marais (ce dernier etant d'ailleurs infeste d'Ovnis) ! ■ 




lelms) 
repeal I'air 



Apres nous avoir decus avec la version originate 
de Red Baron 2, Sierra sort maintenant la 
version franqaise integrate, qui comprend en 
bonus quelques ameliorations notables. D'une 
part, le Multijoueur marche enfin, meme s'il 
reste limite a quatre joueurs via le Net D'autre 
part, cette nouvelle version integre 
un plus grand nombre de vues fixes. 
Et enfin, les programmeurs 
se sont attaches a donner aux 
modeles de vol un semblant 
de realisme. Tout n'est pas encore 
parfait, mais on commence enfin 
a retrouver les saveurs du pilotage 
de ces coucous poussifs ! II ne nous 
reste maintenant plus qu'a attendre 
le patch final pour les modeles de 
vol, et encore apres celui qui 
introduira enfin I'acceleration 3D. 




GAGNEZ VOTRE_ 
BILLET POUR ATLANTA 



Voila une initiative qu'elle est bonne ! 
Score Games organise du V au 13 mai 
un grand concours vous permettant 
de gagner un alter et retour pour assister 
au prochain salon de l'E3. Sont compris dans 
le prix : trois nuits a I'hotel, les petits 
dejeuners ainsi que le badge d'entree sur 
le salon (qui, je le rappelle, n'est pas ouvert 
au grand public). Le bulletin de participation 
devra etre retire dans un magasin Score 
Games, qui fera egalement gagner pour 
I'occasion 500 000 F. de bons d'achat. 





Deux jeux distribues par Ubi Soft 
beneficent ce mois-ti d'une 

rendition «Gald» (label signifiant qu'il s'agit toujours du meme 
jeu, mais en mieux) : Comanche 3 (env. 300 F.) et X-Wing vs 
TIE Fighter (env. 350 F). Le premier benefice d'un moteur 
graphique legerement retouche ainsi que de quatre nouvelies 
campagnes (plus de quarante nouvelies missions en tout). 
II disposers egalement d'un acces direct au serveur Novalogic 
(novaworld.net), permettant d'affronter d'autres joueurs via 
le Net. X-Wing vs TIE Fighter proposers, quant a lui, 
une centaine de missions originates presentees sous la forme 
de deux campagnes. Son moteur a egalement ete optimise 
de facon a tirer parti des cartes 3D (Glide, D3D). 



% apologize 
for toasting 

the Pentium il 
processor 

in public-. JF 
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Certes, les bonhommes Intel sont 
tellement grotesques que le produit qu'ils 
representent s'en trouve devalorise. 
Mais le Pentium II n'est quand meme pas 
une brouette. Comparer sa puissance au 
G3 de Apple ne rime pas a grand-chose, 
car 1'architecture des deux processeurs est 
totalement differente. Ce qui est vrai par 
centre, e'est que sur PowerMac, il n'y a 
pas les derniers jeux PC, tous magnifiques 
et parfaitement fluides avec un Pentium II 
400. Nous, on s'en fiche de la lutte de 
clans. On achete la meilleure machine 
pour jouer, qu'on se le dise. 



The chip iasic 
every Rower 
Macintoshes 




milliers de joueurs dans sur AD&D Forgotten 



Jltima 

Ily en a,§ 

n 7 




Et non, 
vous ne revez pas 
ULTIMA COLLECTION 
(regroupant tous les Ulti- 
ma de 1 a 8) et ULTIMA 
ONLINE sont Men dispo- 



val fantastique jamais 
cree. N'hesitez d'ailleurs 
pas a demander des 
conseils sur Voptimisa- 
tion de vos parties en 
reseau, les vendeurs de la 
boutique sont des incon- 
ditionnels de la se'rie. Par 
ailleurs, vous trouverez 
aussi unpack ULTIMA 
UNDERWORLD regrou- 
pant Ultima Underworld 
let 2. 



US, cette boutique distri- 
bue tous lesproduits qui 
ne serontpas traduits en 
francais ou ceux qui sor- 
tiront plusieurs moisplus 
tard dans I'hexagone. 

C'est / »» MC '' n"0 v/ji/.s nnu- 



Collection et Role 
Playing Game Compila- 
tion (RPG : 10 jeux de 
role). Un lieu, enfln, ou le 
MAC n'est pas oublie 
(avec plus de 50 refe- 
rences, que ce soit en 
francais ou en anglais 
avec des titres tels que : 
FA/18 Korea, Carmage- 
don, Fall Out, Links LS, 
Duke Nukem, Civilisa- 
tion...). Une des rares 
boutiques en France a 
croire 
re un avenir. 

La reprise CASH de vos 
occasions est a I'honneur 
puisque, vous pourrez 
aussi Men revendre 



Notons en dernier I 
que CYBERVISION: 
dote d'un service de v 
par correspondance 
se'rieux, qui met un p 
d'honneur a repond 
toutes les demande 
renseignements, part 
lierement lorsqu 'il s ! 
de commandes sp 
fiques pour des prod 
introuvables en Fram 



CYBERVISION depuis les produits Star Trek ou Frs moins chers). Au ouvertdelOHaim 



me pourront ainsi jouer 
en solo ou affronter des 



suivantes : Forgotten 
Realms archives (12 jeux 



goiits, tous les themes et 
pour toutes les bourses. 



Web : wmv.cybervision-info. 
3615 CYBERVISION. 
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Passage 



developpement de Eclipse, 
un RPG full 3D developpe par 
SuperNova Software 

• Rick Overman, chef 
programmer chez Dyn 
a annonce que Starsiege 

fpx-Farth^ipnp III) <;tinnnrT n " 



UDS, I'equipe de developpement suedoise a I'origine de Funtracks, vient 
de reveler son prochain jeu : Enforce. Ce nouveau titre, prevu pour la fin 
de I'annee, combine action et strategie dans un environnement en 3D temps 
reel. Vous y incarnez un mercenaire a la solde d'une corporation, dont 
les interetssont (physiquement) menaces par la concurrence. Si vous 

commence? le jeu avec seulement trois hommes, 
la corporation vous accordera toujours plus 
de moyens, d'hommes et de materiel au gre 
de vos succes. faction se deroulera sur la planete 
Klondike-5 et ses cinq lunes. Et si les trois 
corporations concurrentes constituent 
vos principaux ennemis, les lunes pourraient bien 
vous reserver quelques surprises... 





Recents transfuges de Feditcur Eidos, 
les developpeurs de Simis s'appretent a sortir 
chez Mindscape leur premier simulateur 
d'helico de combat. Team Apache. La demiere 
version laisse augurerd'un excellent jeu, meme 
si pour 1'instant ie modele de vol et les systemes 
d'armement restent en deea du realisme 
de Longbow 2. Au niveau visuel parcontre, 
ce nouveau venu concurrence largement 
le simulaieur de Jane's, avec en particuiier 
des scenes de nuit dignes d'un 14 juillet. De jour, 
on peut admirer un decor etonnammenl riche 
en objets. batiments et arbres, meme si ces derniers ne sont pas en 3D. Et les possesseurs d'une carte 
acceleratrice 3D le pemiettant pourront monter la resolution en 800 x 600 (Team Apache semblant 
alors parfaitement jouable sur un Pentium II) ! La version finale inclura differentes campagnes 
oCi vous devrez entierement gerer votre escadron si vous le souhaitez. Vous devrez alors vous 
inquieter de la qualite de vos pilotes, maintenir vos Apache en bon etat, veiller a I'entretien 
des tepees et au reapprovisionnement en armes, sans oublier de gagner la guerre ! 



ASSOCIATION DE BIENFAITEURS 



Raven et ID, c'est a la vie a la mort. Apres avoir 

developpe Heretic, Hexen et Hexen II a partir des 

moteurs de Doom, Doom II et Quake, Raven Software 

realise en ce moment Heretic II a partir du moteur de... 

Quake II ! Ce nouveau titre abandonne la vue subjective 

de son predecesseur pour une presentation a la Tomb 

Raider. Je ne suis pas certain, en revanche, que Corvus 

{le personnage incarne dans Heretic) ait autant de 

sex appeal que Lara Croft... Quoi qu'en dise Cedric G. 





Developpe autour d'un tout nouveau 
moteur 3D o"Eclipse Entertainment, 
Lucifer est un titre melant action etjeu de 
role. Vous y incarnez un hems (au choix : 
druide, magicien, Walkyrie, barbare, Zerg, 
etc.), charge de faire le menage dans 
une region tombee sous le joug d'un 
maitre des tenebres. Jouable en Solo 
comme en Multijoueur, I'aventure 
permettra a huit joueurs de se retrouver 
en reseau, de sauvegarder leur groupe 
et de poursuivre ainsi I'aventure jusqu'a 
former un groupe d'aventuriers 
experimentes. Les personnages modelises 
en 3D sont superbes, les decors en 16 bits 
dotes de nombreux atouts visuels 
(transparences, lumieres dynamiques, etc.) 
et le jeu supportera bien entendu les cartes 
3D (D3D, Glide 3.0 pour 3Dfx). 
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Transformez 



votre 



console dejeux (Nouyeau 
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|, ow ,.„ .,| Entrez dans la 3eme dimension avec le rinuvel 
I accelerateur de ieux Matrox m3D. Plus besoin 
de posseder une cunfiguraficm tnusctee ni tie 
il casser votre tirelire pour entrer dans I'univers 
surrealiste des ieux 3D. II suffit de Completer votre carte 
VGA 2Mo traditionnelle ou vos accelerateurs graphipues 
Mystique*, Mystique" 220, Millennium et Millennium II avec 
la carte 3D dediee ieux de Matrox. 

Rvec Matrox m3D, vous oubliez les limltes Be Is technologie' 
ppur plunger dans Taction des ieux d'aventure et de cpmbat 
tels que Tumb Raider, Hexen II, lilipeout XL ou Terracide a 
30 images par secende et a des resolutions inedites pouvant 
atteindre 102Mx768 I Mais ce n'est pas tput: pour vous fairE 
decouvrir des effets speciaux a vpus couper le seuffle. 
Matrox m3D est livree avec deux titres 3D exceptipnnels. 
Ultimate Race™ et MDK : Mission Laguna Beach™, et plus de 
20 demos de ieux. Ppur 590 francs TTC, exigez Taccelerateur 
de ieux 3D le plus camplet du marche I Exigez Matrex m3D ! 

En bonus - jeux 3D : 
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Matrox m3D 






pour une acceleration et 
ues 

placagE des textures 
ective, filtrage bilineaire. 
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► Rffichage 3D en plein ecran qu dans i 

' irade Ideal pour les PC a be 
hLi pu RGP avec slots PCI dispui 
Configuration i 



Pentium 156 MMX - 32 Mo 
► Cantroleur 3D PowerVFI PCX2 



http://www.matrox.com/mga 
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• Jazz Multimedia 

vient d'annoncer la Outlaw 
3D : Bonnie 8 Clyde. Cette 
carte 2D/3D, architecturee 
autour du chip V2200 
de Rendition, propose un 
double port AGP/PCI. Son prix 
avoisme 1 300 R en version 
4 Mo et 1 600 F. en 8 Mo 

• La Renegade 3D de 
Jazz Multimedia, integrant le 
chip Voodoo 2, est desormais 
vendu moins de 1 900 F., 
dans sa version 12 Mo 

■ Diamond 
Multimedia a annonce 
I'arrivee de la nouvelle 
Monster 3D II (Voodoo 2) 
12 Mo. Cette carte s'ajoute 
ainsi a la gamine des M3DII 
4 et 8 Mo 

• La nouvelle carte 
Mystique G200 sera 

com mercia Usee par Matrox 
en juin. Deux versions sont 
annoncees : 8 Mo (env. 

1 900 F.) et 16 Mo (env. 

2 700 F.) 

• Cyrix s'attaque au Pll 
d'lntel avec le 6x86MX 
PR266, un processeur dont 
les performances seraient 
equiyalentes au Pll 266 MHz 

• Si vous achetez la 3D 
Blaster Voodoo 2 de 
Creative Labs, dans sa 
version 12 Mo (sans jeux}, 
sachez que vous pouvez vous 
procurer gratuitement les 
quatre jeux foumis avec la 
version 8 Mo. Telephonez 
pourcelaauOl 39 20 86 03 
preuve d'achat a I'appui. • 




MW/fe 



Un patch 

sorti des 

oubliettes 



Initialement prevu pour avril, avant d'etre repousse au mots de juin, 
Half-Life sortira finalement cet ete ! II laisse ainsi le champ iibre a Sin 
et Unreal. C'est d'ailleurs ce dernier qui a pris la tete du peloton, 
sa sortie etant toujours planifiee pour juin (test le mois prochain ?). 
Epic ayant fourni a la presse une alpha-version dujeu, nous avons 
pu constater ses progres de visu. Graphiquement sublime, Unreal 
devrait etre un Quake avec des neurones, faction a en effet ete 

«relevee» d'un soupcon ^ 

d'aventure. Pour preuve la 
presence d'un scenario, d'un 
environnement credible et de 
creatures intelligentes. 
Les gardes ennemis jouent ainsi 
aux des (aux osselets apres vous 
avoir rencontre) et certaines 
creatures poussent meme le 
vice jusqu'a etre pacifiques I 




Disponiblc ! Lc patch DirecOD destine it Dungeon Keeper ioui. oui, lejeu Bullfrog sorti ilya 
un an) est disponible ! Oh bien sur la version Gold (contenanl le patch D3D ainsi que 
I'extension Deeper Dungeons) est sorti entre-temps dans le commerce. Electronic Arts a done 
eu le temps de rentabiliser son patch avant de lejeteren palure aux Intemautes. Disponible sur 
le CD, ce dernier est compatible avec la plupart des cartes acceleratrices dotees de 4 Mo de 
memoire video. L' utilisation du patch necessitant une configuration superieure a la version 
software, il est conseille de posseder un P200 avec 32 Mo de RAM pour I'apprecier. Mais la 
veritable valeur de ce patch D3D ne reside pas dans la plus-value visuelle qu'il permet de 

realiser. Grace a lui le joueur peut en effet 
profiter pleinement de la « possession ■>. 
le pouvoir permettant de prendre le controle 
d'un monstre en vue subjective. Cette option 
etait en effet injouable en software, faule 
d'une Hsibilite et d'une fluidite suHlsantes. 





CARPOCALYPSE NOW 



Carmageddon il, la suite du jeu de course 

automobile gore de SCI, beneficiera 

d'un nouveau moteur 3D. Chaque 

vehicule a ainsi pu etre modelise 

de facon a pouvoir se desosser avec 

realtsme sur les circuits. Le pare-chocs 

avant par exemple, se pliera avant 

de se detacher. Les developpeurs ont 

actuellement modelise et texture une 

trentaine de voitures et prevoient 

de finir le jeu debut octobre 

(sortie en novembre). lis travaillent 

egalement sur un editeur qui permettra 

aux joueurs de personnaliser 

leurs bolides favoris. 





en em troubles 



Lejeu de strategie/action en 3D 

temps reel est en train de devenir 

la nouvelle «usine a clones» ! 

Apres Microsoft (Urban Assault), 

3DO (Uprising 2), Activision 

(Battlezone 2), Trilobyte (Extreme 

Warfare), UDS (Enforce), 

Westwood (Commando), 

Psygnosis (Global Domination) et 

Novastorm (Genesis : Aperian 7), c'est au tour de Rage Software 

d'annoncer pour octobre 98 : Hostile Waters. Avec des tt'tres aussi 

varies que La Guerre des Mondes, Incoming et Striker 99, Rage 

ajoute encore une corde a son arc, devenant ainsi I'un des 

developpeurs les plus en vue de 
I'annee 98. Au regard des photos 
d'ecran, il semblerait que Hostile 
_ Waters utilise ['excellent moteur 
I graphique de Incoming. Les cartes 
* 3D seront done une nouvelle fois 
de la partie. 
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MSI 512 KoTX 512KO 
MSI Pentium II LX 512Ko 
AsustekTXP4 512Ko 
Asustek TX97LE 512Ko 
Mustek AGP Pentium II LX 
HD 3,2 Go Quantum Ultra DMA 
HD 4,3 Go Quantum Ultra DMA 
HD 6,4 Go Quantum Ultra DMA 
HD 2,1 Go Quantum SCSI 
HD 3,2 Go Quantum SCSI 
HD 4,3 Go Quantum SCSI 
CD ROM 24X IDE Panasonic 
CD ROM 32X IDE Pioneer 
CD ROM 32X SCSI Pioneer 
Pentium Intel 200 Mhz MMX 
Pentium Intel 233 Mhz MMX 
Pentium II Intel 233 + ventilo 
Pentium II Intel 266 + ventilo 
Pentium II Intel 300 + ventilo 
Pentium II Intel 333 + ventilo 
Ventilateur Pentium 




Sound Blaster Vibra 1 6 Oem 


239 F 
489 Fl 


Sound Blaster AWE 64 Oem 


Sound Blaster AWE 64 Gold 


1089 F 


HP 2 x 50 watts 


89 F 


HP 2 x 120 watts 


169 F 


Clavier Keytronic 


139 F 


Souris Microsoft 


119 F 


Souris Logitech avec roulette 


189 F 


RAM 8 Mo EDO M/M 


89 F 


RAM 16 Mo EDO M/M 


179 F 


RAM 32 Mo EDO M/M 


359 F 


RAM 32 Mo SDRAM M/M 




RAM 64 Mo SDRAM M/M 


999 F 


Ecran 14" Nech 0,28 p 


1029 F 


Ecran 15" Nech 0,28 p 


1399 F 


Ecran 17" Nech 0,28 p 


2609 F 


Ecran 15" Sony ES 0,25 p 


2429 F 


Ecran 15" Nokia 0,25 p 


2289 F I 


Ecran 17" Nokia 0,25 p 


4899 F 


Ecran 20" Sony 


1 1639 F 


Bottier moyen tour 


239 F 
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EPSON 400 


1289 F 




EPSON 600 


1659 F 




EPSON 800 


2309 F 




EPSON PHOTO 


2309 F 


'fl 


CANON BJC 250 


919 F 


I'll 


CANON BJC 4300 


1289 F 




CANON BJC 4300S (scanner) 


1659 F 




CANON BJC 4650 


2689 F 




HP 400 L 


979 F 




HP 690 C+ (photo) 


1699 F 




HP 720 C 


1999 F 




HP 6 L (laser) 


2899 F 




Cable imprimante 


29 F 



MILLE SINIUM « 05 46 44 81 



Le Sextant - n°19 - av. Marillac - 17000 LA ROCHELLE - Fax 05 46 34 07 10 
Les prix peuvent varier a la baisse tous les jours. Con tact ez^jous 

En option : 
Contre remboursement 



FRAIS 
DEPORT 

EMBALLAGE 
ASSURANCE 



olissimo avec s'jivi et recommande 

0a 2 kg : 65 F 

2a 5kg 79 F 

5 a 30 kg : 99 F 

Ordi. ou Imprim. 139 F 




+ 41 F 
Cheque / CB / Virement 



Boltier grand tour 


489 F 


Boitier moyen tour ATX 


499 F 


Boltier grand tour ATX 


729 F 


S3 Virge 4Mo Flagpoint 


339 F 


Matrox Mystique 4Mo PCI 


649 F 


Matrox Millennium 11 4Mo PCI 


1049 F 


Matrox Millennium II 4Mo AGP 


1049 F 


ATI Xper@Work PCI 4Mo 


869 F 


ATI XpergPlay PCI 4Mo 


919 F 


ATI Xper@Work AGP 4Mo 


919 F 


ATI XperfffiPlay PCI 4Mo 


1009 F 


3DFX Rash 3D 4Mo 


929 F 


3DFX2 Creative Labs 8Mo 


1589 F 


3DFX2 Diamond Monster2 8Mo 


1699 F 


CD vierge PionnerfTraxdata 


10 F 


Lecteur de disquette Sony 


129 F 


US Robotics interne 56000 bds 


599 F 


US Robotics Sporster 56000 bds 


999 F 


US Robotics Messaget 56000 bds 1179 F 


Carte reseau PCI SN3200 DUNK 


1 19 F 


Rack amovible IDE 


100 F 
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B'est if Is patron 



Foot Manager 96 nous avait 
agreablement surpris avec sa flopee 
d'optlons, sa gestion des equipes 
tres complete etses mignons petits 
graphemes joliment colores. 
Foot Manager 98 devrait etre dans 
la lignee, avec quelques innovations, 
les donnees de la saison 97-98 et des 
graphismes encore plus «mimi», bref 
avec une realisation parfaite. Certes, 
vous ne faites que gerer votre club et ne 
partkipez pas aux matchs, mats 
I'angoisse d'avoir, oui ou non, reussi a 
aligner la meilleure equipe sur le terrain 
n'en est que meilleure. Sierra opte pour 
un tout autre style de jeu qui, 
s'il passhnne les fans du genre, devrait 
aussi seduire d'autres aficionados 
du foutcheball. Distributee : Sierra, 
sortie prevue en mai. 





Les developpeurs 
de World League 

Soccer 98 (a I'origine 
d'Olympic Soccer) se 
prevalent d'avoir 
longuement etudie Fifa, 
Sensible et autres produits 
a succes, et done de vouloir 
faire mieux. Une initiative 
louabie, meme si la barre 
peut sembler un peu haute, voire quasi infranchissable... Toujours est-il 
que ce jeu, a I'origine developpe pour la SEGA Saturn, regroupera une 
multitude d'equipes et tous les vrais joueurs. La jouabilite promet d'etre 
exemplaire et les mouvements des joueurs d'un extreme realisme 
(motion capture oblige). Une petite reserve tout de meme puisque, 
dans la version alpha que nous avons vue, les donnees concemaient 
la saison 96-97. Distributeur : Eidos, sortie prevue en mai. 



Footix s'offre 
un lifting 



Si Fifa 98 vous mettait sur 

la route de la Coupe du 

monde, ce nouveau soft 

vous y emmene tout droit. 

Par rapport a son grand 

frcre. Coupe du monde 98 

n'apportera pas de reel 

ehangement. Graphismes 

3D identiques et toujours 

aussi superbes. 

vrais joueurs des equipes 

nationales, les 

modifications seront surtout 

de l'ordre de la jouabilite 

qui, meme si elle etait deja 

exceptionnelle (N.d.l.r. : 

avis tres personnel de 

Cedric G.), sera encore 

amelioree, et sur 

rinteliigence artifieieile. 

Tetes et reprises de volee 

plus faciles a faire, equipes 

plus difficiles a battrc. 

Electronic Arts pourrait 

bien nous gratifier du meiUeur jeu de foot concernant la Coupe du 

monde. D'autant plus qu'il vous sera enfin possible de creer voire 

joueur sans aucune restriction. Chaque stade devrait egaiement etre 

fidelement modelise. Seuls inconvenients, David Ginola devrait 

encore etre aux commentaires et Footix, la saloperie de mascotte 

debile et ridicule, devrait inonder les menus. Nobody's perfect... 

Distributeur : Electronic Arts, sortie prevue en mai. 





SPONSOR 2, LE RETOUR 

Apres avoir considerablement foire APS, premier du nom, 
Psygnosis nous revient avec un jeu tout neuf, meme s'il porte 
le nom quasi identique de Adidas Power Soccer 98. Moteur 
du jeu, motion capture, tout a ete refait par une petite equipe 
de developpement : Shen, francaise de surcrott. 10 000 vrais 
joueurs, 120 pays, 500 equipes, 33 stades, caracteristiques 
des joueurs, les donnees sont innombrables pour ce qui 
pourrait bien etre la surprise de cet ete. 
Distributeur : Psygnosis, sortie prevue en juin. 
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Une avalanche de photos, 
de descriptions... 
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en matiere de jeux sur PC. 
Le games news n°3 est entiereme 
consacre aux simulateurs : 
vions, helicopteres, cha ~~ 





Norn : 
Prenom : 
Adresse : 



BON DE COMMANDE 
a envoyer a Nova Multimedia 
107, Hauptstrasse - 77694 Kehl - Allemagne 
reglement par cheque ou mandat lettre, le port est compris 

% FERRARI 68 Frs 

I SHAREWARE NEWS 38 Frs 

GAMES NEWS 38 Frs 



TOTAL A PAYER 



Frs 



-J 




Aussi etonnant que 
cela puisse paraitre. 
Striker est une suite 
aussi ancienne que 
les Fifa. Sans 
connaitre le sucees 
de Electronic Arts, Rage Software n'a 
pourtant jamais demerite. C'est pour cela 
que Striker'99 pourrait etre un outsider 
serieux, cet automne. 350 equipes, 
graphismes 3D, stades modelises, 
nombreuses statistiques, le petit «plus» 
de ce soft pourrait bien venir de la 
volonte des programmeurs de faire un jeu 
rapide, fluide et strategique. Distributeur : 
Ubr Soft, sortie prevue en septembre. 



Ms-nous tout ®s 



Z-Axis, petite equipe de developpeurs, nous 

sort son premier jeu sous la tutelle du grand 

Dino Dini (Kick Off 1&2, Goal). Autant dire 

que mime novices, ils ont beneficie des 

conseils d'un vieux de la vieille en matiere 

dejeu de foot. Pro Foot Contest 98, 

puisque c'est son nom, sera distribue par 

BMG. Volontairement oriente arcade facon 

console, ce soft devrait regrouper bon nombre d'equipes 

nationales des cinq continents et innover dans bien des domaines 

cible mouvante pour chacun des tirs, diarrhee verbale 

du commentateur tele remplacee par les glapissements 

de l-entraineur, et gestes hyper realistes. Le jeu est parraine par 

Deschamps (bien...) et par Desaiiiy (arg !). 

Distributeur : BMG, sortie prevue en mai. 




Adieu Lego, bonjour 
Micromachines 



Sensible (World of) Soccer a ere consider,; pendant 
longtemps comme le meilleur jeu de foot jamais 
edite sur PC. Jouabilite" parfaite, base de donnees 
impressionnante, tout etait reuni pour offrir au joueur 
les meilleures sensations possibles. Seulcraent voila. 
les graphismes en 2D facon Lego™ ont souvent ele a 
1'origine d'affrontements entre pro-Sensible et anti- 
Sensible. Poia- inetlre tout le monde d'accord. 
Sensible Software a corrige le tir et nous offre tin 
Sensible Coupe du Monde avec de jolis petits 
bonshommes en 3D. tout ronds. facon Micromachines. La jouabilite devrait etre encore meillettre et les 
donnees toujottrs aussi completes, meme si cette edition ne regroupe que les equipes de la Coupe 
du monde. Une option management vous permettra de creer vos tactiques et d'assi«ner des taches 
precises a chaque joueur. En attendant Sensible 2000. en tin d'annee. et qui couvrira les principals 
equipes du monde. voila un soft qui fera parler de lui. 
Distributeur : GT Interactive, sortie prevue en juin. 
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des lego 



liens, enfin unjeu qui ne se soucie guere de la Coupe 
du monde..., oui mais c'est tout de meme un jeu de foot. 
Et il promet d'etre bon. Certes, les graphismes 2D et la vue 
a la Kick Off, premier du nom, ne concourront pas pour 
les oscars de la beaute. Ils pourraient a la rigueur se faire 
parrainer par Lego™. Mais la jouabilite est exemplaire 
et pour une fois, la baballe ne colle pas au pied. La version beta promet de belles choses 
meme s, les equipes risquent de n'appartenir qu'au championnat anglais. Quo! qu'il en s'oit 
Total Soccer devrait etre fabuleux. Tomes les infos peuvent etre trouvees sur le site 
www.livemedia.coMkl Developpeur : Live Media, sortie prevue en juin 
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re Pentium II evolutive 233-333 Mhz 
Chipset Intel 440 LX, AGP, controleur Ultra DMA/33 
integre, port USB integre, port infrarouge & detec- 
tion automatique du processeur. 
512 Ko de cache integre au processeur 
Processeur Pentium II 233 MMX™ 
8 Slots (1 AGP + 4 PCI + 3 ISA) 

32 Mo SDRAM 64 bits 10ns 
Disque dur 3,2 Go Ultra DMA/33 
Carte graphique AGP 4 Mo SGRAM 64 bits 
Ecran M" 1024x768 NE MPR2 Pitch 0,28 CE 
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Lecteur CD-ROM 24X PnP Multiread 
Carte son comp. SB 16, son 3D, PnP, Full Duplex 
HP 2x80W PMPO amplifies sur secteur 
Boltier moyen tour 230W norme CE 
Clavier 105 touches pour Windows 95 
Souris compatible Microsoft 
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utcast debute peu apres une catas- 
trophe sans nom. Apres avoir decou- 
vert I'existence d'univers paralleles en 
1998, des scientifiques parviennent, 
quelques annees plus tard, a envoyer 
une sonde dans I'un d'eux. Et la, surprise, les images 
rapportees par la sonde revelent une planete relati- 
vementsimilairea la notre, ainsi que la presence de 
vies organiques I Et... mais c'est qui lui ? Y a un type 
bizarre qui s'approche de la sonde avec une espece 
d'arme et qui... Mais il tire sur la sonde ! Et voila, non 
seulement la sonde a ete endommagee, mais en plus 
elle a genere un genre de trou noir qui aspire tcfit 
ce qui bouge. Notre univers risque ainsi de connaitre 
le sort d'un grand Coca Mac Donald. Vous etes done 
envoye en tant que bourrin (membre de I'unite d'in- 
tervention secrete des Etats-Unis, pour etre precis) 
dans ce monde parallele pour y reparer le probe, 
vous et les trois scientifiques qui vous accompa- 
gnent. Le probleme, c'est qu'une fois arrive «la-bas», 
vous etes tout seul et que le probe n'est plus la... Des 
le depart, vous etes livre a vous-meme ettotalement 
libre de vos mouvements. Cette liberte ne se fait 
pourtant pas au detriment de I'aventure. Le jeu pos- 
sede en effet deux points d'ancrage : la notion 



Outcast est un jeu 
d'aveuture/aetion, defini par 
ses auteurs couime un melange 
entre Quake et Zelda. Compose 
de cinq mondes/ambiances, 
inspires du cinema americain 
(des blockbusters tel que Stargate), 
vous j dirigez Cutter Slade. 
Monsieur Cutter Slade. 

















d'« aire de jeu »etun«scenario lineaires riche en 
rebondissements. Cette aire de jeu est composee 
d'un ensemble non-lineaire de sous-quetes. A partir 
du moment ou le joueur a acheve un certain pour- 
centage de ces sous-quetes, il est automatiquement 
« rattrape» par I'histoire, ou qu'il soit. C'est-a-dire 
qu'un evenement precis ouvrira un nouveau cha- 
pitre de I'aventure et lui permettra de progresser. 
Outcast allie ainsi une aire de jeu non-lineaire a une 
ossature scenaristique qui, elle, est lineaire. Le jeu 
parvient, par ce biais, a reconcilier sensation de 
liberte et tension dramatique. 




■^^H La regie de trois 



Outcast propose en fait trois niveaux d'interactivite : 

1) L'action, procurant une satisfaction immediate 
(ysonttous morts ! Niark, niark ! C'est booooon I); 

2) L'aventure, baseesur un systeme de quetesetqui 
offre done une motivation plus a long terme; 



Appeal ou face 



Format : CD-ROM PC / Editeur : Appeal/lnfogrames / Sortie : septembre 













lemur M sou 



Les 60 minutes de musique du jeu sont 

I'ceuvre du compositeur amerieain Lennie 

Moore. Joues par I'Orchestre Symphonique 

de Moscou (80 instruments), les themes 

respectent parfaitement les differentes 

ambiances du jeu. Outcast s'offre ainsi 

une B.O. de superproduction 

hollywoodienne, dont vous pouvez 

decouvrir un echantillon sur le CD-ROM! 



3) La strategie. Celle-ci oblige lejoueur a ne pas agir 
dans la precipitation. Les ennemis sont en effet 
organises en troupes, ils se reposent, effectuent des 
tours de garde, etc., laissant ainsi une certaine 
marge de manoeuvre «intellectuel!e» au joueur. 
Mais plus qu'un simple jeu d'aventure/action, Out- 
cast est un veritable univers virtuel. Les concepteurs 
ont ainsi reproduit le cycle de vie animale : les crea- 
tures croisees chassent (broutent si elles sont herbi- 
vores), boivent, se reposent, etc. L'impression de vie. 





dans les cites, est si realiste qu'un membre d'Appeal 
est parvenu a me mettre mal a I'aise en utilisant une 
arme destructrice en pleine ville I La panique est 
d'ailleurs geree, quand un personnage fuit, tout le 
monde se met a courir en anticipant un danger ! 
Pour parvenira un tel degre de realisme, lejeu uti- 
lise GAIA. GA1A (Game Artificial Intelligence with 
Agents), c'est le petit nom de I'intelligence artifi- 
cielie. II simule les comportements des differents 
personnages/creatures en tonction du contexte. 
Chaque personnage se voit ainsi attribuer un certain 
nombre de comportements qui ne s'activent que 
dans une situation donnee. Un personnage seul est 
ainsi incapable de la moindre initiative, il n'ira pas 
planter des fraisiers tout seul. En revanche, il sera 
capable de reactions logiques dans un contexte 
defini. Les concepteurs ne pouvant bien evidem- 
ment pas tout prevoir, les combinaisons (innom- 
brables) sont gerees par le moteur GAIA. 

i3 RlflTl DCS 3UlQi113lES 

Techniquement, le moteur du jeu mele des paysages 
Voxel (unetechnologiemediatiseepar Novalogicet 
sa serie Comanche) a des personnages/creatures tout 
en polygones. Cutter Slade est ainsi compose de 
1 000 polygones et son animation tire parti des der- 
nieres techniques de programmation, comme I'ani- ► 



*1 , J^sfcii^wf*. 




► mation ((procedural » (calcul des mouvements par la 
machine) et les kinematics inverses. Le personnage 
a ainsi ete modelise a partir d'un squelette que les 
infographistes ont recouvert d'une «peau». L'ani- 
mation « procedural » permet en fait d'obtenir un 
feedback du squelette, de maniere a ce que la peau 
reagissedefacon parfaitement realiste aux mouve- 
ments du personnage. Elle genere egalement tout 
un tas d'animations intermediates en temps reel. II 
faut voir Cutter courir, sauter, viser, pousser un objet, 
monter un animal (calme-toi Fred, calme-toi) ou 
nager (!) pour s'apercevoir que Appeal ne s'est 
pas gargarise de termes techniques ronf lants. Le per- 
sonnage dirige etant visible a I'ecran, Outcast 
emploie un systeme de camera libre. Si le pro- 
gramme zoome automatiquement, lorsque Cutter 
rentre dans un batiment et « de-zoome » lorsqu'il en 
sort, le joueur exerce un controle total sur la camera 
(grace a ['utilisation intelligente 6u joystick). 

Panoramique technique 

Developpee en interne, la technologie Voxel utilisee 
permet d'afficher des graphismes 320 x 240 en True 
Color (24 bits). Le resultat est tout simplement 
epoustouflant. II Test encore plus, lorsque Ton sait 
que le jeu ne necessite aucune carte acceleratrice 3D. 
Malgre sa faible resolution, Outcast pixellise a peine. 









Le moteur du jeu gere en effet le bilinear filtering 
(technique permettant de «lisser» les textures) en 
temps reel et en software. Le fait de ne pas avoir 
recours aux cartes 3D a egalement permis aux pro- 
grammeurs d'afficher beaucoup plus de textures en 
ne se limitant pas aux 4 Mo de RAM d'une carte 
comme la 3 Dfx, pour utiliser les 32 Mo de RAM de la 
machine. Grace a I'utilisation du Voxel pour les pay- 
sages, les programmeurs ont egalement eu acces a 
un gros reservoir de polygones, qui leur permit 
d'animer dix a quinze personnages a I'ecran sans 
constater de ralentissement. Malgre sa faible reso- 
lution et quelques «escaliers» induits par I'utilisa- 
tion du Voxel, Outcast est graphiquement bluffant. 
La configuration minimale devrait etre un P1 66 avec 
32 Mo de RAM. Si votre becane est equipee d'un 
processeur MMX, les graphismes seront en True 
Color (24 bits), et sans MMX vous devrez vous 
contenter de 256 couleurs (8 bits). 

Thierry Falcoz 
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«L'un des meilleurs 
simulateurs de. combats 
spaciaux de cefte fin de 
siede.» 

(PCJEUX) 
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Al'origine d'Appeal, nous trouvons 
deux Beiges et un Francais : Franck 
Sauer, Yves Grolet et Yann Robert. 
Plutot que de creer un boys'band, ces 
derniers ont prefere mettre une nou- 
velle fois leur experience en commun pour deve- 
lopper des jeux PC. Je vais maintenant laisser a 
Franck (directeur artistique sur Outcast) le soin de 
nous retracer [eur parcours ludique. 
«Lejeu video, noussommes un peu tombes dedans 
quandnous etions perils. Personnellement, j'ai com- 
mence ilya maintenant 12 ans (14 ?), apres avoir 
rencontre Yves (programmeur/designer sur Outcast) 
a I'ecole. Ensemble, nous avons fait No, unjeu Com- 
modore 64 edite par Lankhor, avantde croiser Yann 
(egalement programmeur/designer) chez Ubi Soft. 
A I'epoque, Ubi cherchaitpas mal de developpeurs 
pourpeupler une espece de chateau, consacre au 
developpement de nouveaux projets. Nous avons 
done arrete les cours, parce que fa ne nous interes- 
sait pas, et travaille en interne sur la conversion 
Commodore 64 d'lron Lord. Avec Yann et Yves, on a 
alors quitte Ubi pour demarrer un jeu Amiga : 
Unreal; dont Ubi Soft fut finalement I'editeur. Nous 
avons ensuite developpe Agony, qui a ete edite par 
Psygnosis. Apres ces deux titres, nous sommes entres 
en contact avec un bureau d'etudes en micro-elec- 
tronique quiavaitenvie de faire quelque chose dans 
le domaine du jeu. On s'est tres bien entendu et 
comme a I'epoque on commencaita sesentir frus- 
tres par les capacites des machines, on a trouve inte- 
ressant de pouvoir developper notre propre 
hardware. A vrai dire, on courait vraiment apres la 
technologie I C'etait a celui qui arriverait a mettre 
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le plus de scrollings parallaxes dans son jeu ! 
Ensemble, nous avons done cree la societe Art & 
Magic, ainsi qu'une carte qui etait fortement inspi- 
ree de /'architecture de /'Amiga, avec un processeur 
Custom qui permettait d'afficher tres rapidement 
des elements 2D (...). Avec cette carte, on a deve- 
loppe cinq ou six jeux, dont un seul est relativement 
connu. Ils'appelle Ultimate Tennis et s'est tout de 
meme vendu a 25 000 exemplaires a travers le 
monde, dont 500 au Japon I fa a fait la fierte de la 
societe a I'epoque ! Etpuis tout d'un coup, SEGA est 
arrive avec la 3D et tout le monde est reste sur le cul. 
On n'avaitpas les moyens, avec notre petite societe, 
de concurrencer ces gens-la. On a egalement ete 
frustre par les limitations de I'arcade en termes de 
genres, cantonnes a la simulation sportive, aux 
courses de bagnoles et aux jeux de combat. L'un de 
nos projets, quise rapprochait davantage de ce que 
I'on essaye de faire actuellement, e'est-a-dire unjeu 
plus " epopee ", a ete arrete faute de marche. On a 
done decide de se tournera nouveau vers la micro- 
Informatique familiale, d'autant qu'on a vu arriver 
le PC comme futur standard. » 
Creee mi-95, la societe Appeal fait vivre aujourd'hui 
une vingtaine de personnes. Situee a Namur en Bel- 
gique, I'equipe reunit bien sur des Beiges (a com- 
mencer par deux des fondateurs), mais egalement 
des Francais et meme des Americains ! Si leur pre- 
mier jeu est Mo Respect, la creation d'Appeal fut 
faite autour du projet Outcast. Le developpement 
de No Respect, effectue «dans la foulee», peutdonc 
etre considere comme une erreur de parcours. 

Propos recueillis par Thierry Falcoz 
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Zero Zone . Ubik 

Front de I'Est . Semper FI 

Encyclopedie Hachette 

Kitchenette . Lords of Magic 

F/A-18 Korea . Blade Runner 

Ski Racing . Les Visiteurs 

Croc . Longbow 2 . Croisades 

Age of Empires . USCF Chess 

Wing Commander Prophecy 

Tomb Raider 2 . Riven . Quake 2 

Titanic, un Voyage Interactif 

Oddworld . Flight Simulator 98 

Sega TouringCar Championship 

l'Enigme de la Tombe Royale 

Pilgrim . Flight Unlimited II 

Virtua Fighter 2 . etc... 

Discworld 2 . Bloody Roar 

Versailles . Cool Boarders 2 

Shadow Master . Iznogoud 

MDK . nightmare Creatures 

Tomb Raider 2 . Final Fantasy 7 

Caesar's Palace . Fighting Force 

Pandemonium 2 . Moto Racer 

Oddworld . MBA Jam Extreme 

Street Fighter Ex+A . etc... 

; ic hardware. 




Recevez chez vous, sous 
48h, toutes les nouveautes 
CD-ROM, jeux Playstation 
et K7 parmi pres de 400 
titres en stock, en vous 
connectant par minitel sur 
» 3617GKATCD 

C'est tres simple et efficace 

Gomposez 3617 GKATCD 

sur votre minitel, indiquez 

votre adresse de livraison, 

choisissez le ou les titres qui 

vous interessent, vous recevrez 

les produits commandes, sans 

frais de port ; vous ne payez que la 

communication (5,57 F/mn)* 




Croc, Legend of the Qobbos 
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e directeur general de Cod em asters, 
Nick Wheelwright, explique que sa 
societe « a prouve qu'un jeu de course 
pouvait etre precis graphiquement et 
techniquement, tout en offrant une 
bonne jouabilite et des grandes sensations. C'est une 
demande dont nous avons conscience et a laquelle 




L'intention de Codemasters est 
parfaitement claire : faire mieux 
que Screamer Rally, la reference 
des simulations de rallye sur PC. 
C'est un pari ambitieux, mais qui 
s'appuie sur des bases solides. 
Les concepteurs de TOCA 
peuvent encore nous surprendre ! 



nous avons repondu au travers de TOCA, qui a 
vendu 650 000 unites en I'espace de deux mois. En 
tant que fan de sports mecaniques, je pense que 
Colin McRae Rally sera vite considere comme le plus 
realiste et le plus excitant des jeux de rallye en 
1 998 ». Effectivement, I'experience acquise avec 
TOCA permet a Codemasters d'aborder le develop- 
pement d'un jeutel que Colin McRae Rally avec un 
recul plus important et un plan de conception plus 
structure. Depuis six mois, vingt-six personnes tra- 
vaillent a plein temps sur ce jeu, dont certaines per- 
sonnes ayant participe a la conception de TOCA. 

Tout se transforms 

En dehors du savoir acquis au cours de la realisation 
de ce dernier, de nombreux outils de conception ont 
ete recycles, notamment, son moteur graphique. 
Mais seule une partie du moteur a vraiment ete 
exploitee : celle relative a I'affichage et a la gestion 
des donnees du terrain. Tout ce qui concerne le 
dynamisme et le comportement des voitures a ete 
completement revu, de maniere a donner aux vehi- 
cules de Colin McRae Rally une conduite plus proche 
du rallye que de la course sur bitume. Le chef de 
projet explique que I'equipe a passe autant de 
temps a developper et peaufiner les circuits, qu'a 
regler la jouabilite et la dynamique des voitures. Par 
exemple, chacune des quatre roues detectera la sur- 
face sur laquelle elle s'appuie, que ce soit de la boue 
ou du gravier, et reagira differemment en fonction 
de la surface. On prend rapidement conscience que 
le souci du detail est veritablement pousse a son 
paroxysme. Cofin McRae Rally a le potentiel pour 
concurrencer, voire surpasser, son concurrent direct, 
Screamer Rally. Reste encore a concretiser les diffe- 
rents points du developpement qui sont encore en 
travaux, notamment en terme de jouabilite. 

David Msika 



Colin McRae Rally 
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Venez decouvrir son magasin et I 

profitez de ses super promos hebdomadaires i_ 

Nous vous proposons un service de qualite pour des prix defiant toute concurrence 
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I JEUX PC CD ROM 



ACTUA SOCCER 2 






AGE OF EMPIRE 




449 F 


ARMORED FIRST 2 




309 F 


JATTLE SPIRE 




309 F 


3ATTLE ZONE 




309 F 


3LADE RUNNER VF 




319 F 


BLOOD 




249 F 


CARTON ROUGE COUPE DU I 


IONDE 


279 F 


CONSTRUCTOR 




269 F 


DIABLO 




309 F 


DARK OMEN 




319 F 


DAYTONA USA 




249 F 


DEATHTRAP DUNGEON 




319 F 


DISCWORLD 2 




235 F 


EVOLUTION 




279 F 


F-15 




319 F 


F1GP2 




189 F 


F1 RACING SIMULATION 




289 F 


F22 LIGHTNING 




279 F 


FA 18 HORNET 




279 F 


FIFA 98 




299 F 


FLIGHT UNLIMITED 2 




339 F 


FLIGHT SIMULATOR 98 




449 F 


FLYING CORPS 




299 F 


FORMULA KARTS 




269 F 


GUY ROUX MANAGER 




259 F 


GT RACING 




229 F 


HEXEN II 




309 F 


HOLIDAY ISLAND 




299 F 


INCOMING 




299 F 


INTERNATIONAL RALLY CHAN 


PIONSHIP 


279 F 


INDEPENDANCE DAY 




269 F 


INTERSTATE 76 




289 F 


JEDI KNIGHT 




299 F 


JET FIGHTER III 




279 F 


JOINT STRIKE FIGHTER 




349 F 


JONAH LOMU 




279 F 


LANDS OF LORE 2 




319 F 


L'ENTRAINEUR 97/98 




309 F 


LES BOUCLIERS DE QUETZA 
LBA2 


DOTAL 


279 F 
279 F 


LES CHEVALIERS DE BAPHOMET 


179 F 


LESGUIGNOLSDEL'INFO 




129 F 


LECAUCHEMARDEPPD 




149 F 


LES MYSTERES DE LOUXOR 




279 F 



MYTH 

MEN IN BLACK 
MONKEY ISLAND 3 
VIOTO RACER 
VIYST 2 (RIVEN) 



OVERBOARD 

PLANE CRAZY 

POLICE QUEST SWAT 

QUAKE 2 

REAL ACT 

RED BARON II 

RISING LANDS 

SCRABLE 

SHADOW WARRIOR 

SIM TOWER 

SNOW RACER 98 

STAR CRAFT 

THEME HOSPITAL 

TOCATOURIf" ' 

TOMB RAIDE 

TOMB RAIDER 2 

TOTAL ANNIHILATION 

UFA CHAMPION'S LEAGUE 

ULTIMATE RACE PRO 

VERSAILLES 

VIRTUA FIGHTER II 

VIRTUAPOOL2 




CONTACTER NOUS, NOUS 
VOUS ECHANGEONS 
2 JEUX D'OCCASION 

REGENTS CONTRE UN JEU 
NEUF 
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«E«S imEPENBAKTS, PARTICUUERS, VEHE2 NOUS 



HARDWARE 

MAX) GAMER 3DFX : 850 F 
MAXI SOUND HOME STUDIO 2 : 
MAXI SOUND DYNAMIC 3D : 

SOUND BLASTER AWE 64 GOLD : 1030 F 
SOUND BLASTER AWE 64, EDIT. SPE. : 590 F 

MAXI DVD THEATER : 2250 F 

HAUTS-PARLEURS CSW2O0 : 1050 F 

SIDEWINDER FORCE FEEDBACK PRO 890 F 



2 CD ROMS ACHETES = 1 QRATUIT 

NIPPON OBSESSION H.S 119 F 

DESIRS ET PERVERSION VOL2 119 F 

OGENKI CLINIQUE VOL3 119 F 

BLUE GIRL VOL3 119 F 

SEXY SPECIAL 119 F 

DESIRS ET PERVERSION VOL? 139 F 

MORE LESBOS 119 F 
LINGERIES 99 F 

TRIO AND MORE 129 F 

DESIRS ET PERVERSION VOL3 119 F 

DESIRS ET PERVERSION VIDEO VOL1 139 F 

LES FILLES DE ALDO BERGMAN 129 F 

LES FILLES DE MIKE ANCHER 129 F 

PASSEPORT X A BUDAPEST 139 F 

PLAISIRS DAGE MUR VOL1 189 F 

FURIES LESBIENNES 189 F 

A PLEINES BOUCHES 189 F 

PERVERSIONS INTERDITES 189 F 

REVES DE PUCELLES 159 F 

FOLIES ANNALES 159 F 

JEUX DEGOD 129 F 

AUDACE 149 F 

LESGOUINES '49 F 

SPECIALE EJACULATION 149 F 

SPECIALES LESBIENNES 149 F 

SPECIAL JEU DE LANGUE 149 F 

SPECIAL DOUBLE 149 F 

SPECIALE SODO 119 F 

SPECIALE PIPE 119 F 

FANTASMES A LA CARTE AVEC OLIVIA 119 F 

PULSIONS INTERACTIVES AVEC OLIVIA 119 F 

BUTTHUNTVOL1 149 F 

THE RETURN NADINE BRONX 119 F 

THE DILDO KINGS 119 F 

VOYEUR 4 GAY 149 F 
S DESSOUS D'INTERNET 
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Le premier Gex, sorti sur la console 3DO, 
avant d'etre adapte sur PC, se demar- 
quait deja par son humour et le cha- 
risme indeniable de son personnage 
principal. Car Gex n'a rien d'un lezard 
d'operette. II se sen ainsi de sa langue pour gober 
les bonus, gifle ses ennemis a I'aide de sa queue et 
utilise ses ventouses plantaires pour faire (litterale- 
ment) grimper aux murs le joueur ! En passant a la 
3D, Gex n'a non seulement rien perdu de sa superbe, 
mais il en a meme profite pour developper de nou- 
velles capacites. II est ainsi devenu un maitre du 
deguisement et tromperait n'importe qui, travesti 
en lapin rose (je n'invente rien I). II sait egalement 
nager et peut effectuer plus de 1 25 mouvements dif- 
ferents ! Le scenario de Gex 3D debute deux ans 
apres sa victoire contre Rez. Harcele des mois durant 
par les paparazzi, sa gloire s'est rapidement fletrie. 
Du coup, il vivait reclus dans son salon avec, pour 
seules compagnes, sa tele et la telecommande de sa 
tele... Libre, enfin, d'assouvirsa passion cathodique. 
Son bonheurtoutneuf n'allait malheureusement 



pas durer. Deux geants en imper investment un jour 
son salon pour lui presenter une ultime requete : 
eliminer Rez, pour de bon cette fois. Le jeu se com- 
pose de huit mondes multipliant les dins d'ceil 
cinematographiques. On trouve bien sur des refe- 
rences aux incontournables comme Indiana Jones 
ou La Guerre des fro/Yes, mais egalement a des films 
de seconde zone comme Karate Kid. Certaines refe- 
rences vous parattront meme etonnamment d'ac- 
tualite, comme celle faite a Scream, «grace» au 
decalage des sorties americaine et europeenne (il a 





fallu un an a Scream pour franchir I'Atlantique et 
Scream 2 est sorti I'annee derniere aux Etats-Unis). 
Gex 3D n'a pas non plus oublie de payer son tribut 
aux cartoons, dont il reprend le ton et les couleurs, 
en nous offrant des guest stars aussi prestigieuses 
que Elmer ou (la silhouette incrustee dans un rocher 
de)Will le Coyote ! 

Thierry Falcoz (avec les mains) 








Les persomiages crees par Crystal 
Dynamics atteignent les uns apres 
les autres leur maturite. Nikki 
(Pandemonium 2) s'est ainsi 
transformee en bombe sexuelle 
et Gex a mue ! Notre lezard a en 
effet abandonne sa vieille pean 2D 
pour une nouvelle, tout en 3D ! 
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Avec 1 




langue 



Gex 3D : Enter 
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DIABOLIC PENTIUM WJ 

, 6Q79F 



~ 8065F 



PENTIUM II 300 



9779F 
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Carte mere PENTIUM V evolutive 233- 
333 MHz (Chipset Intel 440 LX), slot AGP, 
Ctrl Ultra DMA/33 et port USB integres, 
port infrarouge & detection automatique 
du prooesseur 

8 slots (1 AGP + 4 PCI + 3 ISA) 
38 Ho SDRAM 64 bits 10ns 
Disque dor 8,1 Go Ultra DMA/33 
Carte graphique AGP 4 Mo SGRAM 



Scran 14" SVGA 1084x768 NE MPB8 P I 

Leoteur 3" 1/2 1,44 Mo 
Lectenr CD BOM 84X Multiread 

Carte son 16 bits eomp. SB 16, PnP 
Full Duplex son 3D integree 
HP 2x80W PMPO amplifies sur secteur 
Boitier moyen tour 230W norme CE 
Clavier 105 touches pour Windows 95 
Souris compatible Microsoft 3 boutons 



PTIONS DIABOLIC PENTIUM I 



+480 
+610 
+816 



CAKTES. m£R£S. 

Passage au format ATX 

Carte mere Gigabyte GA686LX ATX 

Gaxte mere Asus P2L97 ATX 

m£moiR£$ 

Passage en 64 Mo SDRAM +405 

KRAJIS. 

IB" SVGA 1280* 1024 NE 0,28 Digital +369 



IB" SONY 100 ES Pitch. 0,25 PnP 
17" 1280*1024 Pitch 0,28 OSD 
17" SONY 200 EST Pitch 0,25 PnP 

CARres-vipm _ 

Carte Matrox Millenium 2 4 Mo AGP 
ATI 3D Xpert@Work 4 Mo AGP 
ATI 3D Xpert@Work 8 Mo AGP 
ATI 3D Xpert@Play 4 Mo AGP 
ATI 3D Xpert@Play 8 Mo AGP 



+1139 
+925 
+ 1199 



2,5 Go Ultra DMA/33 +105 

3,2 Go Seagate/Maxtor Ultra DMA/33 +280 

3.2 Go Western Digital Caviar Ultra DMA/33 +320 

4.3 Go Seagate/Fujitsu/Maxtor UDMA/33 +405 

4.3 Go Western Digital Caviar Ultra DMA/33 +500 
5,2 Go Fujitsu Ultra DMA/33 +659 

6.4 Go Ultra DMA/33 +829 

7mmMn£niA ______ 

CD 24X Pioneer Slot In +205 



Sound Blaster Vibra 16 PnP 
Sound Blaster AWE 64 OEM 
HP 200W PMPO amplifies 

waicmsL 



+229 
+4S5 



Windows 95 CD 0SR2 
Windows NT 4.0 Workstation 
Microsoft Office Pro 97 CD 
Microsoft Office PME 
Microsoft Home Essentials 96 
Microsoft Works CD 4.5 



+670 

+1329 

NC 

+1790 



C 



J 
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Shuttle 



Cyrix 



pentlum 



cre tive Quantum 




Qu'est-ce qui a bien pu pousser les freres 
Perez, createurs de Pyro Studios, dans 
les affres de la guerre ? Les petits sol- 
dats en plastique sur les plages enso- 
leilleesde Majorque? Ou les multiples 
films americains qui ont abreuve leur jeunesse ? En 
tout cas Commandos, leur premier jeu, investit la 
scene du jeu tactique en temps reel avec pour back- 
ground la Seconde Guerre mondiale. J'ai bien dit 
tactique. Car dans Commandos, le cote course aux 
armements ou controle des richesses a ete ecarte. 
Ici prime la rapidite des decisions et du bon emploi 
de chacun de wos hommes. Et le resultat est bien 
plus qu'efficace ! 

Mors que les forces de I'Axe se repandent dans I'Eu- 
rope de 1940 et assiegent les Ties britanniques, le 
lieutenant-colonel Clark decide de creer une unite 
speciale de commandos. Des durs a cuire. Plus 
proches du gibier de potence que de West Point. Et 
le galonne, toujours tres pres de ses hommes, decide 
de leur payer des vacances gratinees de I'autre cote 
des lignes ennemies... 

Les 24 missions qui vous sont proposees vont por- 
ter les stigmates de la boucherie en Norvege, sur 
les berges du Rhin, dans le desert ou en Norman- 
die. S'il n'est prevu qu'un seul niveau de difficulty. 



Ce jeu en 3D isometrique et temps 
reel est le fruit (Tune toute jeune 
equipe de developpeurs espagnols. 
Commandos vous entraine, a la tete 
d'un groupe d'honnnes determines, 
derriere les lignes ennemies pour 
jouer a la gueguerre facon 
Les Douze Salopards I 




les missions, elles, vont du parcours de sante a I'en- 
fer sur Terre. La-dessus, vous devrez ramener tous 
vos hommes en vie I Ceci dit, vous pourrez mener 
vos missions comme bon vous semble. S'il existe 
une maniere optimale de les remplir, libre a vous 
d'employer des voies detournees. Et, croyez-moi, 
elles sont nombreuses I 

Les sept salopards 

Mais ne va pas derriere les lignes ennemies qui veut. 
Le colonel Clark, tout militaire qu'il est, I'a assez bien 
assimile. Avant de former sa joyeuse equipe, il s'est 
repasse en boucle Les Douze Salopards pour bien 
comprendre I'avantage d'avoir des psychopathes ou 
des voleurs de voitures dans son equipe. 




Commandos 
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En effet, chaque membre du commando {qui varie 
de trois a sept personnes selon les missions), a des 
caracteristiques propres. On retrouve, entre autres, 
ie bourrinos de base, mats aussi un chauffeur de 
compet' ou un espion (francais !). Ce dernier, par 
exemple, en s'affublant d'un uniforme allemand se 
fera passer pour un officier de la Wehrmacht. I! 
pourra meme ordonner a une patrouille allemande 
d'ailer cueillir des fraises sans qu'elle n'y trouve rien 
a redire. Seulement attention, si Ie James Bond de 
fortune fait Ie mariole, les ennemis ne tarderont 
pas a s'apercevoir de la supercherie. 
Si tous vos hommes peuvent utiliser leur poignard 
et leur pistolet, la besace de chacun revelera des 
tresors insoupconnes. Ainsi, Ie tireur d'elite (un lord 



tout ce qu'il y a de plus british) ne sort jamais sans 
son fusil a lunette favori. Bien utile pour taquiner 
les generaux allemands humant la brise du soir. 
Bref, ce sont pres de 25 armes ou explosifs que nos 
joyeux drilles pourront utiliser. 

Les nazis ont un cerveau ? 

L'ennemi de base est equipe en serie d'yeux et 
d'oreilles. Si vouslaissez vos traces sur la neige ou un 
cadavre derriere vous, la moindre sentinelle tom- 
bant dessus donnera I'alerte. Un ingenieux systeme 
vous permet de determiner sa zone de vision en 
temps reel lors de ses deplacements. Cela vous per- 
mettra de reperer les obstacles et deniveilations qui 
I'empechent de vous decouvrir. 
D'autre part, l'ennemi a I'ouie bien developpee.^ 
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► Aussi, si vousfaitestomber une grenade, le soldata 
proximite I'entendra (s'il n'est pas mort) et viendra 
voir ce qui se passe. Encore une fois, vous pourrez 
utilisercette intelligence a votre avantage. 
Mais en toute discretion toute de meme. Car la ges- 
tion de panique est ici geree. Si un seul ennemi 
donne I'aferte, c'est toute la zone qui risque de 
monter a ebullition. Pour autant, tous les effect if s 
traTnant dans le secteur ne vont pas se lancer bea- 
tement a votre poursuite. Certains ont recu des 
ordres et ils s'y tiennent ! Si unesentinelle garde 
un pont alors que vous faites le zouave a I'autre 
bout de la map pour I'attirer, il y a peu de chance 
qu'elle vienne vous chercher. 
Bref, le systeme cerebro-spinal de 1'ennemi ne se 






limite pas a «voir-tuer», il pense. Et il pense encore 
mieux quand il a un chef. Tenez, un exemple. Une 
patrouille particulierementagacante a repere vos 
hommes reunis pour une petite sauterie. La disper- 
sion de votre commando est, a votre avis, la 
meilleure solution. Et bien pas du tout. Car le 
sergent aliemand a lu Von Clausewitz et il va don- 
ner I'ordre a ses hommes de ce scinder en divers 
groupes pour vous courser. 

i Muy bonito ! 

Les graphismes sont servis en 800 x 600 et en cou- 
leurs 1 6 bits. Les decors, eux, sont entierement en 3D 
et d'une finesse extreme. Tous les elements que le 
jeu contient (batiments, vehicules, armes, etc.) ont 
ete travailles a partir des modeles d'epoque. 
L'interface est d'une approche tres simple. Un sys- 
teme d'icones et un curseurevolutif vousaiderons 
a realiser toutes les actions necessaires. Le passage 
d'un devos hommes a I'autre se fait via son portrait 
en haut de I'ecran. Les armes, quant a elles, sont 
sagement rangees dans la musette de ces mes- 
sieurs. Un systeme d'ecran spiitte (egal au nombre 
de commandos sur la mission) de la carte peut se 
reveler bien pratique. Surtout lors d'actions simui- 
tanees en divers endroits du terrain. De plus, un 
zoom permettra au joueur une grande precision 
dans ses actions. 

Le Multijoueur n'a pas ete oublie. Un mode Coope- 
ratif, vous reunira en reseau ou sur le Net pour rem- 
plir les memes missions qu'en Solo (ce qui reste un 
peu dommage). Le tout devrait se jouer sur une 
configuration moyenne. Un P166, 32 Mo de RAM, 
ferait I'affaire meme si les developpeurs certifient 
que Commandos tourne sur un P90. 
Pour un premier jeu. Commandos pourrait bien 
lancer cette petite societe espagnole. Servi par des 
graphismes ebouriffants et une interface facile 
d'acces. Commandos explore, dans I'opulence, une 
nouvelle voie entre le C & C et le wargame histo- 
rique pur et dur. Sans pour autant verser dans I'eli- 
mination de masse. Commandos vous demandera 
un brin de reflexion dans une ambiance musclee 
bien stressante. Une bonne surprise qui devrait 
tenir ses promesses. 

Julio Ballester 
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a n s C B 

;evez chez vous, sous 48 h, toutes les nou- 
jutes CD-ROM de votre choix : jeux. cul- 
|t, musique, ludo-educatifs, utilitaires, en- 
■clopedies, etc... ainsi que le hardware 
;*, sans carte bancaire ni cheque, 
nplement en vous connectant au 361 7 
0\ et en nous laissant votre adresse de 
livraison. C'est Simple, vous ne payez que 
par la communication (5,57 F / mn)" 

Encyclopedie Hachette . F-22 Raptor 
Lords of Magic . Croc . Earth 2140 
F/A-18 Korea . Quake 2 . Oddworld 
L'enigme de la Tombe Royale . Ski Racing 
LesVisiteurs . Longbow 2 . Flight Unlimited II 
Blade Runner . Flight Simulator 98 
Croisades . TouringCar Championship 
USCF Chess .Tomb Raider 2 . Front de I'Est 
Virtua Fighter 2 . Age of Empires . Pilgrim 
Riven . Wing Commander Prophecy 
Kitchenette . Titanic, voyage interactif . etc 

Microsoft Sidewinder Force Feedback Pro 
Lecteur Pioneer X32 IDE . Matrox Mystique 2Mo 
Robotics Messages Plus 5600 
nbow Runner Studio . Rack amovible 
iue Dur EIDE Quantum 2 Giga . Cables IDE 
touches Zip 1 00 Mo . Clavier programmable 
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H explore devait au depart exploiter 
la licence Gauntlet, mais il est vite 
devenu evident que le jeu Heliovi- 
sions n'avait rien a voir avec ce clas- 
sique de I'arcade. Infogrames a 
done fort judicieusement decide d'exploiter le jeu 
sous son nom d'origine, lui laissant ainsi I'opportu- 
nite de faire ses preuves sans bequille marketing. 
Melant aventure (2/6 e ), action (3/6 P ) et jeu de role 
(1/6 e ), Hexplore vous propose de diriger un groupe 
de quatre aventuriers. Chacun d'eux devra apparte- 
nir a une classe differente (guerrier, Zerg, archer, 
magot, ranger). Les personnages ne possedant pas 
de « feuille de caracteristiques» a proprement par- 
ler, vous devrez les choisir en fonction de leurs moti- 
vations, de leur personnaiite (Ms parlent) et..., de leur 
tete. Une fois incorpores a votre equipe, ces person- 
nages peuvent progresser (jauge d'experience) et 
surtout acquerir de nouveaux pouvoirs. Chaque 
classe possede ses propres competences, vous obli- 
geant a affecter des taches (activer un mecanisme, 
lire une inscription) a un personnage precis. Assez 
similaire a celle de Diablo, I'interface du jeu vous 
permet de controler individuellement chaque 
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membre de votre equipe ou toute I'equipe en 
meme temps. Lorsqu'un ennemi apparait a I'ecran, 
vous pouvez ainsi hurler «chargeeeeez !» en 
envoyant votre groupe au casse-pipe ou selection- 
ner un personnage en particulier pour mettre a pro- 
fit Tune de ses competences (lancer un sort, tirer 
une fleche, etc.). Les combats restent malgre tout 
tres « arcade », I'utilisation du temps reel limitant 




Touche-a-tout, Hexplore ne se 
cantonne pas a un genre, pour 
en embrasser trois a la fois : le jeu 
de role, d'aventure et d'arcade. 
Ce qui pourrait passer pour de 
l'indecision est en fait un parti pris 
« grand public » qui pour une fois 
ne manque pas de charme. 




fortement leur aspect tactique. Graphiquement, 
Hexplore est plutot laid, voire tres laid (256 couleurs 
seulement), et ne sera pas accelere 3D. Les joueurs 
apprecieront en revanche les rotations a 360 degres 
permises par I'utilisation d'un moteuren 3D temps 
reel. Deja tres sympa a jouer en Solo, Hexplore 
devrait prendre toute sa dimension en reseau 
(un joueur par classe de personnages). 

Thierry Falcoz 
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Conlienl lei versions mmpleles 1 
rfe : Shadow President, Dogger I 
ot Union Kn, Hom'ef fliiooff, I 
Detroit, tohoieii of the oaik I 
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Quake 2 VF 349 Frs 

Wing Commander Prophecy VF..349 Frs 

Need for Speed SE VF 369 Frs 

Fl Racing VF 369 Frs 

Jedi Knight VF 349 Frs 



Blade Runner VF 369 Frs 

Diablo NF 299 Frs 

HellfireNF 169 Frs 

Lands of Lore 2 VF 369 Frs 

FIFA 98 VF 349 Frs 




PAi CjJPRI - LifANCEl 
48H CHlONB + fiteaisMtfent l/niquement d ('Expedition S 



.tois cv 



CD ROM D£ CHAR/ViE 

Sex/ Celebr/fv 3 12000 photos ao videos) 329 

La G'fe /nterdife (J eu rf'aritriwe XXX) 399 

JnrerOCfive XXX fyfcteos e) photos Private] .... ? 99 

CyberXperience {ungiandinteracttf).. 199 

Megapack 18000 Photos (5 CD) 499 
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- Shadow Warrior VO.-..399 I 

- Capitalism VO 399 f 

-Warcraff2VF 379 f 

- Quote VF 369/ 

- Duke Nukem VF 369/ 

- Marathon Infinity VO ..299 f 
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□ ULTIMATE SEVEN POUR 2 JEUX ACHETES 


CADEAU ! 


O FRAiS DE PORT ENVOI NORMAL 


30 Frs 


G ENVOI COLISSIMO SUIVI (en 48h chez vous) 


60 Frs 


G4/05/96 TOTAL 






Apres de longs mois de retard, Microprose est passe 

dans nos locaux pour nous monlrer la deriuere version de 

ce siniulateur tant attendu, et confirmer ime date de sortie. 

Celle-ci a ele fixee fin juin, bien qu'ils aient oublies 

de preeiser l'amiee... Meine si les graphismes ne sont pas 

encore a la hauteur d'un F-22 ADF, le niveau d 'inter activile 

des campagnes dynainiques et la richesse des options 

Multijoueur nous laisse penser que quand ce faucon sortira 

enfin de son nid, beaucoup d'autres siniulateurs risquent 

d'y laisser des plmnes (arf, arf, arf) ! 
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I Editeur : Microprose / Date de sortie : Juin 
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La nouvelle de la creation de Lionhead 
se repandit. A peine etions-nous nes, 
qu'il existait deja un reel engouement 
pour nos projets. Durant le premier 
mois, nous avons recu la visite de plu- 
sieurs equipes de developpeurs avec leur propre 
design de jeu. De meme, quelques editeurs majeurs 
nous contacterent : SEGA, Nintendo, GTI et meme 
LEGO. Durant un dejeuner, une douzaine de diri- 
geants japonais, de chez un constructeur de 
consoles, sont meme arrives en bus pour visiter les 
bureaux provisoires de Lionhead, dans la maison de 
Peter (Molyneux). Apres les avoir accueillis dans le 
patio, je me suis precipite pour prevenir les autres. 
Bien evidemment, personne n'etait au courant du 
rendez-vous ! Peter a alors ete detache pour decou- 
vrir, avec son tact habiruel la raison de leur pre- 
sence. A priori, Ms etaient arrives pour presenter les 
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Les choses coinmeucent 
a se preciser pour Lionhead, 
avec leur premiere apparition 
publique et l'annonce de leur jeu, 
Black & White, qui sera distribue 
par Electronic Ails. Pendant 
ce temps, Steve Jackson 
continue la chronique 
d'une reussite annoncee... 




plans de leur console nouvelle generation. Quel- 
qu'un, quelque part, avait surement du se planter. 
Aussi flatteur que pouvait etre cette demarche, nous 
nous etions deja engages pour notre premier titre. 
Fin juillet 1997, nous avions signe avec Electronic 
Arts. Les negociations avaient ete difficiles, trois 
heures de videoconference et des telephones rac- 
croches brutalement a plusieurs reprises. Notre offre 
initiale etait d'environ 500 000 F. Au final, nous 
avons conclu un accord satisfaisant. Sans parler du 
lien avec Bullfrog, Electronic Arts etait I'editeur le 
plus puissant au monde et de leur point de vue, 
Peter etait ainsi reste chez eux. 

Premiere sortie 

» A I'epoque, nous avions pense que Lionhead ferait 
sa premiere apparition en mai, durant l'E3 d'Atlanta. 
Mais a cette date, le contrat n'etait pas finalise et 
Peter etait encore un employe d'Electronic Arts. En 
plus, il y avait la perspective de tous nous retrouver 
a l'E3 sans rien pouvoir dire sur Lionhead. Cela aura it 
ete inutile. Nous avons done tout annuleau dernier 
moment, ce qui nous a coute tout de meme 30 000 F. 



Les LHX Files 



Nos debuts furent retardes jusqu'a I'E.CT.S. (Enter- 
tainment Consumer Trade Show) de septembre a 
Londres. Notre attachee de presse, Cathy Campos 
(ex-Bullfrog aussi), ayant tout organise. Tout le 
monde semblait curieux a propos de Lionhead. De 
10 a 1 6 heures, tousles jours, lesjournalistesdesprin- 
cipaux magazines europeens se sont relayes toutes 
les 30 minutes, dans une suite de I'Hilton Olympia. 
Peter s'est occupe de la presentation. En trois jours, 
il a reussi a raconter 30 fois la meme histoire. Son 
enthousiasme naturel f ut remarquable. 

line equipe decontractee 

» Ces salons sont surtout memorables pour les soi- 
rees. Au Royal College of Art, le champagne a coule 
a flots dans le saion V.I. P. de la soiree Eidos. Peter a 
partage son temps entre le president d'Electronic 
Arts-Japon et la voluptueuse Rhona Mitra (la 
"vraie" Lara Croft). Nous nous sommes done enga- 
ges a lui remettre 15 points Lionhead Olympics s'il 
pouvait sortir avec Lara, avec des photos pour le 
prouver. Malgre cette offre genereuse (les points LH 
Olympics sont d'une valeur inestimable !), Peter n'a 
pasreleve ledefi..., enfin pas encore ! Ledimanche 
soir, nous sommes alles a la ceremonie de remise des 
prix de I'E.CT.S. Cette soiree a d'ailleurs ete retar- 
dee, du fait des embouteillages causes par les 
curieux venus regarder les fleurs de la princesse 
Diana. Malgre une nourriture mediocre, la table 
Lionhead s'est bien amusee, en essayant de deviner 
ies titres vainqueurs. Mark Healey, notre nouvel 
artiste, a gagne facilement. II a simplement parie 
sur Tomb Raider. Ce genre de petits jeux et paris 
sont monnaie courante. Les choses allaient bien. 
Jusqu'a notre premier virus... 

Tamagotchi Folie 

» Au grand desespoir de toute la societe, la folie des 
Tamagotchi a frappe Lionhead. Au cours d'un 
voyage dans Tottenham Court Road (Londres), j'ai 
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achete un poisson digital. Un cadeau pour le fils 
d'un ami. Mais j'ai fait I'erreur d'ouvrir I'embailage 
et de I'essayer. L'ceuf a eclos et I'alevin a commence 
a gesticuler a I'ecran. Quand mon petit animal, age 
de deux jours (un magnifique poisson), est arrive au 
bureau, commencant a sonner toutes les demi- 
heures, cela a suscite une vague de regards pathe- 
tiques dans sa direction. Peter, cependant, etait 
fascine. "Un Tamagotchi ! Ou l'as-tu trouve ? Je te 
le rachete. Tiens, je monte jusqu'a 50 £ (soit 
450 F. !) ". Lejourd'apres, il s'en etait achete un et 
la course commenca. Convaincu que Peter ne s'oc- 
cuperait jamais de son Tamagotchi, j'ai propose un 
pari de 10 £. Pendant les jours qui suivirent, le 
bureau devint une salle de jeu virtuelle, le premier 
Tamagotchi lan^ant ses bips, afin d'attirer I'atten- 
tion de son proprietaire, aussitot imite par le 
second. A un moment donne, Peter a meme utilise 
un espion. Mon fils de 12 ans et son meilleur copain 
jouaient a Dungeon Keeper. Alors qu'ils avaient 
atteint le niveau 10, une perte d'une sauvegarde les 
ramena au niveau 5. lis demanderent done a Peter 
s'il existait un cheat mode pour revenir a leur niveau 
initial. Dans sa reponse a Ben (mon fils), Peter lui 
proposa en echange de cette information un petit 
service. II devait me voler mon Tamagotchi et le 
planquer dans un coin de la maison pour le laisser 
deperir de faim ! Heureusement, cette tentative 
infame fut decouverte et trois jours plus tard, j'etais 
plusrichede 10 £. Deux jours apres, j'oubliai mon 
poisson pendant une soiree. II mourut de faim ! 
Mais au moins, on est un peu plus tranquille dans 
les bureaux de Lionhead ! » 

Propos recueillis par Didier Latil. 



£ a reste en famille I 




Dans un monde dec hire par 
la famine et la rebellion, le Roi 
Sargon pactise avec un Dieu des 
enters afin de venger la mort de sa 
femme. Shem, son fils, et Ishtar, 
sa fille, entretiennent des rapports 
consanguins. Et quand Ishtar paye 
le fruit de la vengeance 
paternelle, Shem s'en va au boul 
du monde pour la sauver. Monde a 
la Tolkien, monstres originaux, 
paysages devastes, intrigues 
passionnantes, dessins soignes. 
couleurs superbes, ce recueil des 
trois tomes du Matin des Suaires 
Brules est line pure merveille. 
Le Matin des Suaires Brules 
Lunkinburg/Tandiang 
Editions Soleil. 



Petite mar che 
entre amis 



La situation est simple : cinq personnalites 

aussi differentes que complementaires 

doi vent passer quelques jours ensemble 

a l'occasion d'une randonnee en Corse. Les 

dialogues sont excellents : Benoit Poelvoorde 

ne rate pas une occasion de la ramener. 

On pense irresistiblement aux Bronzes, 

et on en est pas loin, les personnages 

credibles et la fraicheur en plus. A voir. 

Les Randonneurs - Philippe Harel 

TF1 Video. 
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Avec ce dernier Bois-Mctury, 
dont Taction se situe 
en Sicile, Hermann prolonge 
ses recits de chevaliers 
sans pcur.... pour une BD 
sans reproche ! En effet, 
au-dela de la richesse du 
scenario et de la qualite des graphismes, on est saisi par 
la facon dont le dessinateur/coloriste parvient a rendre les 
couleurs et lumieres des paysages de Sicile. Eblouissant ! 
Bois-Maury : Assunta - Hermann - Glenat. 





SONATINA 



Une balle 

tans 

t'nreilie 



Au risque d'en choquerquelques-uns, je pense 
que la musique de Joe Hisaishi est aussi 
indispensable aux films de Takeshi Kitano 
{Hctna-Bi) que l'etait celle d'Ennio Morricone 
pour les westerns de Sergio Leone. 
La raise en scene de Leone et Kitano partage 
d'ailleurs une certaine «langueur» ; 
une langueurque seuls les plus grands 
compositeurs savent orchestrer. 
Sonatine - Joe Hisaishi - Milan Asia. 



La vache, Jean-Pierre Papin a cree son site 
Internet ! Moderne, le mec I Mors, ledit site 
n'est pas encore acheve, mais on peut deja y 
decouvrir quelques pages a la composition 
tres honorable ainsi qu'une poignee de 
textes courts sur ses amis, ses saisons en 
clubs et en equipede France, la femme qu'il a 
epousee, les chiens qu'il frequente, etc. 
Jnteressant, le footballeur semble assez 
lucide sur sa carriere, et c'est bien. Helas, 
d'un point de vue purement stylistique, Papin 
lache trop volontiers quelques phrases fortes 
qu'il destine sans doute a la posterite, mais 
dont la puerilite ferait plutot sourire. Bref, 
si Jl souhaitait se debarrasser d'une image 
de grand benet, ce n'est pas encore ca... 

www.jeanpierrepapin.com 



le Sorcier I & II 

David et Leigh Eddrngs 



GelQdfdth Rwoicite famille Eddings 

' et leurs contrees peupiees 
de magicians toujours prets 
a se foutre sur ia tranche. 
David et Leigh etantparmi les 
meilleurs auteurs c/tieroic- 
fantasy, ce Belgarath le Sorcier 
est bien sur une merveille de 
plus a mettre a ieuractif. 
II vous faudra neanmoins avoir 
lu La Belgariade et La Malloree 
(Wexcellents volumesparus 
chez Pocket 5.F.) pour 
apprecier ces deux tomes 
a leur juste valeur. 
D. etL. Eddings 
Ed. Rendez-vous ailleurs. 




Postman 
(Le Facteur) 
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Comment se 
faire reformer ? 

Mors qu'il commence a enqueter sur une mysterieuse liste 
de noms, un agent du F.B.I, devient la proie d' une tueuse 
professionnelle, tandis que les personnes qu'il approchc meurent 
une a une. Un peu de X-Files, une pincee de Nikita, et une bonne 
dose de gore, tels sont les ingredients de cette BD dont 1' ambition 
cinematographique est evidente, meme si elle ne se hisse jamais 
plus haut qu'un bon telefilm. C'est dejit 5a. 
Le Soldat Inconnu - G. Ennis & K. Plunket - Le Temeraire. 



Banff ee te hashes 

Superbe, le manuel de ce nouveau wargame figurines ! 

Truffe de magnifiques illustrations medievales 

fantastiques. farci de photos de figurines..., on a tout 

de suite envie de ressortir ses p'tits pots de peinture et 

son pinceau 00 en poils de loutre ! En plus, les regies 

de jeu, proches de celles de Warhammer Battle, sont 

plutot simples d'acces. Bref, c'est le bonheur ! 

Chronopia - Target Games/Descartes. 






Met Johnny I 



Johnny Depp est Joe Pistone, 
alias Donnie Brasco, un agent 
du F.B.I, enquetanten 
sous-marin sur la mafia 
new-yorkaise. Al Pacino 
est Lefty Ruggiero, 
le «protecteur»de Donnie. 
Alors que Famine s'installe 
entre le flic et le truand. 
la cellule familiale du premier, 
vole en 6clats tandis que les 
derniers espoirs d'avancement 
du second sont reduits a neant. 
Mike Newell realise un 
excellent film, transcende par 
la qualite de ses interpretes 
(disponible en V.O.). 
Donnie Brasco - Mike Newell 
TF1 Video. 



Menace intercagoulactiiiue 

Loin des gunfights en apesanleur d'un John Woo, Gordon Chan aborde le film d'action sur le mode 
inlimiste Plutot que d'additionner les explosions de bagnoles, ll developpe la psychologie de ses 
personnages et s'interesse a leur vie privee. Et si sequences d'action il y a, elles sont traitees avec an 
realisms et une sobriete visuelle tres inhabituels pour un film de Hongkong. 
Final Option - G. Cham - HK Video. 






Oubliezla couverture faisant 
reference au tres dispensable 
film de Kevin Costner, et 
lancez-vous sans retenue dans 
cet excellent roman d'aventure 
etd 'anticipation. Id, point 
d'histoire a la Mad Max, mais 
la description d'un univers 
postapocalyptique credible 
(plutot qu'original), double 
d'une reflexion sur I'utilite 
d'un etat dans la societe, 
ainsi que sur I'importance 
de la communication dans 
la (re) construction de cet etat. 
Fasti nant. 
David Brin/Ed. J'ai Lu. 



Nicolas Eymerich, 
inquisiteur. 




Nous faire suivre les enquetes 
facon « Gestapo » d'un 
inquisiteur, il fallaii oser ! 
Heureusement, Valerio 
Evangeiisti (ca ne s 'invente 
pas) est tres habile. D'abord, 
parce que ce premier tome fait 
un detour, tres S.., du cote des 
mondesparalleles. Ensuite, 
parce que son personnage, 
machiavelique, insensible, 
et nevrose a bloc (peur du sale, 
de la maladie, etc.), demeure 
antipatbique du debut a la fin 
du roman. Une bonne surprise. 
Valerio Evangelist! 
Ed. Rivages/Fantasy. 



Escales 
sur rhorizon 




La S.F. est nee des nouvelles, 
murissant au fit de ses 
centaines d'essais, revelant 
souvent de grands auteurs. 
Elles restent pour les jeunes 
talents, i'espoir d'etre 
unjourreconnu. Alors quand 
un editeur ose le pari 
de reunir 1 6 Francais dans un 
memerecueil, privilegiant 
jeunesse etfougue, on ne 
peut qu 'apprecier. Attention, 
la S.F. francaise se reveille, 
certes de maniere chaotique, 
mais c'est comme ca 
qu'onl'aime... 
Collectif/Fleuve Noir. 
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Barbie-boy 



L'intrigue de ce premier tome ? Un psychopathy tres 
amateur de poupees. finit par utiliser de vraies 
femmes pour satisfaire sa Barbie-mania. Bon, et puis 
eomme Ies femmes, ca bouge et ca hurle tout le temps, 
il est un pen oblige de Ies tuer. Sordide, non ? 
Helas. cette BD fade a tous Ies points de vue 
(graphismcs. dialogues, etc.) tiie la noirceur 
du scenario, lui faisant perdre toute saveur. 
C est pas bon, le pasteurise... 
Gil St Andre T.l - J. C. Kraehn - Glenat. 



Quelle 
[v] engeanee ! 

D'un cote, Ange nous pond un scenario 

exceptionnel comme raremeiii le 

monde de la BD apu en voir. D'un 

autre. Janolle manque de relief dans 

ses graphismes, et pour terminer. 

Van den Abeele foire Ies couleurs. 

Influence par Ies mangas. Nemesis : 

level eleven est un melange de pur 

genie et de grosses lacunes. On reste 

quand meme sur sa faim. 

Nemesis : level eleven 

Janolle/Angc/Abeele 

Edition Le Temeraire. 
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IBi] n'golo dans la case 

Comique de repetition et chutes surprises sont Ies deux axes humorisliques 

de cette BD en demi teinte. Si 50 % des gags ne fonctionnent pas. Ies 50 % 

restant justificnt amplement l'investissement (en particulier Ies sequences 

«surle billard») ! On regrctte egalement que Tauteur utilise trop souvent 

une page entiere pour Line seule et unique case. 

Histoires a lunettes - Midam-CJarke - Humour Hbre. 



PILLCHiM LE BORCNE 



Bu plomb 
tans ta face I 



Veritable initiation aux wargames figurines. 

Confrontation se presente sous la forme d"un 

blister (dc 35 a 50 F. environ) dans lequel vous 

trouverez une atrois figurines en plomb, un 

livret de regies et une carte de reference. Bref, 

tout pour jouer immediatement ! Le temps de lire 

rapidement Ies regies (simples) ct crac-boum- 

hue, vous pouvez deja vous lancer dans un duel (un blister chacun) ou une 

bataille rangee (mais e'est plus cher). Un concept simple mais seduisant ! 

Confrontation - Rackham. 
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Deux tomes pour ce roman 
(/"heroic-fantasy, Fiancailles ef 
Epousailles, et on regrette 
vraiment qu 'il n 'y en ait pas un 
troisieme, du genre Baisailles, 
qui nous aurait un peu distrait 
des intrigues de courdontnous 
assomment Ies auteurs 
(comptots, meurtres, etc.) ! 
En plus, princes, courtisanes, 
conseiliers..., tout ce beau 
monde froufroute, minaude et 
donne dans la plus redhibitoire 
pedanterie styiistique. 
Bref, on s'emmerde royal. 
L. Aitiet & N. Cluzeau 
Ed. Fleuve Noir. 



Les nouveaux 
chiens de garde 




Si vous n 'a vez pas entendu parler de ce bouquin dans les 
medias, c 'est normal : iis en prennent plein la gueule ! Dans ce 
livre, Serge Hallmi denonce en effet la subordination de la 
presse aux pouvoirs polltico-economiques, allantmeme 
jusqu'a dire que nos « grands » journalistes ne doivent leurs 
salaires mirobolants qu'a la servilite dontils fontpreuve a 
I'egard du pouvoir en place... /'insolent I Alors, e'estvrai, la 
collusion media/pouvoir n'est pas une problematique 
nouvelle mais la, i'expose est limpide et entreprises, titres de 
presse et journalistes sont nommement cites, d'oii un ancrage 
immediat dans nos ch 'tites categories de pensees. Dans la 
foulee, lisez egalement « Sur la television » de Pierre Bourdieu 
(meme editeur), un livre dans lequel il explique pourquoi la 
television privllegie tres logiquement une sorte de pret-a- 
penser insipide (fast-thinking/ Deux livres pas chers, 30 F. 
environ, pour tout comprendre. . ., euh. . . environ. 
Serge Halimi/Ed. Liber-Ra'tsons d'agir. 
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Outlaw 3D 

> Accelerateur graphique multimedia 2D/3D 

r Processeur Rendition V2200 technologie RISC 

> Disponible en port PCI ou AGP 

r Resolutions jusqu'a 1 600 x 1 200 

> Lecture DVD plein ecran 
r Accelerateur graphique officiel 

de la ligue des joueurs 
americains (PGL) 
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A chaque epoque sa revolution. 
A l'aube de Fan 2000, une 
technologie miraculeuse est sur 
le point d'envahir les foyers, 
le x DSL. Les exces de vitesse s< 
encourages et vous permettront 
de realiser Pinimaginable ! 




IMAGINEZ le reve de tout 
surfeur/joueur Internet : 
une connexion permanente au Web 
sans processus de connexion, des debits 
plusieurs dizaines de fois superieurs a 
ceux d'aujourd'hui, des pages s'affichant 
entierement en moins d'une seconde 
(alors que certaines necessitent pres 
d'une minute de chargement pour 
les differents graphiques), 
pas d'encombrement de la ligne 
telephonique pendant I'utilisation, 
des couts inferieurs a ceux d'aujourd'hui 
(materiel, abonnement, communication 
telephonique), de nouveaux services 
broadcast qu'il etait impossible 
d'envisager jusqu'a maintenant, 
mais aussi des pings nettement 
ameliores dans les jeux on-line, etc. 
Vous en revez ? La technologie x DSL 
I'a fait. Cette annee est I'an I d'une 
nouvelle ere d'informatique 
communicante, permettant I'utilisation 
d'lnternet au maximum de ses capacites. 
Le principe general est simple : toute 
personne utilisant un modem sur son 
ordinateur pour surfer, va pouvoir le 
faire avec un autre modem (pas plus 
cher), sur le meme ordinateur 
et la meme ligne telephonique, 
sans la bloquer, c'est-a-dire en 
laissant la possibility d'emettre 
et de recevoir des communications 
telephoniques simultanement. 

Comment ca marche ? 

ADSL (Asymetric Digital Subscriber Line) 
est la version la plus utilisee de 
I'ensemble des technologies x DSL. 
C'est un grand pas dans le domaine de 
la communication de donnees. L'idee 




majeure est d'etre capable de traiter 
des debits superieurs et de maniere plus 
fiable, sur les lignes telephoniques 
existantes. Pour cela, elle utilise une 
methode de codage/decodage avancee, 
tout en laissant I'acces au reseau 
telephonique. Les donnees transmises 
sont tres fiables, grace au protocole qui 
integre une gestion corrective 
des erreurs, car les donnees peuvent 
etre parasitees sur la ligne. 
Les modems actuels ont atteint leur 
limite, et leur technologie pourra 
difficilement depasser 56 kb/s. 
L'avantage est qu'ils peuvent etre 
branches partout, et ne necessitent 
aucune modification du reseau 
telephonique qui considere le signal 
comme de la voix. La limitation actuelle 
du debit ne vient pas de la ligne 
telephonique, mais du reseau en place 



qui n'utilise qu'une seule frequence. 
Sans cette limite, on pourrait pourtant 
atteindre plusieurs megahertz et done 
de tres hauts debits. Pour des 
applications de video a la demande 
et Internet a haut debit, 1,5 Mo/s 
suffisent, mais pour de la television 
a haute definition (HDTV) il faut 
envisager 6 Mo/s. 

Pour rappel, les vieiiles normes T1 et E1, 
dont on entend souvent parler, 
permettent respectivement des debits 
de 1,544 et 2,048 Mo/s, mais leur 
utilisation dans les foyers n'est pas 
conseillee et plutot couteuse. ADSL 
permet d'obtenir un haut debit 
ascendant et un plus faible en retour, 
un peu comme le principe du Minitel 
qui recevait les donnees a 1 200 bauds 
alors que le terminal n'envoyait qu'a 
75 bauds. Cette dissymetrie n'est 
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toutefois pas tres genante car la 
reception deflux multimedia necessite 
plus de bande que remission de 
donnees dans I'autre sens (sauf pour 
ceux qui souhaiteraient envoyer de gros 
fichiers). Meme les jeux on-line 
recoivent en general beaucoup plus 
d'informations qu'ils n'en renvoient. 
Au meilleur des cas, ADSL obtient meme 
9 Mb/s dans un sens et 640 kb/s dans 
I'autre, en ne bloquant pas I'utilisation 
de la ligne telephonique, meme lors 
d'un dysfonctionnement du modem, 
car les frequences utilisees sont 
independantes. Cela correspond a plus 
de mille fois le debit que vous obtenez 
avec votre modem ! Cette 
communication asymetrique permet des 
debits jusqu'a 2 Mb/s dans I'autre sens. 

Une operation couteuse 

Toutefois, I'x DSL necessite ['installation 
de materiels couteux sur le reseau pour 
obtenir de tels debits. Pour de longues 
distances, il faut en effet repeter le 
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signal pour eviter les pertes. Pour 
obtenir chez soi ces debits, il faudra 
done en fait attendre que 
I'infrastructure du fournisseur d'acces a 
Internet soit en place pour les accepter. 
Sachant que cela depend enormement 
du reseau telephonique, il y a fort a 
parier que e'est France Telecom, avec 
Wanadoo, qui sera le premier 
fournisseur de services Internet a haute 
vitesse. Les Etats-Unis ont une grande 
avance sur nous, dans la mesure ou de 
nombreux fournisseurs proposent deja 
cette offre. Si les premiers resultats 
n'atteignent pas les chiffres cites plus 
haut, ils n'en restent pas moins tres 
satisfaisants et posent le x DSL en 
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concurrent 
du cable. En 
terme de cout, 
I'abonnement 
risque d'etre un peu 
plus cher au debut, 
Wf meme si cela ne se 
justifie pas vraiment, 
mais I'economie se fera 
essentiellement sur le temps 
de connexion, car celle-ci ne sera 
pas facturee comme communication 
telephonique. Le fait d'etre connecte 
toute la journee sera un reel confort 
dans I'utilisation d'lnternet. C'est avec 
cette utilisation massive, que Ton verra, 
esperons-le, I'essor d'lnternet en France. 
Nous avons accumule un grand retard, 
mais plus pour longtemps. Le x DSL sera 
de plus une formidable alternative pour 
tous ceux qui n'auront pas la chance 
d'habiter une zone cablee. Tout du 
moins si France Telecom fait Peffort de 
I'etendre au plus grand nombre ! 

Jean-Luc Antoine 
et Christian Marbaix 
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tempo, zip (1 71 91 924 of 23531 487 bytes transferred) 
To C:\WIND0WS \B UREAU\tempo.zip 
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BieBtSt, ou ne se contenlcra plus de ces 
pt'tites feuetres pour la video en temps reel ! 
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isilile sur Internet. 






Creatine labs 3D Blaster 



Les yeux vitreux, le teint 
blafard et la levre pendante, 
on Pa attendu longtemps, 
cette 3Dfx 2. Mais le jeu en 
valait la chandelle. Vbila une 
carte severement «bnrnee» ! 




ga y est, elles sont la ! Tant 
attendues, tant esperees, quelques 
dizaines de milliers de cartes 
3Dfx 2 ont envahi les magasins, suivies 
de pres par autant de fous furieux qui 
ont deja du se les arracher... 
L'une des premieres cartes, exploitant 



monte a plus de 55 images par seconde 
sur un simple Pentium 166 MMX, 
ecrasant toute autre carte 3D. Elle est de 
plus tres peu dependante de la puissance 
du processeur du PC, contrairement a ses 
concurrentes, ce qui n'empeche pas les 
chiffres de monter encore plus sur un 



Creative Labs 3D Blaster Voodoo 2 



Constructeur : Creative Labs 
Chip : 3Dfx Voodoo 2 / Bus PCI 
Memoire : 12 Mo 
Configuration : Pentium 166 
Prix : environ 2 200 F. 



present, les editeurs de jeux restent 
fideles a ce standard, meme si de plus en 
plus de jeux ne sortent qu'en Direct3D. 
Dans ce mode, la Voodoo 2 semble en 
net progres par rapport a une Voodoo 
mais elle se demarque moins de la 
concurrence. Precisons enfin que la carte 
n'existera qu'en version PCI. Les jeux 
specialement developpes pour I'AGP 
fonctionneront done peut-etre mieux sur 
certains concurrents, meme si ses 12 Mo 



la Voodoo 2 disponible, est la Creative 
Labs 3D Blaster equipee de rien moins 
que 12 Mo de memoire ! Elle sera 
egalement proposee dans une version 
8 Mo, moins chere, et legerement moins 
performante. Notez que d'autres 
constructeurs comme Diamond ou Jaz 
proposeront bientot des modeles 
probablement equivalents. 
II sera done interessant de suivre 
revolution des prix... 
Les tests sur les versions finales ne font 
que confirmer tout le bien que Ton 
pouvait en penser. La Voodoo 2 nous a 
autant enthousiasmes qu'avait pu le 
faire sa devanciere. Elle repousse un peu 
plus loin te niveau des PC en 3D ludique 
et creuse une nouvelle fois le fosse avec 
la concurrence. Atitre indicatif, le 
goinfre Quake II, pour ne pas le citer, 




Pentium II (jusqu'a 100 images/s). 
Mais pour ceux qui ne pourraient 
acheter un Pll en ce moment, voici 
I'occasion de donner un coup de fouet a 
leur Pentium ! Les progres sont 
egalement visibles cote rendu et effets, 
encore plus spectaculaires. La carte 
Creative est bien sur compatible avec le 
mode SLI, mais on attend encore des 
jeux pour I'exploiter. C'est bien sur dans 
son mode natif que la Voodoo 2 
donnera le meilleur d'elle-meme. Jusqu'a 



de RAM devraient suffire a la plupart. 
L'ideal restant, pour les plus fortunes, 
de posseder les deux solutions, soit une 
carte de type ATI Rage Pro, ou I740 Intel 
en AGP pour la 2D et 3D AGP, et une 
3Dfx 2 pour le reste... Seul regret, 
quelques incompatibifites ont ete 
constatees avec des jeux heureusement 
tres minoritaires. Enfin, Creative propose 
Ultimate Race Pro, Incoming, G-Policeet 
Actua Soccer 2 en bonus logiciels. 

Christian Marbaix 
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vous montrer 

es performanc 

exception nelles 

de notre nouvelle 

arte Monster 3D I 

sur du papier 
ait vraiment illusoire. 
dem pour la carte 
Monster Sound, 
•us avez deja ecou 
du papier vous ? 



> La nouvelle reference 

en matiere de cartes 3D. 
*- Utilise le nouveau 

processeur 3DFX Voodoo 2. 
*- Disponible en 2 versions : 

8 et 12 MB. 

> Possibilite de faire tourner 
simultanement 2 cartes 
Monster 3D II. 



Monster Sound 

>■ Accelerateur audio PCI. 
» Son 3D enveloppant 

en temps reel. 
> Supporte Windows 95™ 

DirectSound et DirectSound 3D. 



Monster" 



Monster 3D II 

Ceux qui pensaient que nous avions atteint les sommet5 
de la performance avec (a carte Monster 3D se sont tout 
simpiement trompes. Avec des performances plus de 3 fois 
superieures, la toute nouvelle carte Monster 3D II repousse 
encore les frontieres du reel. Elle execute toutes les fonctions 
3D a des vitesses record et offre a tous les fans de jeux 
une perfection graphique carrement hallucinante. 



Monster Sound 



Avec la Monster Sound, 
vos oreilles connaftront 
eltes aussi le grand frisson. 
Grace a I'accelerateur audio 
pour la premiere fois 

sur le bus PCI, vous profiterez d'un son d'une extraordinaire 

fidelite, et cela, oG que vous vous placiez. 




DIAMOND 



Accelerate your world.* 

*Pour un monde qui va plus vite 



Hevenoeurs : Surrouf - LCDI Advance ■ aAt Superstore ■ magasins FNAC (Monster 3D II). 

Diamond Multimedia Southern Europe (succursale) : 122, av. du Genera! Leclerc - 92100 Boulogne - France - 



.1 55 38 16 o 
BBS multilangues modem 28.S KB 00-4 
America Online [keyword : DIAMOND). 

Arrow Computer : 
-Tel : 01 60 92 60 60 
Fax : 01 60 92 60 69 



8-325-7175. Numeris 00-49 8151-2663311 - 



High Tech Services : 
Tel : 04 42 20 59 59 
Fax : 04 42 20 59 23 



Ingram Micro : 
Tel. : 03 20 88 58 00 
Fax : 03 20 88 58 88 



KARMA: 

Tel. : 01 46 74 56 56 
Fax : 01 46 74 00 37 

de Diamond Multimedia Systems, Inc. 
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Etrennant le tout nouveau 
~lf~l Pentium II 400 MHz d'Intel, 

/ V / le Dedicace 800 de Modulus: 
resume le PC ludique ideal 
de ce debut d'ete. Carte 3D, DVD 

Z_/l — I et autres, feront envie a plus d'un ! 



II n'y a pas 36 solutions, aujourd'hui, 
pour constituer la configuration 
d'un PC haut de gamme (un bon 
tout du moins). Partant de ce constat, 
Modulux a choisi ce qui se faisait 
de mieux dans chaque domaine pour 
constituer ce qu'il convient d'appeler 
un beau PC. D'habitude, on cherche 
la machine qui pourrait faire tourner 
certains jeux. Ici, on chercherait plutot le 
jeu qui pourrait faire ramer cette brute 
de puissance ! Premiere raison a cela, 
le Dedidace est I'un des tous premiers a 
integrer le dernier-ne d'lntel, le Pll 400. 
Eh oui, les choses vont vite, surtout pour 
le Pll 333 qui n'aura garde sa couronne 
que bien peu de temps. En prime, ce 
processeur arrive avec un nouveau 
chipset, le BX, qui gere entre autres 
choses la memoire a 100 MHz pour de 
meilleurs acces et fait passer la 
frequence de la carte mere a 100 MHz 
elle aussi. Les gains sont deja 
substantiels, puisqu'ils sont d'environ 
15% et parfois plus en puissance pure, 
en particulier pour le calcul si benefique 
aux jeux. Les 64 Mo de RAM, places 
d'origine dans la machine, favorisent 
evidemment encore un peu plus ces 
beaux resultats. Toutefois, meme a un 
tel niveau, inutile d'esperer se passer 
d'une carte acceleratrice 3D. Modulux 
propose done la desormais classique ATI 



Mieace 800 



Rage Pro dans sa version AGP avec 8 Mo 
de memoire video. Le luxe quoi. 
Associee au Pll 400, la Rage Pro se sent 
tres a I'aise. Du coup, les framerates 
s'envolent et meme Flight Unlimited II 
devient fluide, par exemple, avec 27 
images par seconde contre 22 pour un 
Pll 333 equivalent. Avec RedLine Racer, 
on passe de 46 a 68 images/s. Bref, de 
quoi voir venir quelques milliers de 
polygones supplementaires et quelques 
Mo de textures... 

Le reste de la configuration n'est pas en 
reste. Le disque dur de 6 Go est rapide a 
souhait, et le lecteur de CD-ROM est 
remplace par un DVD qui, a long terme, 
vous evitera une mise a jour toujours 
propice a la dilapidation de vos 
economies. D'autant que la puce Rage 
Pro sait reiire les videos MPEG 2 que Ton 
trouve sur les DVD video. Pour le son. 



une AWE64 associee a d'excellentes 
enceintes Altec Lansing, munies de leur 
caisson de basses, vous assurers une 
ambiance sonore impeccable et toute 
I'amitie de vos voisins. La partie 
logicielle est assuree par inevitable 
Windows 95 et la serie MS Home 
Essentials ( dont Word et Atlas 
Encarta 98). Enfin, I'ecran est un Sony 
17ES qui, comme son nom I'indique, est 
un 17 pouces. Tres confortable sous 
Windows, il est toutefois a comparer 
aux 19 pouces livres sur d'autres 
machines de ce prix chez la concurrence. 
Le prix, justement, culmine a environ 
20 000 F. C'est cher dans I'absolu, mais 
vu la qualite de la configuration 
et sa duree de vie potentielle, cela reste 
une bonne affaire. 

Christian Marbaix 
(recent gagnant du Loto) 



Modulux Dedicace 800 



Genre : ordinateur multimedia 
Constructeur : Modulux 
Langue : francaise 
Prix : environ 20 000 R 
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Pentium II 266 COVINGTON 6 340 Fttc 

Pentium II 233 6 740 Fttc 

Pentium II 266 7 140 Fttc 

Pentium II 300 8 340 Fttc 

Pentium II 333 9 340 Fttc 

Pentium II 350 10 590 Fttc 

Pentium II 400 12 340 Fttc 



Carte mere Chipset Intel ATX 

Slot One AGP UDMA512Ko 

32 Mo SDRAM 10 ns 

Disque dur 3,2 Go UDMA33 Western 

Carte video PCI 2 Mo S3 Trio 

Lecteurdisquette, clavier souris 

MoyenneTourATX 

Ecran 15" SVGA coul.,B.RN.E 

(Garantie 1 an/site) 
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*Cyrix P200 MX 

Pentium 200 MMX int< 

Pentium 233 MMX intdj| 
AMD k6 233 ™ 3 940 Fttc 

Pentium II 266 COVINJT-G1SUL440 Fttc 
Pll 233 + Carte Son inferee-4-840 Fttc 
Pll 266 + Carte Son int!gTjpfrp240 Fttc 
Pll 300 + Carte Son integree 6 440-f?ttc 

Carte mere Chipset VX PRO+ ou Soyo ETEC?^. 

512 KoouLX pour Pll 

Pipeline Burst integre PCI EIDE UDMA 

16MoEDOext. a 128 Mo 

Disque dur 2,5 Go QUANTUM Big Fpot 

Lecteurdisquette, Clavier, souris, minitourAT 

Carte video PCI 1Mo ext 2Mo S3 Trio 

Ecran haut de gamme 14" SVGAcouleur,B.R, N.E 

(Garantie 1 an/site) 

Groupez-vous !!! 

De meilleures conditions vous attendent 
Remise de 3 % pour 5 configurations 
Remise de 5 % pour 10 configurations 
Remise de 7 % pour 15 configurations 
Nous consuiter pour quantites superieures 




IT MULTIME 

lecteur cd-rom 32 x 

+ carte son 16 Bits 

+H.P 60 Watts 



650 mc 



Calculez le prix de vos options : 

Relevez le prix de la piece que vous desirez dans la grille des pieces detachees. 
Enlevez a ce prix le prix de la piece proposee dans la configuration. 

Exemple : 

Vous desirez remplacer I'ecran 1 4 " par un ecran 1 5 " de base 

Ecran 14 " ( 1 090 Fttc) - ecran 15" (1 390 Fttc) = 300 Fttc prix de I'option 



Options sur configurations : 

Windows 95 OEM 

Lotus Smartsuite 97 : Word Pro / Approach 

Freelance Graphics / Organiser / ScreenCam 

Pack Office 97 PME / Etudiant 

Home Essentials 98 : 

Word 7 / Works / Money 97 / Encarta + Foot 

Souris Microsoft Intellimouse 

Clavier Natural keyboard Microsoft 



190 Ftt 
2 140/840 Ftt 

810 Ftt 
190 Ftt 
420 Ftt 



1^ 



VENTE PAR CORRESPONDAK 

62 26 60 01 *■ 05 6155 16 89 

•APIER LIBRE A : HIROSHI GROUP 46 / 52 AVENUE JULES JULIEN 31400 TOULOUSE < 



Centralisation des app 
du lundi au vendrec 
de9ha18h30 



OLITEC 56000 



s 



1190 Frs ttc 

TTE MEMOIRE 

M 32 Mo 



360 Frs ttc 



QUANTUM 
SE UDMA 2,1 Go 



$K$E$gjP 



1 140 Frs ttc 



BJC 4300 




1 340 Frs ttc 



SCANNER port// 



690 Frs ttc 



BJC 7000 



i 



2 890 Frs ttc 

> prix du direct 



ECRANS 



14" MPRII 1024x768 0.28p Viewpoint 1090 ttc 

15"MPRII 1280x1024 0.28p Viewpoint 1390 ttc 

15" SMILE Cromaclear 1890 ttc 

17" MPRII 0.28p Viewpoint 2540 ttc 

17" SMILE DL 2640 ttc 

17" SMILE Cromaclear 3390 ttc 

17"IILYAMA9017T0.22p 4240 ttc 



MEMOIRES / CPU 



SIMM 8 Mo / 16 Mo 32 bits 60 ns EDO 
SDRAM 32 Mo 10 ns 
CYRIX ou IBM 200 MMX 
PENTIUM Intel 200 / 233 MMX 
AMD K6 233 

PENTIUM II 266 COVINGTON 
PENTIUM II 233/266/300 
PENTIUM II 333/350/400 
Ventilateur Pentium / Pll 

166 MMX TFT 12"/HD 2 Go/16 Mo/CD 20x 

Carte mere Matsonic Chipset VX Pro+/soyo ETEQ 

Carte mere Flagpoint Chipset Intel triton 512 Ko 

evol. P466 TX UDMA 

Carte mere QDI TX Titanium IB+ 

Carte mereAsustek Chipset Intel Triton 512Ko 

evol. P466 TX-97-E UDMA 

Carte mere Chipset Intel LX Jumperless 

UDMA Pll 333 Format AT+ Carte son integre 

Carte mere PC Partner Chipset Intel/Flagpoint 

LX UDMA evol. Pll 333 Format ATX 

Carte mere QDI LX Legend V 

Carte mereAsustek Chipset Intel LX Jumperless UDMA 

evol. Pll 333 ATX /ABIT LX Bus 1 0OMhz 1 290 ttc 

Lecteur CD ROM 32x Cyberdrive 490 ttc 

Lecteur 24x Toshiba / 32x Pioneer 590 / 640 ttc 

Carte son 16 Bits Stereo 100% Cpt SB 95 ttc 

Carte son Sound Blaster 1 6 / AWE 64 245/495 ttc 

Hauts Parleurs 60W/200W/300W 90 / 150 / 250 ttc 



90 / 180 ttc 

360 ttc 

590 ttc 

990 / 1240 ttc 

890 ttc 

1390 ttc 

1790/2190/3390 ttc 

4390/5640/7390 ttc 

30 / 90 ttc 



540 ttc 
640 ttc 



940 ttc 
990 ttc 



Hauts Parleurs 1200W avec caisson basse 
Camera SONY couleur CCD 
Telecommande PC / Pistolet + jeu 

■*M ; n*«H ; nd:iMH:fc 

r S3 Trio 64V+ ou V2 1 Mo ext. 2 Mo 
S3 Trio 64V+ ou V2 2 Mo 
S3 Virge 2 Mo / 4 Mo 
SIS 4 Mo AGP + sortie TV 
Matrox Mystique 2 Mo ext. 4 Mo 
Matrox Mystique II 4 Mo ext. a 8 Mo PCI 
Creative XTREM 4 Mo 3D 
ATI Xpert XL 4 MO PCI /AGP 
ATI Wonder 4 Mo PCI 
MILLENIUM II 4 Mo PCI ou AGP 
MATROX 3D / Carte 3DFX 2 
Carte video 6 mo boite + 3DFX 
Rainbow Runner 



450 ttc 

850 ttc 

250 / 290 ttc 
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HD 2,1 Go Quantum Cyclone (5"25) 940 ttc 

HD 2,5 Go Big Foot 890 ttc 

HD 4,3 Go Quantum Cyclone (5"25) 1390 ttc 

HD6,4Go Quantum Cyclone (5"25) 1590 ttc 

HD 2,1 Go Seagate UDMA (3"5) 1090 ttc 

HD 2,1 Go Quantum SE UDMA (3"5) 1140 ttc 
HD 3,2 Go Seagate UDMA (3"5) 

ou Western Digital 1290 ttc 

HD 3,2 Go Quantum SE UDMA (3"5) 1340 ttc 

HD 4,3 Go Quantum SE UDMA (3"5) 1540 ttc 

HD 6,4 Go Quantum ST/SE UDMA (3*5) 1890 ttc 

■mj=mM;n 4.-g.mM!i 



BJC 250 

BJC 4300 Bulle d'encre / 4300S 

BJC 620 Bulle d'encre 

Laser LBP 660WPS 

BJC 4650 A3 + A4 NEW! 

BJC 5500 A2 + A3 + A4 

BJC 7000 Bulle d'encre 1200 Dpi 

H P 690C 

Appareil photo numerique 

Power Shot 350 / 600 



940 ttc 
1340/ 1740 ttc 
1890 ttc 
2040 ttc 
2790 ttc 
5240 ttc 
2890 ttc 
1840 ttc 

2890 / 5690 ttc 



Souris de base / Trust de luxe 30 / 60 ttc 

Lecteur 3,5" 1 ,44 Mo / Lecteur LS 1 20 Mo 1 40 / 790 ttc 
Lecteur ZIP 100 Mo Interne / Externe 790/ 1190 ttc 

LecteurZIP 1 00 + ext PC et MAC 1540 ttc 

Clavier 105T / Keytronic 80/ 150 ttc 

Mini tour / Moyen tour / Grand tour 190 / 240 / 290 ttc 

Moyen tour ATX 490 ttc 

Grand tour ATX 590 ttc 

Scanner sur port parallele+softl 6M. de couleurs 690 ttc 

Scanner a plat Carte SCSI+soft.16M. de couleurs NC ttc 

Tiroir extractible pour disque dur 100 ttc 

Carte Radio FM 150 ttc 

Fax Modem 33600 externe 590 ttc 

Fax Modem USR interne 640 ttc 

Fax Modem USR Message + 56000 externe 1240 ttc 

Fax Modem Olitec Self Memory 56000 ext. 1190 ttc 

Fax Modem Olitec Self Memory 56000 ext. + tel 1340 ttc 

CD-Rom Vierge + Gravage des donnees 100 ttc 

Graveur IDE ou SCSI reinscriptible + soft. NC 

Lecteur CD DVDx2 Creative Carte Mpeg + jeux 1 790ttc 

Joystick ou Joypad 60 ttc 

Carte Ethernet BNC + RJ45 PNP : ISA/ PCI 130/150 ttc 



Consommable tous types, 

nous consulter 

Financement possible, 

nous consulter 

LOCATION GRAVEUR + PC 
250 F/jour et 400 f/week-end 



CD ROM Vierge 
10 frs par 10 - 9 frs par 100 - 8 frs par 1000 

titre indicatif, dans ia limite des stocks disponibles et sous reserve d'erreurs typographiques. 
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CYBERTEK _ 

153, cours Gambetta 
33400 TALENCE 
Du mardi au samedi 
Tel : 05 57 96 75 76 
Fax : 05 57 96 75 81 

PC TOP 



48, rue Montpensier 

64000 PAU 

Du lundi au samedi 

Tel: 05 59 72 12 50 

Fax: 05 59 32 78 12 

NASH COMPUTE 



46-52, avenue Jules Julien 

31400 TOULOUSE 

Du lundi au samedi 

Tel : 05 61 25 88 73 

Fax : 05 61 32 62 02 

MI CROSYS COMPUTE R 

21, avenue des Etats-Unis 
31200 TOULOUSE 
Du lundi au vendredi 
Tel: 05 61 13 10 00 

Fax:0561 1304 30 

TOP COMPUTER ^ 

Centre commercial Lecierc 

31120 ROQUES/GARONNE 

Du lundi au samedi 

Tel : 05 61 72 45 44 

Fax: 05 61 72 45 43 

MICRO PLUS ^» 

22, Carrer Major 

Edifice Calones 

PAS DE LA CASE 

PRINCIPAUTE D'ANDORRE 

Du lundi au samedi 

Tel : 00 376 800 305 

Fax : 00 376 800 306 

I SLAND COMPUTER 

C.C- Napoleon 19 cours Napoleon 

20000 AJACCIO 

Du lundi au samedi 

Tel :04 95 51 46 61 

Fax : 04 95 51 46 62 

PIP ELINE INFORMAUfl ME 

61, rue Raymond Vittoz 

81100 CASTRES 

Du lundi au samedi 
Tel : 05 63 35 47 01 

Fax: 05 63 35 47 01 



LITE COMPUTE 

42, rue de I'Arsenal 

68100 MULHOUSE 

Du lundi au samedi 

Tel : 03 89 66 38 38 

Fax : 03 89 66 38 88 

LITE COMPUTER^ 

Place De Lattre de Tassigny 

68000 COLMAR 

Du lundi au samedi 

Tel : 03 89 20 62 62 

Fax : 03 89 20 62 63 

JJIE_COMPyiE&* 

21, rue de la Krutenau 
67000 STRASBOURG 

Du lundi au samedi 
Tel : 03 88 36 26 00 

Fax : 03 88 36 52 00 

LITE COMPUTER^ 

27, quai Felix Marechal 

57000 METZ (Face Prefecture) 

Du lundi au samedi 

Tel : 03 87 75 21 31 

Fax: 03 87 75 19 29 

CM I IMF mMPIJTEJ* 

1, rue Guillaumin 

87000 LIMOGES 

Du lundi au samedi 

Tel : 05 55 33 32 31 

Fax: 05 55 34 81 16 

PC PRICE 



~4, rue des charmettes 

69100 VILLEURBANNE 

Du lundi au samedi 

Tel : 04 78 89 93 33 

Fax : 04 78 89 88 33 

PC PRICE ^j 

91, cours Berriat 

38000 GRENOBLE 

Du lundi au samedi 

Tel : 04 76 96 41 41 

Fax : 04 76 96 42 42 



GIGA COMPUTER 

67, Avenue de Gramont 

37000 TOURS 

Du lundi au samedi 

Tel : 02 47 75 05 76 

Fax: 02 47 75 05 77 

nirtA COMPUTE,^ 

23, boulevard Marechal Joffre 

11100 NARBONNE 

Du lundi au samedi 

Tel : 04 68 41 04 20 

Fax : 04 68 41 02 67 

r:ir:A rnMPMTFB^ 

20, avenue General Guillaut 
66000 PERPIGNAN 

Du lundi au samed 
Tel : 04 68 68 19 11 

Fax: 04 68 68 19 12 
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Pour la region EST, 

une Hot Line est a 

votre service au 

03 88 36 56 00 



sur le Net !! 
http://www.hiroshi-group 

Vos idees, vos remarques 
nico-h@hiroshi-group.f 



VENTE PAR CORRESPONDANf 
Tel. 05 62 26 60 01 

Fax 05 61 55 16 89 
SUR PAPIER LIBRE A : 

HIROSHI GROUP 

46 / 52 AVENUE JULES JULIE 
31400 TOULOUSE 

■| Centralisation des appels, 
du lundi au vendredi 

^ de9ha18h30 



Metz A 

Strasbourg 
Colmar A 



Limoges 



Lyon 
Grenoble 



sur le Net !! 
http://www.hiroshi-group.fr 



Toulouse Castres 

Pau m • • 



Narbonne 



NUMERO REVENDEURS 



Tel : 05 61 55 55 02 - Fax : 05 62 26 52 90 

K-Bis exige pour tous devis 



Les prix du direi 



• L'Annexe 
Informatique 

29, rue Colbert, 37000 Tours. 
Tel. 02 47 75 10 02. 
Creele 15 Janvier 98. 
Hurt PC Pentium II 233, 
64 Mo de RAM, cartes 3Dfx 
et ATI Rage Pro, ecrans 
1 7 pouces. 

Tarifs : de 25 a 40 F. I'heure. 
Acces Internet Numeris, 
40 F. I'heure 

• Planete Jeux 
33, rue Roucher, 
34000 Montpellier. 

Tel. 04 67 60 40 50. 

Gee debut Janvier 98. 

DixPCP200MMX, 

32 Mode RAM, cartes 3 Dfx, 

ecrans 17 pouces. 

Tarifs :de 15 a 25 F. I'heure. 

Acces Internet pour]uin. 

• Cytech Games 
11, rue Victor-Hugo, 
38300 Bourgoin-Jallieu. 
Tel. 04 74 43 52 70. 
Cree debut mars 98. 

Huit PC P200 MMX, cartes 
3Dfx, ecrans 17 pouces. 
Tarifs : de 25 a 40 F. I'heure. 
Acces Internet Numeris, 
50 F. I'heure. • 



la tempete du desert 



Bans les bras de Hall 





dcveloppeur VR-1. 
specialise dans les jeux 
on-line et a qui Ton doil deja 
Fighter Ace sur 1' Internet 
Gaming Zone, devoile un 
nouveau projet fort 
ambitieux. Nomads of 
Klanth. Si a la base, le soft 
s'inspire de la vogue actuelle 
pour les jeux dc strategic en 3D temps reel (genre Battlezone). VR-! aprts 
le temps de concevoir un scenario pousse qui devrait lui donner beaucoup 
de couleur ! Le monde fantastique, et passablemenl desertique. de Klanth est 
peuple par les survivants d'un terrible holocausts, regroupes en quatre races : 
humains. elfes, nains et mort-vivants. D'accord, jusqu'ici, rien d 1 original. 
Ce qui distingue le jeu, e'est le mode de locomotion de tout ce petit monde. 
appeie bottlewctgons, eroisement inedit entre une fregate et un char ! 
Chaque joueur disposera de son propre bottlewagon, qu'il lancera sur 
1'ennemi dans le but de capturer les rares cites encore debout et d'elendre la 
domination de sa race d'adoption. On ne sait pas encore quelle sera la 
compagnie qui editera le jeu, mais par contre VR- 1 ambitionne de faire tenir 
jusqu'a 200 joueurs par serveur ! ■ 



Si vous pensez, a juste titre, que ies humains n'en ont 
pas encore fini avec ies gros insectes qui menacaient 
de nous exterminer dans Starship Troopers, ie film, 
vous aiiez pouvoir prendre du service avec Starship 
Troopers, le jeu on-line. Disponibie sur le site 
Gamestorm (www.gamestorm.com), ii s'annonce 
principaiement comme un jeu 
de combat spatial entre ies humains et 
les forces Bug. En prime, ii sera possible, 
si vous jouez les Bugs, d'infester la 
surface de nombreuses planetes, tandis 
que les humains lanceront des squads 
de Marines facon insecticide du futur, 
ou du Baygon vert a i'uranium enrichi si 
ca ne suffit pas. En bref, des la fin avril, 
la guerre s'etend a route la galaxie ! ■ 
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Decidement, le petit utilitaire de monsieur 

Jay Cotton n'en finit pas d'etendre ses bras 

tentaculaires sur la grande famille des jeux 

muitijoueur ! Avec la demiere version, 

telechargeabie sur le site www.kali.net, 

les joueurs, enregistres ou non, trouveront en 

plus du programme principal, un utilitaire tres 

pratique leur permettant de trouver facilement 

des serveurs accueiliant des parties de leurs 

jeux preferes, a savoir Hexen 2, Jedi Knight, 

Mysteries of the Sith, Quake et Quake II. Vous 

me direz, GameSpy 3D le fait deja, et tres bien 

de surcroit, mais e'est quand meme une riche 

idee de reunir deux utiiitaires aussi essentiels 

aux fanatiques de Muitijoueur en un seul I ■ 

All service t!u jeu 

C'est maintenarvt officiel, Ubi Soft et Criterion 

Studios vont sortir un Game Service 

permettant aux possesseurs de Redline Racer 

de trouver facilement des adversaires en 

Muitijoueur. Ce Game Service devrait etre, 

dans un premier temps, integre dans la version 

americaine du jeu, puis disponibie sous forme 

de patch pour les europeens. Bien que ce soit 

Criterion et non Ubi qui s'attele a la tache, on 

peut s'attendre a ce que ces derniers fassent 

profiter Criterion de leur experience acquise 

avec ('excellent Game Service de POD ! ■ 
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Mars attack 



Que la lomiere soil 




Et plop. 

dccidemenl eel ele 
sera dedie aux 
jeux de strategic 

3Djouables sur le Net. ou ne sera pas ! Entre Battlezone, Tanarus, Wulfram 
etj'en passe, e'est maintenant a Red Orb d'ajouter sa pierre a un edifice ires 
visite actuellement. Prevu pour cet autoinne. Extreme Warfare n'offre pas 
le cote gestion de batiments, mais s'appuie sur la complemcntarite des unites 
en Cooperalif. Le scenario ne risque pas de vous derouter. s'agissant d'une 
sempiternelle confrontation entre humains et aliens «viendus» d'outer space, 
les Sway. Jouable en Solo, le jeu sera surtout optimise pour pennettre a un 
maximum de 24 joueurs de s'affronter sur Internet, soit 12 dans chaque 
camp. Au niveau armemenl, vous pourrez incarner de simples soldals. ou 
sauter dans differcnts vehicules. Jeeps, tanks, helicos de transport ou de 
combat. Selon les dires de Trilobyte. developpeur d'Extreme Warfare, chaque 
unite aura ses propres forces et faiblesses sur le champ de bataille. pour 
eviter que chaque panic ne degenere en Longbow 2 martien ! ■ 

HI jet Volant Hettemnt IMifls 

Dans la lignee de Subspace, des developpeurs virtuellement inconnus, 

appeles Hoopy, proposent un shoot'em up on-line tres sympathique, 

appele A.R.C. Dans ce jeu, les joueurs pilotent de petits Ovnis equipes de 

la panoplie standard de lasers, missiles et autres fers a dessouder. Comme 

Subspace, on ne peut pas vraiment se pamer sur les graphismes, mais par 

contre la jouabilite est au rendez-vous, nonobstant les inevitables 

probiemes de lag. La bonne nouvelle, e'est que A.R.C. devrait rester 

gratuit La mauvake, e'est que pour I'instant, le serveur est ferme a cause 

de petits cretins qui se sont efforces de miner le plaisir de jeu des autres. 

Allez quand meme Jeter un ceil de temps en temps sur 

www.hoopy.com/archq, car les bonnes /dees ne meurent jamais. ■ 




S; vous avez reussi a faire croire comme nous au serveur d'inscription de 

Mplayer (www.mplayer.com) que vous etes americain (je sais, ca nous 

fait mal aussi), vous aurez peut-etre eu la chance d'essayer Underlight 

un jeu de role on-line qui acheve maintenant sa phase de beta-test 

L'interet de ce soft reside dans son moteur 3D temps reel tres honnete, 

et une interaction poussee entre les joueurs. En effet, vous ne pouvez 

vraiment progresser dans le developpement de voire personnage qu'en 

vous associant avec d'autres joueurs plus experimentes. Nettement 

oriente vers le combat entre joueurs, Underlight n'en est pas moins une 

experience rafrakhissante par 

rapport aux habituels univers 

medievaux-fantastiques. 

Malheureusement, son acces 

devrait maintenant 

etre payant, et iimite 

aux Americains... ■ 




Si comme tous les joueurs assidus de Total Annihilation, vous revez 

d'explorer d'autres cartes, Cavedog vous donne enfin le moyen de 

laisser libre cours a votre imagination. En effet, une version beta de leur 

editeur de cartes et de missions est maintenant disponible sur leur site a 

I'adresse www.totalannihilation.com/mapeditor.html. Cela devrait vous 

permettre de patienter jusqu'a la version finale, qui devrait etre bientot 

disponible sur le site, et aussi incluse 

dans \'add~on "Core Contingency". ■ 




algre une concurrence acharnee, Kali reste 



HCr» ■ M" "dd.fl fclOfl*>" tCflipS QC I cUTC - fd MUxfflCrC 

ur son interface conviviale, son utilisation simple 
et ses possibilites de communication etendues ! 



DEESSE DU JEU 



^^ dec 



II y a quetques annees, alors qu'lnternet com- 
men^ait doucement a envahir les ordinateurs 
des particuliers, le jeii on-line etait fort peu 
developpe, alors que de nombreux softs compor- 
taient des options Multijoueur. Comme le commun 
des mortels n'avait pas acces a un reseau local, un 
Americain, Jay Cotton, decida de ruser et d'ouvrir un 
site destine a rassembier les joueurs du monde entier. 
L'astuce etait simple : exploiter I'option reseau des 
jeuxtouten lesfaisanttournersur le Net. A partir de 
la, tout fut possible ; les jeux sous DOS comme sous 
Windows (Duke Nukem 3D, Warcraft 2, Command & 
Conquer, etc.) trouverent une seconde jeunesse grace 
a des joueurs emballes, qui decouvraient les nom- 
breuses possibilites du jeu a plusieurs. 

Serveur, un Quake ! 

Depuis, Kali n'a cesse de se perfectionner, en amelio- 
rant son interface, et en muitipliant ses serveurs. C'est 
aussi grace a ces derniers que Kali a remporte un franc 
succes. Afin d'ameliorer la qualite de connexion, des 
serveurs (un peu comme les « channels" d'ICQ, un uti- 
litaire de criattres repandu) ont ete crees dans de 
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AlrieMQl on) > moi jen erclr a 1 



F!AlD©R0P. DU meHDf 
AIhch(Qlan)> y a deja du monde sur li 

M3P&Ii&> kit ■ te&JO 
mALD©R9R VIVC G€N 4 
AJnck(Q!on)> oui furax 
nALDORSP.-- SUP€R H1AG 
AJnck(Q)«n)» vive joystick 

«M»#£ LFJI» ■ *i* d»« k .1 -< w^i 4 Jbt 

Alrick(Qlon)> LESKELS 
IT1ALD©ReR" C UN{ CAP+UR-E P 
AlncKQIan)> je les nettrat en offer 
A\rick(Q\an)> y a vrctmeni deja Trop t 
ftteffi > &\ tes 
Alnck(Qlcm)> je fe du 1.6 alors que t 





nombreux pays (dont la France) rassemblant, dans un 
premier temps, des joueurs d'une meme nationality. 
Ensuite, des serveurs dedies a certains jeux (Alerte 
Rouge, Descent, Diabio, etc.) furent mis en place. Une ] 
fois que i'on est connecte, (a liste des joueurs s'affiche 
a cote d'une fenetre de dialogue ou tout le monde 
s'exprime, la plupart du temps dans une joyeuse 
pagaille {quinze discussions simultanees, debats de 
fond ou debiles, etc.). C'est aussi cela le charme de 
Kali : on y vient d'abord pour jouer, mais on y passe 




: toujours quelques dizaines de minutes a discuter avec 
I ses amis ou ennemis. Et cornme Club-Internet a eu la 

bonne idee de creer un serveur francais, c'est a des 

compatriotes fanatiques que Ton s'adresse. 

Mais la convivialite de Kali ne s'arrete heureusement 
! pas la, puisque I'interface recele de nombreuses 
; astuces. On peut par exemple offrir des f ichiers a tele- 
I charger et recuperer ceux des autres. C'est absolu- 
; ment ideal pour echanger une carte de Warcraft 2, de 

Alerte Rouge, un circuit de Moto Racer ou une 5kin a 



Quake El. Mais evidemment, ce ne sont pas les seuls 
fichiers a transiter : patches, astuces, images, cap- 
tures, freewares, adresses, jeunes filSes a poil ; les afi- 
cionados de Kali partagent absolument tout dans 
une saine ambiance de camaraderie. Bien sur, le petit 
nouveau eprouvera sans doute quelques difficultes 
a se faire admettre ou a se faire entendre, mais il suf- 
fira de disputer une petite partie pour immediate- 
ment entrer dans la famill 

Cette convivialite et cette large part accordee a ia 
communication peuvent cependant nuire legerement 




au jeu : on y discute beaucoup, passionnement, a ia 
folte, parfoisenoubiiantdejouer ! Lorsqu'un theme 
de discussion fait rage, il sera meme difficile d'arra- 
cher ses amis a un remake de « Droit de Reponse ». 
Dommage que Kali n'offre pas la possibilite, comme 
Stadium, de creer des arenes en ligne, demarrant 
automatiquement, une fois que le nombre necessaire 
de ioueurs est atteint. 



u 




Evidem merit, tout cela n'est pas gratuit, mais 
presque ! Pour profiler des services de Kali, il suffit 
effectivement d'acquitter un droit d'entree de 20 dol- 
lars (environ 100 F.) pour un acces a vie. Certes, il existe 
L'lnternet Gaming Zone, ouMplayer, qui eux sont gra- 
tuits, mais ils ne gerent pas autant de jeux et font la 
part belie aux nouveautes. 

Contrairement a ce que I'on pourrait penser, les der- 
niers jeux sortis ne sont pas forcement les plus prati- 
ques. Sur Kali en effet. Descent, Warcraft 2, Alerte 
Rouge, Command & Conquer, Duke Nukem 3D, Age 
of Empires, Jedi Knight, Quake II, Diablo, Mechwar- 
riors 2 et Mercenaries se taillent la part du lion. Les 
possesseurs de petites configurations qui ne peuvent 
faire tourner que des jeux sous DOS trouveront done, 
eux aussi, des adversaires, etonnant non ? 
Eien sur, pour jouer dans de bonnes conditions, mieux 
vaut avoir un modem rapide, voire un 56 000 kbps. 
Les liaisons telephoniques RTC n'offrant deja pas une 
transmission excellente, les parties sur Kali peuvent 
s'effectuer dans de bonnes ou de mauvaises condi- 
tions. Les soirs de week-end ou les jours de fete sont 
generalement des moments d'affluence et il faut s'at- 
tendre a des lags. En revanche, les soirs de semaine, 
selon les jeux, il est la plupart du temps possible de 





faire un Warcraft 2 ou un Age of Empires tranquitle- 
ment. On notera juste que Quake II est nettement | 
plus rapide sous Game Spy 3D et que Duke Nukem 
reste assez lent... Moto Racer, quant a lui, subit pas | 
mal de warpings (teleportation sauvage de concur- 
rents), tout comme certains simulateurs. En conclu- 
sion, Kali n'est pas extremement a I'aise avec les jeux 
d'action, mais reste un rendez-vous ludique majeur 
et un lieu de rencontre ideal. ■ 

Luc-Santiago Rodriguez I 
Adresse : www.kali.net pour telecharger i 

le logiciei de connexion. 
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Me selection iejem sapportes par Mi 

Age of Empires - Armored Fist 2 - ATF - Big Red Racing - Blood - Carmageddon - 

Comanche 3 - Command & Conquer - Dark Colony - Dark Reign - Deadlock - Deadly 

Games - Death Rally - Descent 1&2 - Diablo - Duke Nukem 3D - EF2000 - F/A 18 - 

F22 Raptor - Heretic - Hexen - Hexen 2 - Incubation - Interstate 76 - Jack Nicklaus 4 

Jedi Knight - KKND - Mechwarrior 2 - Lord of the Realm 2 - Moto Racer - Outlaws - 

Outpost 2 - POD - Quake - Risk - Shadow Warrior - SU27 Flanker - Top Gun - 

Total Annihilation - Warcraft 2 - X-Wing i/sTIE Fighter, etc. 




Decouvrez un nouvel outil 

de communication deconcertant 

de simplicite et debordant 

de creativite ! 

Pour feter un evenement, illustrer 

une presentation de dossier, lancer 

des invitations ou toutes sortes 

de declarations... dites-le avec des BD 



1. Choisissez votre presentation a la page 

2. Selectionnez vos arriere-plans 

3. Recrutez vos heros 



4. Remplissez les bulles de textes 

5. Imprimez, meme sous forme de posters 

Si vous etes presses, choisissez parmi les 
50 BD deja realisees (il y en a pour tous les 
gouts et toutes les occasions !). 
Avec BD Studio, offrez-vous un nouveau 
talent qui va en etonner plus d'un et amuser 
tout le monde. 



Configuration minimale requise : 
Processeur Pentium" 90 - 16 Mo de RAM et Windows* 95 
50 Mo libres sur le disque dur - Carte graphique SVGA 
lmprimante - Lecteur de CD-ROM double vitesse 



HI Micro 

f f f Application 



UN NEURONE AVERTI 
EN VAUT DEUX 



Hiiro Application - 20-22, rue des Petits Hotels - 75010 Paris 
Tel. : 01 S3 34 20 20 - Fax : 01 S3 34 20 00 ■ 3615 Miiroapp* ■ Web : hllp://www.mi<roopp.<om 



nultiplayer 



Battlezone est probablemeni ce qui est arrive 
de inieux a notre satellite depuis la visile rendue par 
Louis Armstrong. Eminemment jouable en Solo, 
nous avons une nouvelle fois enfile riotre combiiiaisoi 
spatiale pour tester le Multijoueur en apesanteur ! 



1'a I'instar dejeux com 

arriors 2 ou Heavy Gear, Be 

3se une panoplie tres cdmpl 

jeur. Eli effet, on trouve/pas i 

■ le deathmatch, pouvant accoi 

a o juueurs, et 1 6 autres pouf le jeu r 

jie acceptant entre 2 et 4 joueurs.'lVlan 

it s a Fappel une option «Cap 

- -..intionnee dansJeTnanuel.-Ma 
eurs iargement de quoi s'occtiper . 
_ype de parties, lejdueur«n "' 
isser rentrer etsortir les^oueu 
ie; Cette option est tres appreciable^! 
>,.. mais.peut vous entrainerdans des '"" 
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Si vous desirez vous distinguer un peu 

des autres, il vous est possible de creer 

vos propres « flags », qui s'afficheront 

ensuite au-dessus de Vos uaisseaux. 

Pour ce faire, creez avec un Sditeur 

graphique (MSPaint au pire) un fichier 

bitmap noir et blanc de 64 pixels de largeur et 32 de hauteur. Faites votre petit 

dessin, puis sauvegardez votre flag en appelant le fichier «flagxxxx.bmp», oil xxxx 

est un chiffre compris entre 0037 et 9999, dans le sous-repertoire «add-on» se 

trouvant dans le repertoire de Battlezone. Et pour votre flag, vous avez 

parfaitement le droit d'etre un peu plus originaux que nous... 




**;; 






Ies bonnes stresses 



Site officiel Battlezone : www4.activision.com/games/battlezone 

Battlezone Center : www.missionyard.com/battlezone 

World of Battlezone ■www.ultimategaming.com/bz/ 

RTS Zone : www.gamers-zone.com/rtszohe/ 

Battlezone, Armory : www.zehworld.com/bzarmpry 



dIus facile. Si tout va faien le nom du s 
;n vert; en jaunesi quelques problems ici 
jorrt a-iprevoir, et en rouge pour nous excuser t 
interruption mofnentanee de I'image. Ui 
connects sur un serveur, vous entrez dans ur 
de chat, pour converser avec vos futurs tortior 
Sur Ja droite une fiste de parties deja encO f 

ifich.e^precedee d'urf «D» rouge pour Ies p; 
deattimatchi et d'un « S » bleu pour Ies par 
piques. Vous pouvez bien entendu ere 
aartie Si le choix present ne vous satisfait pas. t 
I ne manque rien a I'interface pour vous far 
ne, D'accord, je I'ai deja dit, mais f rancheme 
uresque trop cool. 

line connexion en beton 

Et une fois lance dans le cceur de Tactic. „ — 
de radoter, on atteint I'extase. Meme avec des j< 
sur lesquels votre connexion est tres 
genre plus de 500 ms et parfois jusqu'a ; 




§eou lesjoueurssesont-deje 
s, 1'animation r?ste pratiqi 
1 durant une partie Solo. Et rat 

itres joueuPS est waiment minir. ._., 
it B de* tirer sur quelqu'un pc 
espJus loin I'instaritsuivant, 



Pout le deathmatch, ca va un peu de soit, tirez le premier, juste, 

et recuperez tous les bonus qui tratnent ! Par contre, en mode Strategique 

quelques idees bien appliquees peuvent dramatiquement 

augmenter votre esperance tie vie : 

. • Utilisez les balises de navigation a outrance ! Elles vous perrhettent 

de surveiller votre base ou des gisements de bio-metal strategiques, 

et peuvent servir de point de ralliement pour vos unites. 

> Scindez vos forces en petits groupes tactiques de 2 ou 3 unites maximum. 

A plus, les unites de vos groupes se generont mutuellement pour se 

deplacer comme pour tirer. 
Pour plus d'astuces, allez jeter un ceil sur la Soluce de Seb en page 1 





JjDemarrer 



Microsoft 

IntelliMouSe 



La pratique prouve I'efficacite des souris IntelliMouse 

On peut penser qu'elles doivent cette incomparable 
rapidite a leur ligne. Oui, mais pas seulement. 
L'ergonomie n'est rien sans I'intelligence. Justement, 
I'espace est bien rempli entre leurs deux oreilles : 
un astucieux bouton roulette permet de gagner 
un temps fou. II remplace les ascenceurs dans 
les applications compatibles, permet un zoom sur 
des details importants, le surf a grande Vitesse sur 
Internet... alors un conseil, si vous attrapez une souris 
ou un TrackBall IntelliMouse™, attachez-les a votre PC. 
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Microsoft 

Jusqu'ou irez-vous ?™ www.microsoft.com/france/chezvous/ 



ultiplayer 



Renaissance 



L APPEL DE LA LICHE 



Meridian 59, coi 

en onl aussi profite p< 

et surtout une nouvelL 



mes pauvres, fait enfin pea 



fTraiH™ wmmawsm rifTO! 



i v,a rammer mi peu I'inleret des veterans. 



' .j^^^ Brt 



L'amelioration graphique s'applique surtout a deux 
villes. Hazar et Tos, dont les textures ont evolue 
af in de leur dormer une ambiance bien speciale. 
Bref, c'est plus beau, M n'y a rien a dire. Meme cer- 
tains monstres ont ete retravaiiles et des effets de 
brillance ajoutes. Bien sur, de pres, ca pixellise encore. 
Mais bon, les graphismes ne sont pas le plus important, 
leur relative pauvrete n'ayant pas empeche les joueurs 
d'etre accro a Meridian des son lancement. Par contre, ! 
si le jeu n'evolue pas au niveau des missions et quetes, I 
I'aventurier risque de se lasser. Et bien Renaissance 
annonce un nouveau chapitre qui fera date dans I'his- 
toire du plus vieux RPG on-line : la guerre entre les 
Necromanciens et les Chasseurs {Hunters). Ces deux 
nouvelles classes de personnages vont permettre aux 
joueurs, une interactivite accrue. L'histoire ? La Reine 





Jcvashodcbroi-Jci;!:. " ^:n,:?i 
■iil;..- [ill: Vj::!.-] '■:■:■: .i-lr-iati. wait 
Thi ipider bites you sswiii lint 



\%t portal fir mi plutu'^ 
you bloody. 



Liche Venya'cyr, morte il y a tres iongtemps, reve de 
conquerir le royaume de Meridian. Pour cela, les 
Necromanciens parcourent les terres a la recherche 
des Nodes, car la Liche a un appetit vorace pour ces 
particules de Mana. Quant aux Chasseurs, les gentils 
en I'occurrence, leur role est de tuer les Necroman- 
ciens ainsi que Venya'cyr, afin de debarrasser le 
monde de cette nouvelle menace. 



Necro vs Chasseurs 



have 1 piece of new mail 
Mjinis says, "Welcome to Meridian 59, Muad'Dib! Right-click oil tin? sign to start the 
tutorial." 

##Yoti> safety is now - ON: Vou can no longer strife innocents 
Sfou open the dooi and walk through. 
bit MKi broadcasts. " anyone selling nrni aiiucm aid nera sword?>" 



Concretement, qu'est ce que cela change ? C'est un nou- 
veau niveau dans le Players killing (meurtre de joueurs) 
qui vient d'etre atteint. Les Chasseurs benef icient d'une 
nouvelle arme : I'epee de chasse (Soth), qui a sa propre 
ame et demande constamment a etre nourrie. En 
contrepartie, elleaura le pouvoir de tuer toute creature 
servant le Mai, aussi bien les monstres que les joueurs 
(en la portant, vous n'aurez d'autre choix que de tuer 
les joueurs rouges - assassins - et les oranges - voleurs). 
Et si vous avez le malheur de toucher a une creature au 
karma positif, votreepeevoustuera... On est bon ou on 





■ s-,-5;: F! ::■■; 
Yqh hff« 1 piece of new msil 

i'/Iaicus says. "Webojir; 10 i'.'lt-r.diiji VJ. '-.-I ■jaJT'il". i Fughi -click 
intona!." 

S* Your safely is now OH : You can bo bngei strike 
Ifou open tie dooi sod walk through 
iir hiKi broadcasts, "anyone selling nern armour and tieiu sword?; 



ne Test pas, plus de demi-mesure ! Cote mechant, on 
trouve done les Necromanciens. Si vous choisissez cette 
voie, vous vous aventurerez sur les sentiers de la Magie 
Noire et dans les places obscures. Le chateau de Brax 
sera votre repaire et Venya'cyr, votre gardienne. De plus, 
la guilde Necromancienne est entouree par un laby- 
rinthe peuple de morts-vivants et de squelettes, cinq 
nouveaux monstres particulierement agressifs. Vous 
serezdonc bien protege ! Parcontre, unefois dehors, 
vous devrez faire attention a tout. Heureusement, la 
Uche vous a transmis certains de ses pouvoirs et vous a 
offert la connaissance de nouveaux sorts destructeurs 
comme le Brouillard de Poison. Votre mission..., tuer 
toutce qui est de karma positif ! 
Chacune des deux nouvelles classes est soumise a ses 
propres conditions d'adhesion. Les Chasseurs, par 
sa exemple, n'ont pas de guilde et sont consideres comme 
des solitaires. Soth, I'epee legendaire, est ieurseul lien. 
Si vous etes innocent (e'est-a-dire non-Player Killer) et a 




plus de 70 points de vie, vous la trouverez dans le Cha- 
teau de Brax. Une fois I'epee en votre possession, vous 
devenez un vrai Chasseur. Quant aux Necromanciens, 
apres avoir degote une amulette de Necromancie, 
vous devez partir en quete de la Liche qui vous 
accueillera en son sein. Attention, a partir du moment 
oil vous etes Necromancien, toute mort vous fera 
perdre votre amulette, cela ayant pour consequence 
votre exclusion de la Guilde Necromancienne. Ne vous 
pointez pas pour presenter vos excuses a votre reine. .., 
retrouvez une amulette. 



Mes 



En effet, cet element est le seul moyen que la Liche a 
pour vous reconnaTtre. Lorsque vous tuez des creatures 
au karma positif, chaque mort chargera votre amulette 
d'energie, celle-ci vous permettant de nourrir Venya'cyr 
lorsqu'elleafaim. Un autre detail... Ne laissez pas votre 
maitresse se faire attaquer ! Car si el!e meurt, tous les 
Necromanciens I'accompagneront au royaume des 
tenebres. Et tout ce qui etait en leur possession se 
retrouvera sur le sol, au centre de ia guiide, afin que les 
Chasseurs puissent pilier vos tresors sans avoir a vous 
rechercher... cruel, non ? Voila done une beile guerre 
en perspective, si toutefois le lag vous permet de le sup- 
porter. He oui, toute amelioration graphique se paie.. . 
cher. De ce cote de I'Atlantique, le lag est particuliere- 
ment present et vous collectionnerez les pertes de 
connexion avec le serveur, meme en plein apres-midi et 
a moins de 30 joueurs ! Et puis il y a le prix aussi, qui n'a 
toujours pas change... Bref, tentez la demoavantde 
vousabonnez. ■ 

Loi'c Claveau 




"■sJDSJi:*...HM thai « tat- logger pro gram 

ideadi«ue now?" 
Mavaskjck broadcasts. " < Jin anyone cfix the portal for me plaa^e??" 
piUy Ihe kidd broadcasts. " water itantswimm :)' 




'unanimite en Miiltijoueur (il etait 
en effet impossible de jouer en reseau avec 
la beta-version testee). Grosse erreur. Frogger 
plusieurs ne se contente pas de decevoir, il re 



:e qui va suivretiens davantage de 
: on que de la dissection, (.'option 
r de Frogger atteint en effet des 
ridicule. Jouable jusqu'a quatre via 
connexion TCP/IP, reseau ou Internet (cf. 
, le remake 3D de Hasbro Interactive laisse 
im. v.ui nment diable les concepteurs ont-ils pu ima- 
giner, ne serait-ce qu'un instant, que le principe Mul- 
tijoueur de leur soft allait fonctionner (ou faire 
ie minute) ? Par definition une option 
Multijoueur doit permettre a plusieurs joueurs d'in- 
teragir (generalement en se frittant). Avec Frogger 
les joueurs connected s'apercpivent a peine (!) ouse 
croisent de temps en temps (salut, ca va Gretta ?) dans 
ur course effrenee au drapeau. Le but du jeu 
consiste en effet a etre le premier a recuperertrois 
drapeaux plantes en fin de niveau. La seule « interac- 
tion » possible consiste a sauter sur le dos de I'un de 
ses adversaires pour I'immobiliser ! On croit halluci- 
ner. Se connecter est en plus une veritable gage 
A la redac, il nous a fallu essayer le jeu sur qu 
becanes differentes avant de parvenir a en connecte 
deux ! Et je ne parle pas des bugs d'affichage gra- 
phique ! Oh et puis si, je vais en parler, Apercevoir v — 
grenouilie suspendue dans le vide est aussi coui 
dans Frogger que les olives sur une pizza Margar 
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ribution etaient pourtant equipes de cartes 
k). Avouez que c'est un peu genant pour un jeu 
sur les reflexes etl'anticipation... Bon, voila une 
multi qui ressemble a un mea culpa allez-vous 
_ire (le jeu avait en effet eu quatre 6toiles). He 
i non, pas du tout, je continue a penser que Frog- 
ger est amusant en Solo. Etj'etaismeme le seul a la 
redac (N.d.l.r. : au monde ?) a croire a son intergt en 
Multijoueur. Comme quoi nul n'est parfait (N.d.l.r. : 
nous mettrons cette autocritique pour le moins sur- 
prenante sur le compte de la pizza...). ■ 

Thierry Falcoz 





frowrintlieloiiB 



Microsoft a annonce mi-mars qu'il etait desormais possible de jouer a Frogger sur 

['Internet Gaming Zone (www.zone.com). La decision a ete prise suite au succes 

commercial du jeu aux Etats-Unis (d'apres des donnees de PC Data, le titre Hasbro 

aurait ete la septieme meilleure vente du mois de Janvier 98). 



&yM r3LI JTBTISi hi j ^£R 



Chassis Mini Tour Alim 200W 

Carte incre Chipset TX ITHTEL 

512 ko de memoire cache 

16 Mo EDO ext. 128 Mo 

Disque Dur 2. 1 Go Quantum Cyclone ; 

Moniteurl4" SVGA 1024x768 rHE 

Carte Video PCI S3 64 V2V 1 Mo ext 2 ! 

Lecteur Disguette 3" 1/2 

Clavier 1 05 T, Souris 3 boutons 

CD 16X. Carte son 16 bits, HP 25W ; 



Chassis ATX Moyen Alim 250 W 

Carte mere LX QDI LEGEND V AGP 

512 Ko de memoire cache 

DIMM 32 Mo SDRAM 

Disque dur 2.1 Go UDMA Western Digita 

Moniteur 14" SVGA 1280X1024 NE 

Carte video DFI 4 Mo AGP 

Clavier 1 OS T. Souris 3 boutons 

Lecteur Disquette 3" 1/2 

CD 16X. Carte son 16 bits, HP 25 W 



Configurations donnees a titres d'exemples tout autre assemblage possible 



CYRIX P200 MX 
PENTIUM INTEL 200 MMX 
PENTIUM INTEL 233 MMX 
AMI) KG 233 



4490 F 
4820 F 
5400 F 
5040 F 



PENTIUM II 233 MM 

7370 F 




15" 1280X1024 JOIN 

15" Smile Cromotleor 

17" 1280X1024 PROVI€W MPR2 

17"HVRMnMS8617T 

WINDOWS 95 CD 

Pock Office 97 PM€ 

Works 95 

Hl> Stratus Ultra DMR 2.1 Go 



F 

900 F 
1560 F 
2950 F 
740 F 
1990F 
230 F 
130F 



HD Stratus Ultra DAAR 3.2Go 

HD Stratus Ultra DMR 4.3Go 

Moyen Tour 

Grande tour 

S3 TRIO 64V+ 2Mo 

16 Mo Sup. €DO 

Souris Microsoft Intellimouse 

Clavier Natural 



+ 321 
+ 571 
+ 70 
+ 151 
+ 50 
+ 191 
+ 151 
+ 301 




S3 Trio 64 V+ 1 Mo 
S3 Trio 64 V+ 2 Mo 
S3 Virge 2 Mo 
53 Virge 4 Mo 
Matrox Mystique il 4Mo OEM 
ATI Charger 4 Mo FCI 
Matrox Millenium II 4 Mo AQF ■ 
PACK MYSTIQUE II + RAINBOW RUMMER 
ATI XPERT6W0RK 4M0 EXT 8M0 PCI OEM 
AT! XFETOWORK 4H0 riOfi EXT AGF OEM 
H XPERT6W0RK 4M0 EXT 8M0 AGP OEM 
I ATI XFERT8PLAY 4M0 EXT 8M0 AGP OEM 
GUILLEMOT MAXI VOODOO II 8 MO 



2.1 Qo Quantum Cyclone 

J2.1 Qo Stratus Ultra DMA 

' 32 Qo Stratus Ultra DMA 

4.3 Qo Stratus Ultra DMA 

4.3 Qo Quantum Cyclone 



6.4 Qo Stratus UDMA 
' 8. 1 Qo Stratus UDMA 
130 F 
180 F. 

270 r Carte mere TX PRO + 512 Ko 
S40 F CM P n ASUSTEK P2L97 bus AQP 



2010 F 
2690 F 



ac-asn acih *Fsatr± 



720 
580 



1230 F<sg 



2240 



Cyrix 200 MX 



990 F lnte | p200 MMX 
690 F Intel P233 MMX 
990 F AMD K6 233 
1 100 F PENTIUM II 233 MMX 
1670 F PENTIUM II 266 MMX 



930 F- 

1 060 F simm 8 Mo 32 Bits 60 ns EDO 
1 250 F simm 16 Mo 32 Bits 60 ns EDO 
1500 F SDR AM 32 m 
1330 F SDR AM 64 Mo 



620 
950 
1530 
1170 
1980 
2950 



100 

190 

390 

1990 



14 " JEAN MPR1I 1024X768 
15" JEAN MPRII 1280X1024 
15" SMILE CROMACLEAR 
17" 1280X1024 PROVIEW 
17" SMILE CROMACLEAR 
17" IIYAMA MS8617T 



MODEM USR 56 INT 
Lecteur CD ROM 24X CREATIVE 
Lecteur CD ROM 32X Toshiba 
Carte son 16 bits Stereo 
Carte son Soundblaster 16 
Carte son Soundblaster 64 AWE 
Haut parleurs 25 Watts 
Haut parleurs 80 Watts 
Haut parleurs 1200 Trust 
Camera SONY Couleur CDD 
DVD CREATIVE PACK 
Powershoot 350 CANON 
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is 
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LES MEDIA SHOP 



MEDIA 2000 

71 rue FOND AUDEGE 
33000 BORDEAUX 
TEL:05 56 81 70 22 
FAX:05 56 81 74 06 



MEDIA DIFF 

6/8 rue Aubuisson 
31000 TOULOUSE 
TEL:05 61 99 06 88 
FAX: 05 61 99 05 89 



MICRO MEDIA 

32 bd Strasbourg 
34000 MONTPELLIER 
TEL:04 67 99 46 20 
FAX:04 67 99 46 2 1 



BIENTOT 
VIEDIA SHOl 
A LYON 






La fete de ('Internet 



■ 



avec I'A.S.J.R. 



. tt^Tagfitgammfm 



♦ 



j) se devait d'y participer. Ainsi, des 
ue des tarifs tres bas et certaine: 
rvices (Inte 



jake It ont ete mis en place pour ('occasion da: 
lies Defconl a Lyon et Cyberstation a Bord. 
iut les joueurs des salles A.SJ.R. ont pu s'et 
eusement pendant tout le week-end pour 
s grand plaisir. A noter de nombreuses nuits Ul 
iline qui ont perm is aux rolistes de tout poil de . 
iger pendant plus de 10 heures sur les routes de 
nnia, comme a la salle Versus de Narbonne. En 
itre, de tres nombreux concours en interne ont 
laille les deux nuits de cette fete de I'lnternet sur 
s jeux comme Total Annihilation, Quake II Capt"*" 
2 Flag ou Age of Empires. A noter aussi, la pre 
an d'un concours Unreal avec de nombreux lo 
sujours les contacts A.SJ.R. pour les joue 
//asjr. cyberstation.fr et pour les edited 




Bardem - Gyber station 

Sise au 23, cours Pasteur, 33000 Bordeaux, cette salle de I'A.S.J.R. 

(Ter::05 56 01 15 15,Fax:05 56 7907 59, e-mail : 

webmaster@cyberstatirin.fr) est une des plus anciennes de France 

(ouverte depuis le 2 octobre 95). Tous les joufs, dans les deux sailer 

de 110 m ! et 50 m', de 11 h a 2 h du mat' (le dimanche, de 14 h a 

minuit), vous pourrez vous eclater sur de nombreux jeux en reseau,. 

sur diverses configurations, dont des K6 200 MHz a 32 Mo de RAM, 

et decouvrir Internet via une ligne a haut debit. Tarifs : 30 F./ 1h ; 

50F./2h;70F./3h;15F. par 

heure supplemental, et happy 

hours de 19 a 21 h. Sur le site 

(http://www.cyberstation.fr/) vous 

pourrez surtout telecharger un 

plug-in pour jouer a,Quake II sur le 

servseur de la salle. 
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GoiiBBiirs Star Era ft 

Ubi Soft, Club Internet RTL et la 

presse specialisee (dont Gen4 

orgariisent un cpneours 

: • ' avec I'A.S.J.R. 

: Les lots pour les trois premiers 

candidats seront: 

1 - Un ordinatfiur, la totalite des jeux' 

de Blizzard e| une connexion 

de six mois au Club Internet. 

2- Une 3Dfx 2; ei uhe connexion 

* ; de six mois au Club Internet. 

3 -:Un carton plein de jeux Ubi Soft. 

De plus, une conference.avec remise.de 

diplomes, suite au concours, sera organises 

par Ubi Soft avec une notification des 

gagnants dans la presse specialisee dont : 

Gen4. Pour tout renseignement cortcernant 

les dates et les inscriptions, contactez 

la salle A.SJ.R. la plus proche de chez vous. 





JOYSTICK • " Le meilleur Quake-like " GENERATION 4 



AR.WART 




DARK FORCES II 



Maintenant disponible en version francaise integrate ! 

Vivez une aventure hors du commun en devenant Chevalier Jedi. 



C" 



JEMKMfcHJ 




Indispensable 



^ 



Ubi Soft 



lMkromania!E2& 



mnm 






ECULLY 
NANTES 
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La maitrise d'un des 16 bolides n'est 
dejd pas chose facile metis dans le 
dernier jeu de Kalisto, Ultimate race Pro, 
~ T-. e'estunvrai 




16 circuits 
I varies, de jour ou j 
I de nuit, par beau 

. ou mauvais temps, grace au support 

des cartes 3D en solo ou jusqu'a 

j 16 en ntulti-joueurs. Demarrezsur 

les chapeaux de 

roues et mettei 

e borne 
I d'arcade dans 
I voire PC 



5IMO\A/ BACEB 



::, %* 



Mettez-vous ' 

en condition 

pource 

superbejeu 

de glisse 

vous permettra 

de pratiquer le 

ski et le snowboard sur 18 
iparcours : slaloms etparcours likes avec 
la possibilite de 
cboisk ses skis 
ou sa planche. Le 
plus beau jeu de 
sports d'hiver. 



Vous cberchez an jeu de 
simulation d'avion de combat qui oik 

superbes grapbismes a une 
animation ultra rapide ? Encaisser des G 
ne vous impressionne pas ? Ators installez- 
vous aux commandes de F- 15, le dernier 
titre de Jane's, le specialists du genre. 




Ilt€dlfa£ 




j Prendre des mages a 300 km/b, 
que ce soil en montagne, dans des 
canyons, dans le sable, de nuit... 
cela ne vous fait pas peur ? Alors 
enfourchez votre moto parmi les 
8 disponibles surplus de 10 
circuits, seul ou a plusieurs et 
relevez le challenge de Redline Racer 



mrwVm 
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La nouvelle 
generation a 

jeux de strategic est arrivee I 
Dans un univers futurists en 
3D subjective, Russes et 
Amerkains s'affrontent a la 



— — . .- 
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Defendez la planete contre les envahisseurs 

aliens grace aux nombreuses armes disponibles 

sur 65 missions variees ! Prenez le contrite 

des 

ressounes, 

deployez votre __^ 



repousseiies ™ 



Vous serez 

aux commandes de nombreux vebicules, 

helicapteres, chars... sur 6 mondes 

dUfereats. Jouable en 
^Vj rT"Tfr solo et jusqu'a 16 
m_ i I ~ft _jUy e " mutthjoueurs. 
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LES MICROMANIA 

MICROMANIA AUBAGNE MICROMANIA KUUY 

fenlre Commercial Auchon BcrnieoudJ Cenl™ Ccial Camfour Grarrd-Ouest [jjpj 

OMANIA NANTES MICROMANIA ORLEANS 

I [Centre Commercia/ Beau/feu [jSiu Cenfre Commercial Place d'Arc |unj 
JMOOO Nantes !=5 kfOOO Orleans ™ 

s Champs - 84, av. Cnamps-Elysees 94200 Ivry/Seine • Tel. 01 45 15 12 (M 



jffiji ^ 




femfre, de nombreux 
rode/owner//^ 



Tel. 01 425604 13 

I MICROMANIA BVD DES IWUBIS ^c^ToOOO SKJuentin-en- 
.., . Yvelines- Tel. 01 30432523 

™; s T»;=toJ etREROpera-Tel.0140159310 ^^££*» 
inemis d iroyer, efriper ou | MICROMANIA MONTPARNASSE 95000 Cergy - Tel. 01 34 24 88 81 
T26, rue de Rennes - 75006 Paris MICROMANIA CRETEIL 

) Mf°^™s,e°uSa,nt-Plac,de ^ CreteirSolSH* 

1 Tel. 01 45 49 07 07 Entree Metro - Metro Creteil-f 

MICROMANIA FORUM DES HALLES Bus 11 7/1 81 /1 04/308 - 94u 1 <- 

57rueles Pirouettes - Niveau -2 Tel. 01 43772411 

Mo &RERLes Holies -Entree : Porte _lescaut MICROMANIA ROUEN ST-SEVE 

* 75001 Paris - Tel. 01 45 0815 78 ^ CommercTa ^^^ 

MICROMA NIA ITAUEj 760 00 St-Sever - Tel. 02 32 1 8 55 U 

I Centre Commercial Italie 2;Mveau2 _ MICROMANIA TOULOUSE 

Carrefour Portet-sur-Garonne • 31 1 27 

.„ », . v ™ Portet-sur-Garonne - Tel. 05 61 76 20 3 

"^ROMANIA AVIGNON 
aceSoleiT- 841 30 Le Pontet 
.0490311766 
1CROMANIA MONTPELLIE! 




LES NOUVEAUTES D'ABORD ! 



GARANIW MICROMANIA 

1 an smrous us mix 



ovale J- achat/ MjcBj%^__, 

■ **» . - ma/ " — 5^%, 



avecla Megacarte et5% 
de remise- sat des prix canons i 



de ben de reduction de 50 F. 




• Duke Nukem 3D • Warcraft 2 

• Ff Grand Prix 2 • Quake 
I • Command & Conquer... 

\+J*«f '^Shadow Warrior 
^\» Blood 

ions les Micromania et sur Internet : 
bttn//www.tnursoft.fr/stacuum 



3615 MICROMANIA 

Tout le catalogue 

des ieux 



MICROMANIA GRAND-VAR 

rcial Grand-Var Sud 

MICROMANIA LA DEFENSE 83160 La Valette-du-Var - Tel. 04 94 75 32 

Centre Commercial Les 4 Temps MICROMANIA CAP 3000 
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Un reportage realise 
par Didier Latil. 



epuis pres d'un an 
et demi. Virgin 
Interactive 
Entertainment 
sembiait en retrait par rapport 
a I'effervescence dans le milieu 
PC. Seuls les jeux de Westwood 
Studios rassuraient I'univers 
micro-ludique apres les 
nombreuses rumeurs, plus ou 
moins fondees, de difficultes 
financieres. En fait, Virgin 
Interactive Entertainment (V.I.E.) 
a fait I'objet durant cette periode 
d'un lifting complet, sous I'egide 
de Brett Sperry (un des deux boss 
de Westwood Studios). Une visite 
dans les locaux de V.I.E. 
aux Etats-Unis et en Angleterre, 
nous a permis de decouvrir une 
societe en plein renouveau, 
au catalogue plus que seduisant. 
Pres d'une vingtaine de jeux PC 
sont prevus pour les douze mois 
a venir, nous obligeant 
a scinder notre reportage 
sur deux numeros... 
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Voici sans aucun doute l'un des jeux les plus 
attendus de par le monde pour Pantonine 
prochaiii. Alors que la concurrence seinble 
plutot rude, Westwood Studios place la barre 
encore plus haute, ajoutant tout ee dont 
vous aviez pu rever a C & C ! 
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Que Ton aime ou non ce genre de jeu, on ne 
pent ignorer le phenomene C & C. Cctte 
garnme debuta en 1 995 avec 1'apparition 
de Command & Conquer (teste en sep- 
tembre 1995, N°80 Gen4, 92 %), un jeu de 
strategic en temps reel (en VGA a 
1'epoque), qui s'est depuis vu decline surde nombreux sup- 
ports (vendu a plus de 6 millions d'exemplaires), avec de 
non moins nombreuses extensions, sans parler des produits 
derives. Puis, ce rut en fin d'annee 1996 Tanivee d'Alerte 
Rouge, considere a tort par beaucoup comme Com- 
mand & Conquer 2, alors qu'il s'agissait d'un produit 
intermedial re. Brett Sperry (patron de Westwood et res- 
ponsable technique de la gamine C & C) definit Alerte Rou- 
ge comme un simple « prologue au Soleil de Tiberium » ! 

Guerre de retrenches 

L'hisloire se situe Line vingtaine d'annees apres la Guer- 
re du Tiberium, narree dans Command & Conquer. Pour 
resumer les precedents episodes, disons que le cartel para- 
militaire N.O.D. avait decouvert un moyen d'exploiter le 
Tiberium, une piante extraterrestre qui semble se repandre 
sur la Terre comme une veritable lepre, obligeant les 
nations a se regrouper sous l'egide du G.D.I. (Global 
Defense Initiative). La Confrerie N.O.D. s'etait vue ecra- 
see par la puissance des G.D.I., mais les vainqueurs out 
du eux aussi se replier et evacuer en catastrophe les pays 
conquis, pour finalement s'installer dans les regions 
polaires, a peu pres epargnees par la propagation du Tibe- 
rium. Ce dernier semble en effet se developper et croitre 
de facon anarchique, empoisonnant 1'environnement et 
menacant 1'humanite. Quant a vos ennemis de toujours du 
N.O.D., ils se sont refugies sous terre, devcloppant des 
armes inedites et utilisant, parait-il, le Tiberium pour 
modifier genetiquement leurs soldats. . . 
Ceci dit vous pourrez bien etre surpris de voir intervenir 
d'autres elements exterieurs aux G.D.I, et N.O.D., plus ou 



« Le Soleil de Tiberium est le deuxieme episode 
de la trilogie prevue sur le titre 
Command & Conquer... » Brett Sperry 






moins neutres, meme si Westwood reste tres discret sur ce 
point. De meme, pour ce qui est de 1'I.A., I'equipe est plu- 
tot excitee, avec a priori pas mal de trouvailles. II scmble 
en tout cas evident que la discretion et les embuscades 
eonstitueront des elements essentiels. Certaines unites 
(comme les saboteurs) doivent en effet rester dans l'ombre 
pour ne pas se faire reperer. Si Tune d'elles est decouverte. 
I'alerte est donnee. des sonneries retentissent et les projec- 
teurs de la base cherchent alors a reperer t'intrus. II existe- 
ta en outre des defenses et pieges, pour essayer de rendre un 
perimctre aussi hostile que possible pour 1'enncini. 



i morceau de classique 



Le concept reste globalement le meme. pour un jeu de stra- 
tegie/action en temps reel, vu du dessus avec un ieger angle. 
L'interi'ace n'a d'ailleurs quasiment pas ete modifiee et c'est 
tant mieux. Vous pourrez bien sur choisir votre camp pour 
jouer une des deux campagnes ou vous amuser avec des 
scenarios isoles. Les missions suivent une histoire qui se 
devcloppera au fur et a mesure de vos progres. avec des per- 
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► sonnages f 0Its que TOUS re , rollverez , out a[| , 

1 avenge. Outa les missions cruciales, vous anrez la^pos- 
siblhte de participer a des missions annexes, qui [adlite- 
rom alors votre progression. La gestion des ressources est 
restee tres limitee, avec uniquemenl le Tiberimn a «mois 
son„er», ce qui permet de se concenter sur la strategic e. 

I action. Attention cependant, car I'ttpparitron d'une 
deuxteme sorte de cristaux. heaueonp plus convoitee 
devrait reserver queiques surprises. 

['unite fait la force 

II sera desormais possible d'ameliorer les batiments 
(et dans une moindre mesure les unites,. Ainst. un reac- 
eur fourmssant de l'energie, poum, etre dote de ptasfenrs 

turbines supplemental, multipliant d'autant la puis- 
sance fonrnie. Cela permet, parexemple, d'&onoraiser 
1 espace vttal. Attention a ne pas trop vous agglutiner car 
vous serez alors pins sensible a certaines attaques Les 
unttes gagneront de Lexperience, ce qui permettra alors 
de les promouvoir an rang superiettr, les rendant plus effi- 
caces. Atnsi les officers permettront a un groupe d'uni- 
tes de nueUK reagir en cas d'attaque, en s'epatpiliant ou 
en se met.an, a convert. Sans iui. leur react™, ct leur 
moral seront nettement moins efficaces 
Le responsable du design, Erik Yeo s'est attache it „e pas 
iatre trop evoluer Ics unites et les bailments (une quinzaine 
de chaque cote) vers un univers trop futurists, nettement 




moins accrocheur selon lui. En fait, la plupart des unites de 
C & C2 sont issues d'une transformation logique dcs uni- 
tes du jeu original . On retrouve done de nombreux fantas- 
sins, des heiicopteres, mais surtout des unites blindees, ainsi 
que quetques vehicules eompletement inedits dont une sor- 
le de Mech warrior. Parmi ces derniers, il semblerait que la 
confrerie N.O.D. ait un tank souterrain. qui risque de vous 
causer bien des soucis, surgissant derrieres vos lignes ou a 
des endroits eompletement inattendus. Contrairement a 
Alerte Rouge, vous n'aurez ici pas d' unites navales, les 
developpeurs estimant que du point de vue interetdejeu, 
cela n'apporte pas grand-chose, si ce n'est une certaine 
confusion et une perte de concentration. Par contre, un blin- 
de-aeroglisseurpourraeventuellementpailiercettelacune 
si vous y tenez vraimenl. 

Bataille by night 

Pour la representation des unites, la technologic employee 
decoule de celle de Blade Runner, une forme de Voxel qui 
permet de rendre des animations assez iucroyables. Les 
vehicules sont ties detailles, avec des elements indepen- 
dants. Ainsi, vous pourrez voir des tourelles tourner sur 
elles-memes pour viser un ennemi ou meme tressauter 
lorsque vous passerez sur un terrain accidence . . . 
La resolution de base en 640 x 480, les couleurs 1 6 bits et 
de nombreux autres effets hissent C & C 2 au pantheon 
graphique des produits du genre. Surtout que selon votre 
machine, vous pourrez augmenter la resolution jusqu'a du ► 
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affecteront quiconque y penelrera. Enfm prenez garde aux 
orages ioniques. Ces derniers, rcndront plus ou moins 
inoperants toos les batiments et unites trop high-tech. 
Vous devrez apprendre a diversifier vos forces, pour ne 
pas vous retrouver completement sans defense lors d'un 
de ces orages. II ne serail pas impossible non plus, dans 
les missions les plus avancees, de pouvoir plus ou moins 
agir stir ces derniers ! Les possibility semblent 
incroyables, et Westwood garde surement quelques petites 
surprises dans sa hotte dc Noel. 

Les sequences cinematiques entre les missions, utilisant 
aussi bien la video que des images de synthese. apporte- 
rent enormement a l'ambiance de C & C et au develop- 
pement d'un scenario plein de surprises. A ce sujet, la 



► i 024 x 768 et meme plus (meme si lajouabilite risque de 
le ressentjr). Outre ses multiples animations, ses explosions 
superbes et ses effets de lumiere dynamiques, C & C 2 pos- 
sedera trois genres de terrain : polaire, montagneux et 
urbain. Leurs divers elements pourront meme etre utilises. 
Vous pourrez. par exemple, dissimuler des unites sous un 
pont. ou detruire ce dernier lorsqu'un convoi ennemi pas- 
se dessus. Une etendue d'eau pourra se voir recouverte 
progressivement par une chape de glace. Un vehicule pour- 
ra alors traverser ce qui etait auparavant un obstacle. Mais 
s'il reste trop longtemps dessus, la glace s'effritera voire 
se brisera, selon son poids. De meme, apres 1'explosion 
d'un vehicule, vous pourrez voir, par exemple, une roue 
devaler une pente, ou des debris blesser les unites voisines, 
mettant eventuellemenl le feu a une forct. 
Pour les missions nocturnes, vous apprecierez les effets 
de « Coloured Lighting ». avec des zones de lumiere qui 




II existera des tunnels, pour acheminer discretement des t 



roupes. 




puissance de calcul et la maitrise video de Westwood sont 
ici encore une fois exploitees au mieux, avec de nom- 
breuses scenes magnifiques. Vous allez retrouver les 
memes protagonistes (notamment la tete bien connue de 
Kane), mais dans un monde menace par une troisieme for- 
ce : le Tiberium. L'histoire sera surtout I'occasion de 
retrouver quelques personnages forts, qui interviendront 
regulierement pour donner de nouvelles missions et faire 
avancer le Schmilblick. 

Enfin, pour ne rien gacher, le Multijoueur sera un des ele- 
ments essentiels de C & C 2. avec de nombreuses mis- 
sions et surtout beaucoup plus de possibilites de strategic 
Ce qui devrait eviter le probleme des attaques de blindes 
massives, tactique bourrin, helas, utilisee par la majorite 
des joueurs. A priori, hint participants pourront entreren 
lice, car selon Westwood, la confusion deviendrait trop 
importante au-dela. Une chose est sure en tout cas, 
C & C 2 semble bien avance et il constituera sans hesita- 
tion une des stars de la fin de 1'annee prochaine. . ., si on 
survit jusque-la ! 
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Sur le 08 36 29 25 63, 
vous pouvez commander le numero en cours 
(disponible en kiosque) le prochain numero, 

ou un ancien numero. 
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L'univers de Nox (nuit en latin) est resolument 
domine par les forces occultes et par tin puis- 
sant sorrier, maftre du pays. Sentant la fin 
venir. ce dernier lance un appel a tous les 
magiciens du royaume pour trouver son suc- 
cesseur dans le plus pur style : que le dernier 
vivant gagne. Vous etes bien evidemment sur le coup et 
partez done explorer trois regions dangereuses pour 
apprendre les trois formes de magie essentielles et vaincre 
les trois sorciers locaux. La magie rouge est celle de la des- 
truction, avec des sorts de boules de feu, de missiles 
magiqucsmais aussid'invocation... La magie verte, plus 
liee a la nature, permet de lancer des sorts de soins. d'autres 
invocations, des enchantements de protection... Enfin, la 
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magie blcue, plus orientee sur les illusions, ajoutera a 
votre livre de sorts la teleportation, Tinvisibilite, la capa- 
cite de prendre l'apparence d'un autre. . . En tout, au cours 
de votre progression, vous passerez par huit niveaux d'ex- 
pertise et ce sont plus de 100 sortileges completement dif- 
fcrents qui seront accessibles. 



C'est. . . magique ! 



Le systeme de magie est l'element crucial du jeu et les 
developpcurs ont reussi a mettre en place un systeme assez 
original. Vous avez bien sur I'habituel livre de sorts sur 
lequel s'inscrivent les incantations au fur et a mesure que 
vous les decouvrirez. Cependant, chaque sort coirespond 
en fait a une succession de sigles rendus par autant de 
touches sur le clavier. Ainsi, en appuyant deux fois sur la 
fleche du baut puis sur la Heche du bas, vous lancerez un 
sort en particulier. Le tout est accompagne de bruitages qui 
permetlront aux plus doues de reconnaitre un sort unique- 
ment a Toreille. D'autre part, ie systeme tel qu'il est concu 
pour 1'instant. permet d'emmagasinerjusqu'a cinq sorti- 
leges a la suite, que vous pouirez alors lancer tres rapide- 
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ment en appuyant sur la meme louche. Une bonne memoi- 
re el une bonne dexterite permettronl cependant aux 
meilleurs de faire appel a n'importe quel sort ! Enfin. la 
diversite des sorts promet, surtout en Multijoueur. Certes, 
vous avez les habituels sorts d'attaque et de defense, mais 
aussi des sortileges beaucoup plus inhabitueis. Ainsi, vous 
pourrez par exemple poser differentes glyphes sur des 
portes ou des endroits cruciaux. Si un ennemi passe des- 
sus... bourn, il se declenche, electrocutant, empoison- 
amt. . Le son de importation sera le meilleur moyen pour 
echapper a une situation critique. 

Pour tous et toutes 

Si la vue isometrique rappelle immediatement la reference 
quest devenu Diablo, il faut cependant noter tout de suite 
un certain nombre de differences. Tout d'abord, si le jeu sup- 
porte le 640 x 480 en milliers de couleurs, il pourra aussi 
etrejouer en 800x600 et meme 1 024 x 768. Le champ de 
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vision est en outre lotalement respecte et un monstre 
demere une porte ou un pilier ne sera visible. . . que si vous 
passez de F autre cote ! De meme, F interaction avec 1'envi- 
ronnement semble beaucoup plus interessante que dans Dia- 
blo, avec un respect de nombreuses lois physiques. Vous 
pourrez done pousser les tables pour bloquer un passage ou 
retarder un adversaire. Les pieges sont aussi largement 
mieux represented les decors beaucoup plus varies et le tout 
accompagne d'effets de lumiere beaucoup plus flamboyants 
que dans Diablo.. Pour ne rien gacher, vous aurez aussi de 
nombreux objets a ramasser pour vous aider dans vos 
quetes, armes, armures..., mais leur importance sera 
moindre que dans Diablo. Vous etes un (ou une d'ailleurs) 
magicien (ne) que diable ! Le produit integre bien sur des 
options multijoueur (huit joueurs pour F instant, peut-etre 
plus au final), deja plus d'une quarantine de monstres (plu- 
tot intelligents pour m'etre fait exploser plusieurs fois) et 
surtout, il tourne a la perfection sans carte 3D sur u'impor- 
te quelle machine correcte (PI33 et au-dessus). ■ 
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Lorsqiie Mytbos, l'equipe 
a l'origine de la serie XCom, 
g'attaque a un nouveau 
theme, on ne peut que s'en 
rejouir, surtout lorsquMl 
s'agit de batailles entre 
magic lens et creatures 
enchantees. Un peu de 
fraicheur et de subtilite dans 
le genre strategic temps reel. 




Si au premier abord. Arcanes pent vous faire 
penser a Diablo, vous realiserez tres vite votre 
erreur. En effet. ce jeu s'oriente plus vers le 
gem'e strategique. avec une dimension occul- 
te qui semble exploiter judicieuseraent. Vous 
incarnez un jeune magicien, essayant de 
retouraer chez lui en traversant plus d'une trentaine de 
regions, disseminees sur trois Ties, chacune correspondant 
globalemenl a Line mythologic. On retrouvera aussi bien 
des decors propres aux legendes celtiques, grecques ou 
moycnageuses. L'aventureestprevueavant tout en solitai- 
re, avec des scenes in termed] aires, realisees en pate a mode- 
ler puis digital isees. qui viendront faire evoluer le scenario. 
Si ehaquc zone consiste globalement a affronter le magi- 
cien local, il y aura aussi des objectlfs un peu plus subtils, 
permettant d'acquerir experience et objets magiques. Vous 
veiTez d'ailleurs I' aspect de votre lanceur de sorts se modi- 
fier au fur et a mesure de ses trouvailles. Pour ne rien 
gacher, Arcanes supportera un mode Muitijoueur. avec jus- 
qu"a 32 sorciers en meme temps sur Internet (si la bande- 
passante est consequente et stable), et divers autres modes 
de jeua4, S... etpius ! 



Sciences aux cultes 




Tout lc jeu tourne evidemment autour de la magic Chacun 
des sorts demande en effet plus ou moins d'energie 
magique, qu'il taut done aecumuler. Pour cela, outre divers 
objets qui scrvent de reserve de mana, vous devrez prendre 
possession de plusieurs autels, servant de generateurs 
d'energie mystique. II faudra les decouvrir, y laisser une de 
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vos creatures et surtout les defendre pour que les ennemis 
ne s'en emparent pas. En fait, la clef de la victoire sera dans 
la maitrise de ces lieux, dans la decouverte et l'acquisition 
de divers objets et composants. Ces derniers, pourront etre 
utilises de trois facons differentes (chaos, neutre, loi) ce qui 
donnera alors (en regie generate) trois sortileges totalemenl 
differents (65 sont pour 1" instant prevus). Du coup, avant 
chaque mission, il sera possible de soigner son livre de sorts, 
un peu comme dans Magic L' Assemblee. Certains prefere- 
ront des sorts d'attaque, d'autres des illusions on des sorts 
de soins. Du coup, surtout en Multijoueur, on ne sait jamais 
ce qui nous attend, avec des sortileges comme Teleporta- 
tion. Qrage de meteores on Resurrection. 



Menagerie enchantee 



Si au debut de la partie. vous n'avez en general que votre 
sorcier, ce dernier pourra tres vite invoquer des creatures 
qui lui seront alors devouees corps et ames. Vous pourrez 
les diriger de facon classique (fenetre extensible pour en 
prendre plusieurs, clic sur un enrtemi pour attaquer, etc.). 
mais elles agiront aussi d'elles-memes pour prendre un 
objet prochc. se defendre ou attaquer et surtout s'enfuir si 
elles estiment etre menacees trop serieusement. Chacune 
coutera plus ou moins de mana et possedera des caj-acteris- 
tiques speciales, avec en tout plus d'une vingtaine d'especes 
differentes : faifadets, zombies, licornes, dragons, manti- 
cores, vampires, etc. Plus ou moins lentes, avec plus ou 
moins de points de vie, elles auront des attaques a distance. 
des pouvoirs magiques et un comportement completement 
different. Les graphismes et animations serablent plutot 
reussis, avec des sprites assez gros. Mais ce sont encore Line 
fois les eff'ets visuels accompagnant les sorts qui seront un 
regal. En outre, les decors seront completement interactifs, 
et il sera possible de detruire une palissade ou un mur, de 
mettre le feu a une fbret, etc. LMnterface de Arcanes est tres 
simple mais surtout pratique, pour un jeu qui semble desti- 
ne a un tres vaste public. 5* 




Les courses de motos out le veul 
en poupe sur PC. Virgin travaille 
anssi sur nn projel assez 
impressioiuiant, correspondant 
a la licence offieiellc Superbike, 
peut-etre pas Ires counue en 
France, mais cela ne saurait durer. 



que jamais 




En sachant qu'a I'origine de Superbike, on 
trouve I'equipe de developpementangJai.se 
Milestone (auteui' de la serie des courses de 
voitures Screamer), vous comprendrez aise- 
ment que nous ayons tout de suite accroche. 
Rapidement montre lors du dernier E.C.T.S. 
de Londres, il y a plus de six mois, ce jeu a bien avarice et 
Fete risque d'etre encore plus chaud pour les amateurs dc 
deux roues. Pour ne pas faire les choses a moitie. VI. E. a 
acquis tout d'abord la licence du Championnat du Monde 
Superbike, mettant en lice les plus puissantes cylindrces 
commercialisees sur le marcbe. Vous retrouverez tous les 
modeles des plus grands constructeurs et leurs douze ecu- 
ries : Ducati Yamaha, Honda, Suzuki, etc. De la meme 
facon, vous aurez droit aux 12 circuits de la saison 97, en 
Europe, au Japon ou aux Etats-Unis, I'equipe s'elant depla- 
cee sur ceitains circuits, elle a eu acces a toutes les donnees 
topograph iq Lies grace a la federation. La moindre bosse, le 
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moindre virage seront done presents. Enfin, vous aurez droit 
aussi a tous les pilotes officiels ( 1 8 parrni lesquels choisir), 
que cela soit un Carl Foggarty ou Lin John Kocinski, avec 
tous les details respectes. au polygone pits. 

Simulation ! Action ! Qa tourne ! 

Superbike possede un moteur en 3D assez performant, une 
bonne impression de vitesse, des circuits tres varies et sur- 
tout un enorme travail realise sur les pilotes et leurs 
becanes. Plutot oriente simulation, Fapproche de la mode- 
lisation des machines et ieurs comportement sur piste a fait 
l'objet d'un soin extreme. En mode le plus realiste, le pro- 
gramme tiendra compte, par exemple. de l'echauffcment 
des disques de freins ou de vos pneumatiques. sur trois 
sections differentes (droite, gauche et centrale). Vous ver- 
rez aussi les suspensions s'ecraser ou reagir lorsque vous 
prenez le bas-cote ou en cas de roue arriere. En outre, ] 
pilote est dissocie de la moto, bougeant de facon tres rea- 
liste selon rinclinaison de sa machine ou les secousses. 
En fait, tous les ecrans de cette page sont issus de la cour- 
se elle-meme ! Bien evidemment, tout ceci est surtout 
visible lors des accidents, spectaculaires, avec notamment 
le pilote qui court (automatiquement) vers sa moto, la rele- 
ve et la pousse jusqu'a la piste. Outre divers angles de vue 





ou un systems de magnctoscope, vous aurez droit a un sys- 
teme de camera intelligente durant la course, qui zoome 
automatiquement vers 1' arriere lorsqu'un pilote s'ap- 
proche de vous pour vous depasser, permettant ainsi une 
certaine anticipation et une meilleure jouabilite. 

Pros ou amateurs 

On pourra meme modifier le nombre de concuirents 
(15 au minimum, 33 au maximum) pour ameliorer enco- 
re 1'animation. Sinon, il sera bien sur possible de parame- 
ter la 3D comme bon vous semble pour que cette demiere 
soit maximale sur votre PC, avec un support des cartes 3D 
{via Direct3D ou en direct pour d'autres comme la 3Dfx). 
II ne serait pas impossible en outre que pour la Voodoo 2. 
quelques ameliorations supplementaires soient presentes. 
Les moins doues pourront beneficier d'une assistance 
automatique sur de nombreux points (vitesse, freinage, 
inclinaison maxi, acceleration, etc.) pourjoueralors dans 
un mode plus arcade. Par contre, les vrais pilotes (n'est- 
ce pas M. Cauchy) retrouveront toute la difficulte d'une 
simulation realiste a souhait. Pour le reste, vous aurez droit 
a divers entramements sur les circuits, a un championnat 
et surtout a un mode Multijoueur. Sur tin reseau local, 
r equips espere arriver a une trentaine de joueurs en meme 
temps, mais sur Internet, avec les contingences techniques 
bien connues, e'est encore un peu flou. Bref, Superbike 
consti tue a priori le jeu le plus axe simulation des pro- 
chains litres du genie. 
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La reslructuratioTi niise en place au sein 

de Virgin pour redresser la barre semble avoir 

porle ses fruits. A l'heure oil vous lirez 

ces ligues, le futur de V.I.E. aura ete fixe, 

soit par un rachat de la compagnic, soit par 

une entree en bourse. 




Nous vous I'avons presente en preview\e mois dernier, mais depuis 

quelques changements sont survenus. Ainsi, outre I'ingenieur qui tout 

comme dans C & C peut prendre possession d'un batiment ennemi 

endommage, une nouvelle unite est apparue. II s'agit d'un soldat muni 

d'un "marteau Sonique" qui attire les vers de la planete Dune vers la 

zone oil il est declenche. Pour avoir essaye un niveau, je peux en outre 

vous dire que Westwood semble avoir choisi la bonne approche. 

Plutot que d'essayer de rajouter des tonnes d'innovations ou une 3D 

rarement utile, ils se sont concentres sur le Multijoueur, les 

graphismes, I'interface.. 



Apres une annee 1 996 plutot moyenne 
(avec 1'echee retentissant de Toons- 
truck), la societe Virgin semblait plutot 
trial negocier 1'approche du troisieme 
millenaire. C'est done fort logique- 
ment qu'il fut demande a Brett Speny. 
cofondateur de Westwood. de venir dormer un petit coup 
de main aux ftiturs developpements. Jonglant avec des 
horaires infernaux, toujours en deplacement entre Las 
Vegas (Westwood) et Los Angeies (Virgin), ii a sti a la fois 
continuer a s'occuper de la gamine C & C et faire le mena- 
ge pour aboutir a une gamine plus homogene (revente de 
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Heart of Darkness & Infogrames. . - ). Si le nombre d'equipes 
internes de developpeurs a ete considerablement reduit 
(dans les locaux d' Irvine par exemple), au profit d'equipes 
extemes, les choses semblenL plutot stables en Angleterre. 
Tandis que l'entite Westwood, elle, continue a rester le fer 
de lance de la compagnie. Mais restons dans un premier 
temps aux Etats-Unis, avec les produits V.I.E. : Dawn of 
War. (1'Age de Guerre). Tank Blaster, etc. 



lands of Lore 2 Mx 



Avec I'arrivee du patch assurant le support de la carte 3Dfx, 
Lands of Lore 2 fait du coup une cure de jouvence, les principales 
critiques quant a la technologie devenant de ce fait desuetes. 
En plus. Virgin ressort le produit a moins de 250 F., avec une nouvelle 
boite et une version epuree de ses bugs ! 



Deterrez rage de guerre ! 



Dawn of War entre dans la categorie des jeux de strategic 
en temps reel, mais avec quelques idees originales. 
L"histoire se deroule durant la prehistoire, avec trois tribus 
differentes : les homines de Cro-Magnon intelligents et 
rapides. les Neanderthal iens costands ct pones sur ia magie 
et les Sauriens, une race de « dino-humanoi'des » pouvant 
commander et creer divers dinosaures. Le tenuin et le decor 
sont completement interactifs. Les arbres peuvenl prendre 
feu, le sol peut etre crease" (pour detourner une riviere ou 
une coulee de lave) et quelques effets spectacul aires com- 
me Teruption d'un volcan ou un tremblement de terre peu- 
vent tout chambouler. Chacun de vos homines peut clre 
assigne a divers laches (trouver de la nourriture. constrtiire 
des batiments. reehercher de nouvelles technologies, etc) 
et chaque tribu possedera des atouts. A priori assez varie, 
avec diverses formes de magie. lapossibilite de coupler 
deux types d'unites (archers et porteurs d'une jarre de poi- 
son ou de feu liquide). Dawn of War offrira plusieurs types 
de resolutions et tous les effets habituels. 

lis sont blindes 

Tank Blaster est lui un jeu de tir en 3D, dans la lignee des 
Assault Rigs ou Shadowmaster (Psygnosis). Le joueur y 
dirigera une sorte de super-tank futuriste. pouvant se trans- 
former en hovercraft ou en sous-marin. A travers une tren- 
taine de missions dans six zones differentes, vous devrez 
faire le menage dans les forces d'une entite virtuelle toute 
puissante. Avec des tonnes de bonus et d'armes (une ving- 
taine au moins). des superbes effets visuels tirant parti des 
cailes 3D. le jcu integre dc nombreuses possibilites d'in- 
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teraction avec 1'environnemcnl. Ici il faudra detmire un bar- 
iage pour assecher une /one et donner acces a de nouveaux 
endroits. La, il faudra detmire un pont qui, en s'ecroulant, 
devoilera un nouveau batiment... Pour le mode Multi- 
joueur, Ics developpcurs esperent bien proposer des niveaux 
avec 32 combattants en meme temps, d'ici la sortie du pro- 
duit, cet automne. 
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iKit Dolby Pro-Logic Surround 

I comprenant un caisson de basse, une 

Ivoie centrale, des enceintes laterales 

*et arrieres, un ampli de 160W 

nominaux et une telecommande a 

infrarouge. Fonctionne avec tout 

systeme informatique ou HiFi. 



PILOT MQVSE + 

Le rongeur qui rouIeT 

ogitech, premier fabriquant mondial de souris, donne 
sa souris vedette la fonction qui lui manquait : la 
lulette. Ainsi vous pourrez faire defiler vos fenetres 
mplement en faisant toumer cette petite roue. De 
us contrairement a_ ses concurrentes, la pilot+ 
nctionne avec TOUlES les applications Windows 
> et 3.11. 100% compatible Microsoft 1 "' Intellimouse. 
vree avec connecteurs serie et PS/2, 
icumentations et drivers. 





Matrox 




FORCE 

FEEDBACK 
PRO 



3*2 hu 1067 F. 
4,3 Go 1212 F. 
3, 1 £io 1 559 F. 
8»4Qo 2108 




24X 365 F. 
3CX 425 F. 

'Jat 645 F. 



Prooesseur 3D Rage 

Pro. 4Mo Edo non 

extensible. Version 

S X . 

I Xpert Work 4Mo PCI 
VTI Xpert Work 4Mo AGP 
\TI Xpert Play 4Mo PCI 
VTI Xpert Play 4Mo AGP 
ITI All In Wonder 4Mo PCI 
Ml All In Wonder 4Mo AGP j $.j 



Mil de nos tarifs. Catalogue oomplet sui- internet Pri» TTC. Sujats a variation sans prea.i's. 




Mil tOIIOMi 

GUILLEMOT 

Maxi Dynamic 3D 431 F. 

Maxi Home Studio 2 1010 F. 
Maxi Home Studio Pro 1 477 F. 

CREATIVE LABS 
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larte mere Chipset intel LX 
Ultra DMA/33 - Bus AGP - USB 
PENTIUM II a 233Mhz - 512K0 cache 
Memoire 32 Mo SDRAM 64 hits 10ns 
Disque dur 3,2 Go U-DMA 
Carte video ATI Xpert XL 4Mo AGP 
Ecran 15' 1024x76 
Lecteur CD-ROM 24X. 
Carte son 16 bits PnP 
Boitier moyen tour ATX 230W CE 
Clavier 105 touches 
Souris 3 boutons 
Lecteur 3 " 1/2 l,44Mo 
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Carte mere QDI Legend S LX 
Ultra DMA/33 - Bus AGP - USB et bus 83Mhz 
PENTIUM II a 333Mhz - B12Ko cache 
Memoire 64 Mo SDRAM 64 bits 10ns 
Disque dur 3,2 Go U-DMA 
Carte video ATI Xpert XL 4Mo AGP 
Ecran 15' pitch 0,28. 1280x1084 
Lecteur CD-ROM 32X Pioneer. 
Carte son 16 bits PnP 
Boitier moyen tour ATX 230W CE 
Clavier 105 touches 
Souris Logitech Pilot + 
Lecteur 3" 1/2 1 , 4 4 M o 
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TTC 



Catalogue complet ■ _ 

http://www. 1 byte.com/ 

Fiches Techniques 
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Carte mere ohipse intel BX 
Ultra DMA/33 - AGP - USB et bus lOOMhz 
PENTIUM II a 400M11Z - 512Ko cache 
Memoire 64 Mo SDRAM 64 bits 
Disque dur 6,4 Go U-DMA 
Carte video Intel i740 8Mo AGP 
Ecran 17' pitch 0,28. 1280x1024 
Lecteur CD-ROM 32X Pioneer. 
Carte son Maxi dynamic 3D PnP 
(Wavetable 64 - 2Mo RAM - DSP - Surround) 
Boitier moyen tour ATX 230W CE 
Clavier 105 touches 
Souris Logitech Pilot + 
Lecteur 3" 1/2 l,44Mo 
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Tel : 01.55.86.96.55 
Fax: 01.55.86.26.85 
2 1 Blvd Paul Vaillant Couturie 
93100 MONTREUI 

Metro Mairie de Montreuil (ligne 9) 

Overt du Mardi au Samedi 

de TOh a 1 3h et de 14h a 19h 
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S irais de iransport. "Tbutes marques depose 





la redac' en folie ! 

Pour tester SpecOps le mois prochain et en tirer toute la quintessence, 
il faudra un guerrier, un vrai. Un stage commando a done ete impose 
a chacun, pour finalement conclure que le passe militaire de Xavier ferait 
peut-etre I' affaire... 




Cher che un ami 



Olivier s'est definitivement coupe du monde reel depuis qu'ii a decide de monter sa propre 
guilde a Ultima Online. Vivant jour et nuit dans son bureau a exterminer des Player-Killers, 
la nouvelle d'un stage commando I'a rempli de joie. A la recherche de grottes qui 
pourraient abriter des joueurs avec leur nom marque en rouge au-dessus de la tete, il est 
tombe nez a nez avec un ours brun. Sa bonhomie avenante et son humeur joyeuse lui ont 
permis de sympathiser avec I'agressive bestiole. Finalement oblige de quitter son nouvel et 
seul ami, Olivier hiberne dans son bureau et ouvre parfois un ceil pour jouer a Starcraft. 
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Plastic Bertram! 



Thierry a vecu ce retour aux sources comme une sorte de Delivrance. Eloigne du carcan familial, 

il en a profite pour se laisser pousser la barbe et se rouler dans la boue. Pour se venger de ses 

parents qui I'obligent a dormir en compagnie de son lapin en peluche, il s'est mis en tete de 

plastiquer tous les terriers. Tout aurait pu bien se terminer s'il n'etait tombe sur Olivier qui a vu 

en lui un adorable ourson brun. N'osant devoiler sa veritable identite a son chef, il a du attendre 

la fin du stage pour retrouver sa liberte. Enferme depuis dans un mutisme irreversible, 

Thierry oublie son caivaire en jouant a Starcraft. 



la proie 



Lacher Fred seul dans les bois, meme avec 

une boussole et un couteau de survie est 

en soit une grossiere erreur. II devient en 

effet la proie de nombreux predateurs qui 

voient en lui une sorte de lapin nain. 

Afin de ne pas terminer ses jours dans 

I'estomac d'un renard ou d'un hibou, Fred 

a decide de se camoufler avec des orties. 

De demangeaisons en boursouflures, de 

rougeurs en gonflements, notre petit 

gnome a double de volume et s'est 

transforme en une sorte d'ignominie 

rampante. Recueilli par Eric qui I'a pris 

pour un zergling, Fred attend de 

retrouver son aspect normal en jouant a 

M1 Tank Platoon 2. 
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N°108 Fallout 


Interplay 


***** 


N°87 DukeNukem3D 


US Gold 


****** 


N°103 TotalAnnihilation 


GT Interactive 


****** 




N°103 Lands of Lore 2 


Westwood 


***** 


N°103 FunTracks 


Virgin 


***** 


N° 94 Alerte Rouge 


Westwood 


****** 




N°95 Diablo 


Blizzard 


***** 


N°94 The Darkening 


Origin 


***** 


N°110 Starcraft 


Blizzard 


***** 


1 H° 92 Meridian 59 


Studio 3 DO 


***** 


N°94 Archimedean 


Blue Byte 


***** 


N a 109 Battlezone 


Activision 


***** 




N*93 Daggerfall 


Bethesda Soft. 


-**** 


N° 91 Quake 


GT Interactive 


***** 


N° 104 Age of Empires 


Microsoft 


***** 
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EA/Jane's 


***** 


N°106 Fifa98 


E.A. Sports 


***** 


N° 93 Spycraft 


Activision 


****** 




N D 105 F-22ADF 


DID 


***** 


N°105 F1 Racing 


Ubi Soft 


***** 


N°105 Blade Runner 


Westwood 


***** 




N D 105 l-War 


Ocean 


***** 


N D 105 Virtual Pool 2 


Interplay 


***** 


N° 105 Tomb Raider 2 


Eidos 


****-* 




N Q 90 AH64-D Longbow 


E. A./Jane's 


***** 


N°105 NBA Live 98 


E.A. Sports 


***** 


N°105 Monkey Island 3 


LucasArts 


***** 




H° 87 Warbirds 


I. Creations 


***** 


N°95 Sensible World of. 


Sensible Soft. 


***** 


N°102 Dark Earth 


Kalisto 


***** 
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CEDRIC 



STARCRAFT 
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M1 IANK PLATOON 2 
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Absorbe jour et nuit par son elevage virtuel de Zergs, Eric s'est 
lance dans la bataille sans avoir pris le temps de faire son 
paquetage. Decouvrant avec horreur que les larves etaient la seule 
source de nourriture dans la foret, ii a prefere jeuner et tenter 
de les upgrader en drones. II s'est done installe dans une clairiere 
et s'est fabrique un nid, justement baptise Zergland, oil il recueille 
tous les ch'tis insectes. La degenerescence physique qui s'en est 
suivi lui interdisant tout contact avec les humains, sous peine 
de se voir jeter des pierres, Eric retourne parfois la nuit a son 
bureau pour jouer a Zergcraft. 



I r mal aima 



Apres I'avoir forme, aime, savonne 10 mois durant, la France a Tait de la larve Cedric. une larve 1* classe. Fier 

comme un coq (pour une larve e'est pas banal), il a bien sur tente de jouer les p'tits caporaux au cours du stage 

Commando. II commenca par elever la voix avant de trepigner, couiner, hululer, faire des daquettes, pour 

finalement sortir un canif... Vif comme ('eclair, Olivier lacha sur lui son ours brun. L'affrontement qui s'ensuivit 

fut plus bref qu'intense, et notre jeune 1 re classe en sorti privee d'une partie de sa personne {la faute au canif). II 

s'exerce depuis au contre-ut en jouant a Starcraft. 




Ehantal Eoya 




Didier est le seul qui aurait pu avoir une chance de survivre immerge dans la 
nature. Habitue dans son petit village a subsister avec le strict minimum, il aurait du 
triompher aisement de ses adversaires citadins. C'etait sans compter sur sa 
rencontre avec un lapin blanc et noir. Apres avoir accepte I'invitation a partager 
une carotte, Didier ne pouvait pas faire autrement que de loger chez I'habitant. 
Admis dans le terrier par toute !a famille lapin, Didier etudie desormais leur mode 
de reproduction afin d'optimiser le sien, pourtant deja surhumain. Entre deux cours 
(theoriques), il multiplie les Protoss a Starcraft. 
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STARCRAFT 



LETOP 

Choque mots le meilleur 



L'AVIS DE GEN 4 : C'est I'evenement le plus attendu de ce debut d'an- 
nee, puisque StarCraft n'est autre que !e nouveau jeu de5 auteurs 
de Warcraft 2, grand classique du genre. Cette fois-ci, Blizzard 
nous emmene dans I'espace, avec de nombreuses innovations, a 
commencer par la presence de trois camps opposes vraiment dif- 
erents. La nouvelle reference de 98 ? 



F-15 



VAViS DE GEN 4 : Apres le superbe Longbow 2, I'equipe de 
Jane's nous propose une simulation a bord du fameux chas- 
seur bombardier F-15. A condition d'etre branche par les 
simulations tres realistes et d'avoir du temps a consacrer pour 
opprendre a piloter un F-1 5, vous passerez des heures de pur 
bonheur a combattre a bord de cet avion de legende ! 



NITRO RIDERS 



L'AVIS DEGEN 4 : Apres Interstate 76, Acrivision nous offre une suite 
dont I'originalite est de se derouler... avant le premier episode. 
On y retrouve done les heros du premier jeu, dans de nouvelles 
aventures. Courses poursuttes, musiques funky et ambiance 
seventies sont toujours au rendez-vous, avec qui plus est une opti- 
misation pour les cartes 3D. Bref, un jeu fun et tres varie ! 



INCOMING 



L'AViS DE GEN 4 : Veritable vitrine technologique des capa- 
cites des cartes 3D, Incoming est un festival d'explosions 
et d'effets speciaux eblouissants. Shoot'em'up pur et dur, 
il ravira ceux qui recherchent un jeu d'action simple et 
facile d'acces, et qui peuvent se contenter du cote epous- 
touflant des graphismes et de ('animation ! 



ATLANTIS 



L'AViS DE GEN 4 : Atlantis est un jeu d'oventure superbe. Les 
graphismes somptueux sont en 65 000 couleurs, et le pro- 
cede Omni 3D de Cryo permet de les observer sous tous les 
angles. Bref, vous plongerez dans cette histoire ou votre but 
est de sauver I'ile de I'Atlantis. A suivre de tres pres... 
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BIENTOT 
SUR VOS 
ECRANS ! 
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des /eux disponibles sur PC CD-Rom 

Just for you ! 



LE MENSUEL DES JEUX M1CR 




fionnef HI 

Pour tous les amoureux 
de la saga Tomb Raider, 
cette fantasrique statuette 
Lara Croft (moulage resi- 
ne d'une hauteur de 38 
centimetres) 
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LA VIE AUCHAN. 
ELLE A QUELQUE CHOSE DE PLUS. 
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ment/Ubi Soft Format CD ROM PC Genre 


Gestion/strategie Prix 
Config. mini. P90, 16 
de RAM, CD-ROM 4x. 
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Du sang et des larves 




Matin, quel jeu fabuleux ! Certes, quoique dote 

de quelques sympathiques nouveautes, 

Starcraft ne revolutionne pas le genre, 

mais Blizzard est passe maftre dans I'art de crier 

des univers originaux, accrocheurs 

et foisonnants. Un nouveau titre phare ! 



eveil penible (pleo- 
nasme). Ce matin, en 
entrant dans la salle 
de bain, je suis tom- 
be sur une abomina- 
tion. Une creature abjeete, cheveux 
hiisutes, peau blafarde, traits tires, qui 
me scrutait avec ses petits yeux 
rouges. l'airoulrageusementagressif. 
P'tain, un Protoss ! Faut pas me faire 
chier le matin, surtout quand je n'ai 
pas encore fait le plein de mes earbu- 
rants existentiels (cafe/clopes), je lui 
ai done immediatement balance un 
enorme coup de boule. instinctif et 
brutal. Ben. le Protoss a vraiment tres 



mal digere le choc. ... comprendre par 
la que je me suis fracasse la tronche 
sur le miroir qui me faisait face. Nez 
destructure. ratiches dispersees et 
contusions dans les tons jaune/vert/ 
violet.... je venais de troquer mon 
took de Protoss contre une trogne. 
moins ragoiitante encore, de Zerg ! 
Plus rien a voir avec le Terrien uue 
j'etais jadis..., avant Starcraft. Un 
phenomene de mimetisme parfaite- 
ment explicable, en fait. Car, en 
deeouvrant ce jeu fascinant. tout 
joueur normalement constitue renon- 
cera au sommeil et cela aussi loflg- 
lemps qu'il a'aura pas fini les trois ► 
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► caQ3pagn.es proposees. Tous les soirs, 
done, il allumera son PC pour faire 
« un ou deux scenarios, pas plus !»..., 
et il enehainera les missions jusqu*$ 
cotoyer les pales lueurs de Faube. 
Oooh. bien sur, chaque matin, le teint 
cireux etles yeux cranes, il regrettera 
son eehappee virtuellc. Mais chaque 
soir, il recommencera et, de plus en 
plus fatigue, se metamorphosera ine- 
luctablement en Protoss livide. 

Abus dangereux pour la sante 

Ah bord de l'epuisemenl. il lui suffi- 
ra alors d'une bete erreur d 1 evalua- 
tion - prendre le Teignard pour one 
gonzesse, un pitbull pour une moufle 
a quatre doigts ou un camion de 15 
tonnes pour une brosse a dents - pour 
se metamorphuser (tres) brutalcment 
en Zerg, la phase terminate du Star- 



craft-addicted. Pardon ? Blase parde 
trap nombreux Warcrafi-like, vous 
vous croyez a i'abri d'une telle dege- 
ncrescence ? Eh bien dctrompez- 
vous, Starcraft ne vous epargncra 
pas ! Non que ses principes de jeu 
soieni novaieurs : collecter diverses 
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ressources pour construire des infra- 
structures puis former des unites 
combattanles. ceci atin de neanliser 
vos adversaries, le tout en temps 
reel.... on a deja vu ea cent fois. 
Mais parce que Blizzard a reussi a 
creer un untvers fabuleusement ori- 
ginal, genialement coherent et mer- 
veillcusement foisonnanl. ... une 
vraie creation, quoi ! Rien a voir 



Comme dans Warcraft 2, vous ne pourrez creer de nouvelles unites que si vous avez des « fermes » pour les . 
accueillir. Pour pouvoir accroitre vos effectifs (dans la limite de 200 unites), les Terriens devront done construire 
des Depots de ravitaillement (1), les Zergs creer des Seigneurs (2) et les Protoss eriger des Pylones (3). 





La scene cinematique finale 

de la campagne humaine 

est parsemee de vaisseaux spatiaux 

parfaitement modelises. 
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avec 1'univers, certcs fignole jus- 
qu'au moindre poll d'elephant. du 
tres propre Ages of Empire. Rien de 
commun non plus avec le tits angu- 
leux (3D oblige) et ties froid Total 
Annihilation. Starcraft vous trans- 
porte dans un monde imaginaire peu- 
ple de creatures aux morphologies 
surprenantes et aux pouvoirs specta- 




culaires, un univers encore marque 
par les traces d'anciennes civilisa- 
tions mythiques. . ., Line autre realite. 

Tout un monde ! 

Si les precedents jeux concus par 
Blizzard (Warcraft 1 & 2 et Diablo) 
s' appuyaient sur un univers heroic- 
fantasy connu, on a ici la creation 
d"un monde original, susceptible de 
s'imposer a son tour comme une 
reference..., a eel point qu'on pour- 
rait presque imaginer la conception 
d'un jeu de role situe dans Tunivers 
de Starcraft ! II faut dire que les trois 
races que vous aurez le bonheur de 
jouer possedent chacune des mor- 
phologies typees, des modalites de 



combat differentes, un schema de 
developpement distinct, une «philo- 
sophie» specifique, bref, une @#£$ 
de personnalite ! Et pourcommen- 
cer. les Terriens. 

A priori, ils nous ressemblent beau- 
coup et bon, effective-merit, ils nous 
ressemblent beaucoup. Bref, ils ne 
sont pas seulement terriens mais 
humains et, comme tous les humains 
amenes a partir pour de lointaines 
contrees inhospitalieres. ils sont bar- 
des d'extensions mecaniques sus- 
ceptibles de pallier leur morphologic 
chetive. Unites d'infanterie equipees 
de combinaisons lourdes, vehicules 
rapides, tanks lourds, robots de com- 
bat, gros vaisseaux spatiaux..., que 
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du metal ! Meme les VCS, les 
ouvriers charges de glaner les res- 
sources presentes sur la map { mine- 
rai et gaz Vespene). de constrnirc les 
infrastructures et de reparer les unites 
mecanisees (une specificite des Ter- 
riens). travaillenl immerges dans des 
engins aux durs reflets metalliques. 



Mais cette technicite ne definit pas 
seulement un look, elle precise ega- 
Iement les contours de leur champ 
d'action, leurs forces et leurs fai- 
blesses tactiques. Grace a ieur savoir 
tcchnologique, les Terriens dispo- 
sent, parexcmple. d'un systemede 
localisation radar {devoilant une par- 



tie de la carte).... double dc lapossi- 
bilite d'envoyer une bombe ato- 
mique. Eh oui. Thornine prefere tuer 
de loin, mediatiser la moil qu'll infli- 
ge. c'est moins salissant et nettemem 
plus moral ! Comment expliquer 
autrement que les unites terricnnes 
soient toutes dotees d'armes de tir, 
hmmm ? Pour 1'avantage tactique 
que cela procure ? Ah oui. et quand 
les hordes 6."aliens parviennent a 
franchir les tirs defensifs des Ter- 
riens. ils font quoi ? Eh bien. ils se 
font massacrei- facon Starship Troo- 
pers ! Les humains, tres vulnerables 
aux corps a corps, ont done tout inte- 
ret a eviter ce genre de situation. Cct- 
le frag i lite tactique. generatrice de ► 



Tlens, une main arrachee 
qui passe a lecran I Un p'tit din 
'ceil aux Denis de In Mer ? 



Ma mission i proteger ce vaisseau 
afln que I'Amiral ennemi qui se 
trouve a I'lnteVieur accepte de 
rejoindre notre cause. Pas gagne 





La plupart des Infrastructures 

terriennes peuvent decoller et se 

deplacer. Aucun interet tactique mais 

genial pour I'ambiance de jeu 1 
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► grosses frayeurs, en particulier 
durant la campagnc terrienne (les 
concepteurs ayant bien sur multi- 
plied les deferlantes d' aliens aux 
dents longues), est paradoxalement 
bienvenue. Cette stimulante tension 
nerveuse pallie en effet le leger 
manqne d'atlrait des Terriens, leurs 
modaliies de developpemenl restaur 
quand rneme tres proch.es de celles 
de Warcraft 2. 

Horde et methode 

D'abord parce que les Terriens peu- 
vent construire de nouvelles infra- 
structures en tout endroit de la carte, 
sans condition..., comme dans le 
precedent hit de Blizzard. Ensuite 
parce que leurs infrastructures 
respondent a des fonctions qui preva- 
laient deja dans Warcraft 2 : certains 
batiments pour former un type don- 
ne d'unites (infanterie, vehicules ou 
vaisseaux), d'autres pour upgrader 
leurs caracteristiques (armure et tir), 
d' autres encore pour les doter d"une 
capacite speciale (« Camouflage" 
pour les unites «fantomes», «Canon 




Yamato» pour les cuirasses Behe- 
moth, etc.). Tout pareil, quoi ! Autre 
raison, plus personnelle cette fois, 
les humains m'emmerdent. Si ! 
Oooh, uniquement dans les jeux, 
bien sur ! Je les trouve limites, ternes 
et sans joie..., bref je prefere les 
Zergs ! Avec leurs tranches de cau- 
chemar, du genre « vus au microsco- 
pe dans une pub pour Ajax WC», ils 



sont fascinants ! Certains ressem- 
blent a de gros acariens, d'autres a 
des iarves pleines de pattes, d'autres 
encore a des grosses araignees poi- 
lues. . ., toutes nos phobies infantiles 
sont la ! Un veritable vertige des 
sens ! Enfm, parce que vous perce- 
vez rapidement qu'ils ne vont pas au 
combat simplement par devoir..., 
mais parce que vous cedez enfin a 
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LA STRATEGIE AU CCEUR DU FOOTBALL 




Une veritable option 

tactique : vous rentrez 

dans la peau de 

I'entraTneur. 

Une jouabilite exemplaire 

qui laisse place a tout 

votre talent. 



□f="t~ W^.R E 



~ 3B15 GT INTERACTIVE*! 



Ligne GT : 08 36 68 14 11 
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Une animation unique : plus de 300 
mouvements ont ece imegres au jeu 
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01 SUEMl 

Blizzard s'en est donne a coeur joie dans 

la creation de son univers. Des cliquetis 

metalliques terriens aux cloaques 

nauseabonds zergs, Starcraft offre 

un monde incroyablement riche. 
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Le centre de commandement vous permettra 
de former des SCV, les ouvriers Terriens. 
Ces derniers peuvent glaner des ressources, 
construire des infrastructures et reparer 
les batiments et les unites robotisees. 



Avec un baraquement, vous pourrez former 
des Marines (fusil), des Flammeurs 
(lance-flammes) et des Fantomes (fusil). 
Ces derniers peuvent egalement se camoufler 
et diriger une attaque atomique. 



L'usine mobile est utilisee pour produire 
des unites robotisees, telles que le Vautour 
(unite de reconnaissance pouvant deposer 
des mines), le Char Arclite (son passage 
en mode «Siege» 1'immobilise mais le rend 
extremement puissant) et le Goliath 
(unite polyvalente sol-sol et sol-air). 



Construire un Spatioport vous permettra 
de produire des Ombres (chasseurs capables 
de devenir invisibles), des Transports 
(acheminement des troupes), 
des Vaisseaux laboratoires explorateur 
(deux pouvoirs offensifs et detection des 
unites invisibles) et des Cuirasses Behemoth 
(destruction massive). 




Le Nexus vous permettra de 

produire des Sondes, des unites 

ouvrieres specialises dans la 

recuperation de ressources et la 

construction de batiments. 




Grace au Portail, vous 

pourrez obtenir des Disciples 

(qui combattent en full 

contact), des Dragons (unites 

polyvalentes sol-sol et 

sol-air) et des Templiers aux 

pouvoirs impressionnants 

(Tempete Psionique et 

Hallucination). En fusionnant 

deux Templiers, vous pourrez 

obtenir des Archons, dont les 

arcs electriques s'averent 

particulierement 

devastateurs. 




Avec une Usine Robotique, vous 

pourrez produire des Navettes 

(transport d'unites), 

des Destructeurs (grosses 

chenilles lancant des scarabees 

effectivement destructeurs) 

et des Observateurs 

(reconnaissance et detection 

d'unites invisibles). 




Une Porte Spatiale vous 

permettra de creer des Scouts 

(chasseurs capable d'attaques 

aeriennes et terrestres), 

des Portes-nefs (cuirasses lancant 

des nuees d'lntercepteurs) et 

des Arbitres (ils creent un champ 

d'invisibilite autour d'eux 

et possedent des pouvoirs 

psioniques de type defensif). 



140 







La Couveuse, autour de laquelle grouillent 
toujours quelques larves, vous permettra 
de produire n'importe quel type d'unite, 
a condition d'avoir les batiments/i/pp/rarfes 
correspondants. Seule, elle permet de former 
des Drones (unites ouvrieres) et 
des Seigneurs (1'equivalent nomade 
des «fermes» dansWarcraft 2). 



Grace au Nid de Reine, vous pourrez obtenir 
des... Reines. Celles-ci peuvent pondre 
des Vers dans le corps d'un ennemi, parasiter 
une unite adverse (vous voyez par ses yeux, 
celle-ci decouvre done le terrain pour vous) 
et ralentir une troupe entiere (jet de mucus 
poisseux). Elles peuvent egalement infester 
un Centre de commandement terrien. 
Une vraie degueulasserie, quoi ! 



Avec une Aiguille, vous pourrez creer 
des Masses (unites aeriennes suicides) 
et des Mutalisks (attaque air-sol et air-air). 
Moyennant quelques ressources 
supplemental, vous pourrez 
metamorphoser vos Mutalisks en Gardiens, 
de tres puissantes unites d'attaque air-sol. 



Tres interessants tactiquement, les Saboteurs 
permettent, en sacrifiant une unite amie (!), 
de generer un nuage empechant 
toute attaque a distance ou de produire 
une explosion devastatrice. 



Umislm 



niuuim... 




Vous rencontrerez parfois un 
troupeau de Rhynadons, quelques 
Bengalaas ou une poignee 
de Ragnasaurs. Totalement 
inoffensives, ces creatures sont 
surtout la pour egayer les maps. 
On peut aussi les tuer mais 
e'est mediant. 






Le bassin genetique autorise 
la mutation de larves en Zerglings, 
petites unites rapides 
et pugnaces..., mais fragiles. 



Les Ultralisks sont les unites 
terrestres les plus destructrices 
et resistantes de tout le jeu I 
Vous pourrez les obtenir grace a une 
Caverne Ultralisk. 



La cave Hydralisk vous permettra de 
transformer vos larves en Hydralisks, 
une precieuse unite polyvalente 
(attaque sol-sol et sol-air). 





Une capacite speciale de la Reine 
permet de pondre deux Vers dans 
le corps d'un ennemi. Apres eclosion, 
il reste deux p'tites unites..., 
mais plus d'ennemi. 



Apres avoir, grace a une Reine, 
infeste un Centre de commandement 
terrien, vous pourrez produire des 
Terriens infestes, unites d'infanterie 
kamikazes extremement destructrices. 
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leurdesir (Ten dccoudrc. Eh oui, its 
aiment ca, les affreux ! D'ailleurs, 
d'un point de vue strictement com- 
portemental, le eootraste avec les 
Terriens est saisissant : alors que ces 
derniers se deplacent lentement tout 
en respectant une discipline trcs mili- 
taire, les Zergs courent vers leur 
objeclif dans un chaos indescriptible. 




ide d'un Drone, vous devrez 
deplacer cette chrysalide a 
1'autre bout de la map. Et bien 
sur. vos ennemis ne veulent pas. 



lis MMS M Ml 

Les Terriens (1) peuvent eriger des bunkers ou des tourelfel 

lance-missiles (defense antiaerienne). Les Zergs (2) doivent d'abord 

construire une Colonie Creep a transformer ensuite en Coionie Noyee 

(defense au sol) ou en Colonie de Spores (defense antiaerienne). 

Les Protoss (3), eux, possedent une defense polyvalent© : 

le canon a Photon. 




Agressifs, voraces. avides de sang, ils 
se precipitent. s'entremelent, se 
bousculent en une horde grouillantc 
et desordonnee. 

WC FIELD 

Pas de probleme de conscience, ils 
eviscerent tout ee qui leur tombe sous 
la grille : Terriens. Protoss ou conge - 
neres(ennemi)....on n'estpasregar- 
dant sur la quahte de la boulTe, che/ 
les Zergs ! En plus, comme ils sont 
largcmcnt specialises dans la violen- 
ce en Full Contact Deluxe, leur hor- 
de ressemble beaucoup a une nuee 
deletere nettoyant tout sur son passa- 
ge. Enfin, «nettoyant», e'est vitedit, 



les Zergs ne laissent pas vntiment 
Pendroit aussi propre qu'ils l'ont 
trouve ! Je pease en particulier a cet- 
te sorte de cloaque iinmonde qui 
s'etend a F emplacement dc leur base, 
rccouvrant le sol et la vegetation loca- 
le.... pas bon pour Tequilibreeeoio- 
gique, ca ! Tl Taut dire que les Zergs 
possedent un mode d'expansion (de 
proliferation ?) tres original, lis ne 
peuvent en effet eriger de nouvelles 
infrastructures que sur une sorte de 
boue bnmatre. le seul environnement 
«naturel » qui soit en mesure de salis- 
faire leurs vilains penchants copro- 
philes. Or comme leur maison mere 
(appelee Couveuse, Terrier ou Ruche 
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selon son degre devolution) est la 
seule infrastructure qui puisse gene- 
rer et repandre autour d'elle cet indis- 
pensable cloaque fangeux. vous 
devrez systematiquement en eriger 
une puis attendre qu'elle produise 
une surface dc cioaque suffisante 
pour pouvoir batir d'autres infra- 
structures a proximitc. Sale, hein ? 

De si belles larves ! 

Mais attendez, ce n"estpas tout ! A 
I'origine. tous les Zergs, et d'une cer- 
taine maniere tons leurs batiments. 
proviennent de la meme souche gene- 



tique, des petites larves qui grouillent 
en permanence autour des maisons 
meres. Selectionnez une larve puis 
choisissez-lui une mutation : Sei- 
gneur, Drone ou unite eombattante 
(voir 1'encadrc « Unites Zergs »). La 
larve se transforme alors en ceuf qui 
eclot quelques temps plus tard, 
liberant l'unite choisie dans un bruit 
de dechirement organique ecceurant. 
Alien, le retour ! Quant a la construc- 
tion de nouveaux batiments, son 
principe s'avere Sire lui aussi parti- 
culierement original (abject ?) 
puisque le Drone charge de lancer 



e I'ai v\j bouge ! Si si, je vous assure, il a bouge ! Non ? 
s etes sur ? Ah, euh.... c'est un ecran fixe ? Bon, alors... 




Si vous vous sentez une ame de createur, Blizzard vous propose 

un editeur de scenarios tout a la fois ergonomique et tres complet 

Outre la possibility d'elaborer vos propres maps, vous pourrez en effet. 

rediger vous meme le briefing de mission, modifier les caracteristiques 

de chaque unite (heros compris), redefinir la duree et le coutert 

ressources/energie des pouvoirs speciaux, utiliser des sons 

personnalises, et meme fixer les conditions de victoire de chaque 

camp... complet, quo* ! 



une nouvelle infrastructure disparait 
lors du processus, fusionnant com- 
pletement dans Timmonde et palpi- 
tante matiere organique qui se forme 
durant la phase de construction ! 
Bref, vous Favez compris : degueu- 
lasses, repugnants, ignobles, les 
Zergs sont des creatures terriblement 
(at) tachantes. Beaucoup plus que ne 
le sont les Protoss, la troisieme race 
du monde merveilleux de Starcraft ! 
Pourtant. avecleur/oo/cd'insectoides ► 
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ID 'accord, ils sont joueurs. mais 
les Zergs commence a 
m'echauffer serieusement ! 
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► proprets, ils font de [eur mieux pour 
nous etre sympathiques ! Batiments 
aux architectures graciles, unites 
terrestres aux apparences d'abeille, 
de grosse chenille colorees ou de 
lourmis anthropomorph.es, forteres- 
se volante lachant des nuees de 
hannelons virevoltant, on percoit 
toul de suite une enorme opposition 
de style avec les Terriens, habiles 
lechniciens. et les Zergs, outrageu- 
semenl organiqu.es ! 

LEURCOULEUR, C'ESTLEBLEU 

Eux sont du cote de la beaute, de 
1 'elevation spirituelle, des puissances 
magiques.... youkai'di. youkai'da ! 
Bien sur, eux aussi detruisent, moles- 
tent et trucidenl gaillardement..., 
mais de maniere raffinee. presque 
avec elegance. Ni organisation mili- 
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taire, ni horde cbaotique, les troupes 
Protoss se deplacent avec grace et 
legerete. comme si ils effectuaicnt 
ensemble une brillante choregiaphie. 
Meme leur facon de tuer degage un 
charme delicat : projectiles, eclairs, 
missiles el sorts magiques. . ., tous ces 
vecteurs de morts et de destruction se 
parent de couleurs bleutees qui, si 
1'urgcnce elait moindre, nous plon- 
geraient sans doute dans une deli- 
cieuse contemplation. Reste que si les 



Protoss sont des esthetes, ils sont ega- 
lement de redoutables guerriers. 
Certes, la puissance d'attaque de leur 
meilleure unite n'est guere impres- 
sionnantc mais ils beneficient en 
contrepartie d'un bon potentiel defen- 
sif. Chaque unite (et infrastructure) 
Protoss est en effet protegee par un 
bouclierpsionique capable, auprix 
d'une depense d'energie equivalente. 
d'absorber les attaques ennemies. 
Pratique, non ? Bon, bien sur, I'ener- 
gie dudit bouclier n'est pas inepui- 
sableet 1' unite finit toujours par en 
prendre plein lagueule, c'estlepro- 
bleme. Un probleme d'autant plus 
preoccupant que les Protoss (ct leurs 
infrastructures) sont d'une conster- 
nanle fragilile. Mais bah. ils peuvent 
utiliser leurs pouvoirs psioniques 
pour pallicrce petit handicap ! 

PSIONIQUE (MAIS PAS SOUVENT) 

Les Protoss possedent en effet les 
pouvoirs speciaux les plus puissants 
des trois races proposees : Champ de 
Stase (unites ennemies figees). Hal- 
lucination (creations d' unites fic- 
tives), Tempele Psionique (puissante 



[JttMui'miiunm? 

Si vous jouez contre I'ordinateur, apprenez que votre adversaire virtuel 

ne vous fera pas de cadeau ! II utilisera meme tous les moyens dont 

il dispose, y compris certaines capacites speciales, pour vous porter 

prejudice ! Par contre, il exploite trop tardivement les autres 

gisements de ressources presents sur la map, vous laissant le champ 

libre. Si vous parvenez a repousser ses assauts incessants, vous n'aurez 

done pas trop de mal a I'emporter, Un dernier conseil, quand meme, ne 

jouez pas seul contre plusieurs opposants geres par le soft, ils 

s'allieront automatiquement et vous eradiqueront sans management ! 



I Les Sondes Protoss ne peuvent construire que dan! 
1 psionique dun Pylone... et parfols, e'est vraiment n 
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attaque de zone). . ., ca calme ! Autre 
point fort, les ouvriers Protoss 
(Sondes) peu vent initier la construc- 
tion d'un batiment sans avoir besoin 
de perse veier dans P effort, ledit 
batiment achevant de se construire 
«psioniquement». Une seule Sonde 
peut done lancer pkisieurs construe - 
tions quasi simultanement et ainsi eri- 
ger tres rapidement une base entiere, 
pres d'un gisement de ressourecs par 
exemple. . . Bref, dans un registre tres 
different, la « culture » Protoss est tout 
aussi coherente et originale que celle 
des Zergs. On aurait cependant pre- 
fere que le processus de developpe- 
ment de cette troisieme race s'eloigne 
un peu plus de eelui des Terriens. En 



effet. si les Protoss ne peuvent erigcr 
de nouvelles infrastructures que dans 
le perimetre d'influence d'un Pylone 
(catalyseur psionique constructive 
en tout endroit de la carte), cette 
contrainte d'instailation n"a guere 
d' incidence sur leurs modalites d' ex- 
pansion qui, de ce fait, ressemblcnl 
beaucoup a celies des Terriens. Oui, 
je sais, on voit bien que je prefere les 
Zergs..., cette preference n'apour- 
tant eu aucune incidence sui Tinteret 
que j'ai eu a decouvrir les campagnes 
proposees. Elles sont fabuleuses 
toutes les trois ! 

Concues sous la forme d'une longue 
ehronique, vous jotierez successive- 
raent !es Terdens, les Zergs puis les 





Vous obtiendrez 

avec le jeu un 

numero de code 

vous dormant acces 

a Battle.net, le site 

Blizzard dedie a 

Starcraft. Sur place, 

vous y rencontrerez 

des tas de gens qui 

se feront un devoir 

de vous expliquer le 

fonctionnement du site et les dernieres tactiques a la mode. Si vous 

insistez un peu, je suis meme persuade qu'ils accepteront de vous 

humilier lors de votre premiere partie on-line (de 2 a 8 joueurs). 

Sympa, non ? Bien sur, si vous n'avez pas acces a Internet, il vous sera 

egalement possible de jouer en reseau (jusqu'a huit joueurs avec un 

seul CD-ROM), modem (deux joueurs) ou cable null-modem [idem). 

Protoss. Trente missions en tout (dix 
par race) dans lesquelles les conccp- 
teurs ont pris le parti de nous sur- 
prendre et y sont parvenus ! Ainsi, 
contre toute attente, nous sommes 
loin d'etre immerge dans un stupide 
conflil racial opposant alternative- 
ment les trois forces en presence. 
Certes, il est vrai que les humains ► 




s jouez les Protoss. n'hesitez pas a envoyer une 
( hallucination pour decouvrir la map, e'est molns dangereux 
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Deux Canons a Photon, 
des tonnes d'unites..., si I'eni 
passe, je bouffe mon tapis 
de souris ! 



hmmm at Htm 

•fa irk prefere les Zergs, 
, sans doute est-ce du a son 

physique degrade. Mon 
■k intelligence et ma superiority 
j. psychique (sic I) me 

rapprocbent plutot des 
* Protoss..., a chacun son style. 
Cest en cela que Starcraft est 
excellent. Attachement aux 
races, ambiance de folie, 
unites sympas, pathfinder 
ameliore, cartes bien 
pensees, c'est le meilleur 
C & C-like de I'annee. 
Settlement ses graphismes 
loin d'etre extraordinaires, 
son absence de haute 
resolution et son trop peu 
d'innovations ne me 
permettent decemment pas 
lui donner six etoiles. 



► n'aiment pay les Zergs qui n'aiment 
pas les Protoss..., mais les cam- 
pagnes proposees s'inscrivenT dans 
un scenario autrement plus riche. 
Conflits entre clans d'une meme 
especc, alliances entre races, appari- 
tion de heros (unites dotees d'un nom 
et d'une personnalile dont les carac- 
teristiques dc combat sont nettement 
supcrieures a la moyenne), irahisons, 
meurtres. ... chaque briefing de mis- 
sion, presente sous la forme d'une 
discussion entre « decideurs », repla- 
ce toujours vos objectifs militaires 
dans le cadre d'une strategie plus glo- 
bale, et c'est bien. Dans tine des mis- 
sions terriennes, vous recevrez meme 
1'ordre de proteger un camp Zerg 



hautement strategiquc contre tine 
eventuelle incursion Protoss ! Oui, 
vous avez bien lu ; proteger des 
Zergs ! II vous faudra meme rester 
calme alors que. stir le terrain, ils pas- 
seront leur temps a vous pourrir la 
vie, menant regulieremcnt des raids 
sur votre base (les ingrats) ! Et vous 
devrez meme garder le sourire 
lorsque, en fin de mission, ils exter- 
mineront toutes vos unites, y compris 
Ken'igan. ["heroine terrienne presente 
sur place ! Elle ne mourra d'ailleurs 
pas vraimenl puisquc vous la verrez 
reapparaitre dans la campagnc 
Zerg..., en tantque Zerg ! Unfabu- 
leux suivi scenaristique, non ? 

Surprise party 

Et puis quelle tension nerveuse ! 
Mission en temps limite, utilisation 
des caracteristiques ennemies les 

plus aptes a creer la surprise (bombe a etc fait pour que vous restiez alerte 
nucleaire, pouvoir d'invisibilite, (qui adit rouge ?).Nesachant jamais 
etc.), missions commando a I'inte- d'ou peut venir le danger, vous 
rieurde batiments trulTes dc pieges devrez toujours rester sur lequi-vive. 
cmergeant du sol oudes mtirs.... tout etre pret a toute eventualite.... y 





Detruire cet observatoire mettra un 

terme a !a campagne humaine. Et apres, 

chic, la scene cinematique finale ! 
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compris a un changement d'objectif 
en cours tie mission ! Destabilisant, 
non ? Menageant habilcmentle sus- 
pense, ces campagnes constituent un 
modele du genre.... et rien dans la 
realisation de Stairraft ne viendra ter- 
nir renihousiasme qu'elles suscitent 
d'emblee ! Oooh, bien stir, on peut 
tou jours pinailler ! Resolution gra- 
phique fixee a 640 x 480 (vision tres 
locale du champ de batailie), selec- 
tion dcs unites et regroupement en 
cohortes limites a douze, pas d'in- 
dexation desdites cohortes (pas de 
p'til numero indiquant a quel regrou- 
pement appartient une unite), pas de 
tres grande map (256 x 256 maxi- 
mum)..., on oublie facilement ces 
limitations lors des campagnes mais, 
en Multijoueur, ies amateurs de 



« strategic pure » - facon Fred - consi- 
dereront sans doute qu'elles brident 
leurs talents de strateges. Wart", waif ! 

Bref, c'est BON ! 

Pour !e reste, rien a redire. Les gra- 
phismes, tout en etant superbement 
imaginatifs, restent lisibles quelque 
soit la nature du champ de bataille. 
Les animations, ainsi que les 
bruitages qui les accompagnent. 
expriment parfaitement la «person- 
nalite» de chaque race. L'interface, 
tres conviviale (lecture du manuel 
presque supertlue), offre toutes les 
fonctionnalites requises : repetition 
possible de chronologic d'actions. 
file d'attente pour la creation de 
nouvelles unites (jusqu'a 5) et 
affectation automatique desdites 
unites a n'importe quel endroit de la 
map. Depltis, le pathfinder (modu- 
le d'l.A. gerant les deplacements 



i km ai Eric 

• 
* 
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• 



Sfarcraft ne merite pas six etoiles. Ses principes dejeu ne sont 
pas assez novateurs au regard de Warcraft 2 pour qu'on lui 
accorde la note ultime. Et pourtant, je ne peux pas, vous 
entendez, je ne peux pas lui accorder moins ! Ses Zergs, 
son univers original et coherent, ses Zergs, ses trois 
magnifiques campagnes, ses Zergs, sa parfaite jouabilite, 
ses Zergs, sa realisation irreprochable..., je suis litteralement 
tombe sous le charme, Bon et puis, je ne suis pas sur de vous 
I'avoir dit, maisj'aime bien les Zergs, alors... 



des unites) est irreprochable, vos 
unites contournant parfaitement les 
obstacles naturels et cela sans 
jamais aller gambader au cceur 
d"une base ennemie. Une absolue 
jouabilite. quoi ! Bref, ce jeu par- 
faitement realise n'aura pas besoin 
deputches, ou alors juste un seul..., 





pour la forme. II ne reste plus qu'a 
esperer que la traduction franchise 
sera a la hauteur... 
Univers fictif Ires coherent, prise en 
main rapide, realisation irrepro- 
chable.... si Stareraftn'estpasrevo- 
lutionnaire, il entrainera le joueur 
dans une intense jubilation ludique, 
de celle qu'on n'atteint pas souvent. 
meme avec des jeux dont les poten- 
tialities tactiques ou les graphismes 
haute resolution sont a priori plus 
attrayants. Remarquable ! ■ 

Eric Ernaux 



liwmms BiBims 

•jr L'attente valait le coup ! 
. Jouer chacune des trois races 
de Starcraft procure des 

■^r sensations differentes 
, et chacune des campagnes 
est un veritable regal. Sans 

"A" revolutionner le genre. 
Blizzard a reussi a integrer 
tout ce qu 'il yade mieux 
dans le genre, avec 
notamment une interface 
simple et puissante, une 
realisation et un look 
original, une bonne jouabilite 
et un editeur de campagne 
tres pratique. Le mode 
Multijoueur est la cerise sur 
le gateau, offrant des 
possibilites d'alliances tres 
interessantes. Indispensable I 




Souvenez-vous : 

a I'epoque, Microprose 

avail mis tout 

le monde au pas avec 

Grand Prix 2. 

II semblerait que les 

suites leur reussissent 

car M1 Tank Platoon 2 

est empreint du meme 

perfectionnisme 



MITank 



Platoon 2 



La bete de guerre 




T ans vouloirplagiernotre 

m Eric adore a nous, le 

mois prochain, c'est 

decide, j'arrete. Je nc 

veux rien savoir, si une 

nouvelle simulation de tank Mi A 
Abrams vient a sortir, c'est moi qui 




Assez bizarrement, personne ne 
gueule quand on pointe et qu'on I 
sur un tank de son propre pelotoi 
Quel sens du sacrifice... 



Format CD-ROM PC 
Editeur Microprose 
Sortie disponible 
Prix env. 350 F. 
Genre simulation de tank 
Config. mini. PI 33. 16 Mode 
RAM, CD-ROM 4x, 200 MoDD 
Config. recom. P200, 32 Mo 
de RAM, 3Dfx- 



remporterai la partie mensuelle de 
cache-cache qui s'organise de facon 
impromptuc dans les locaux de la 
redaction, an moment de la distribu- 
tion des tests. (1 faut dire que ces der- 
niers temps, a l'instar du F-22 dans la 
categorie avion de chasse, la boite de 
conserve la plus agressive de l'Occi- 
dent. aura menc une invasion en regie 
de nos becanes. Le seul interet de ce 
genre de deferlante, c'est qu'on pent 
parvenir a comparer ce qui est com- 
parable. Et, justemenl, ce n'est pas 




sculemenl une certaine saturation qui 
motive ma resolution, mais surtout le 
fait qu'il est difficile d'imaginer que 
MITank Platoon 2, de chez Micro- 
prose, puisse etre surclasse dans sa 
categorie. He ouais, carremem. . . 

(Very) Private joke 

Avant d'entrer dans les details, 
posons-nous sans plus attendre la 
vraie question : qu'est-ce qui fait un 
bon simulateur ? Et ce, qu'il s'agisse 
de piloter un tank, un helico, un 
avion, un sous-marin, une voiture ou 
un X-Wing. . . Attention, il y a un pie- 
ge. J'attends. Otii ? Le petit monsieur 
brim a lunettes, planque par son 



1 7 pouces tout neuf, veut repondre ? 
Montez sur votre chaise, votre bureau 
fait rempait ct nous empecbe de pro- 
fiter de votre expertise en la matiere. 
C'est cela : «Tout reside dans le sub- 
til dosage entrc l'implacable austeri- 
te de la realite et l'attuaction exercee 
par un zeste de ludisme sur le joueur 
moycn qui n'a jamais approche la 
plupart de ccs vehicules a moins de la 
distance des barrieres retenant les 
visiteurs du salon du Bourget ou 
des tribunes d'un grand prix, c'est 
selon.» Bravo, bien formule. Vous 
devriez envisager de faire carriere 
dans la presse informatique... Et 
c'est pour cela qu'il y avait un piege. 



car aucun des simulateurs de X-Wing 
ne repond a ces criteres. Ceci etant 
dit, TVlicroprose peut se vanter d 1 avoir 
reussi cette alchimie avec une effica- 
cite telle qu'on a tout de suite envie 
de se mettre aux commandes pour, a 
son tour, defendre la liberie et le bon 
droit, comme l'entendent nos amis 
d'outre-Atlantiquc, les Gates, les 
Clinton, les Colonel Trautman... Tour 
de force, le premier contact se fait 
avant mcme d' avoir mstalJe M ITank 
Platoon 2. En effet, le manuel de trols 
cents pages inspire d'emblee le res- 
pect et on sent, fort juste ment, que sa 
consultation febrile est un passage 
oblige de la formation de l'«appren- 
ti-tankiste» version Microprose. Le 
sujetn'enestpaslejeumaisrobjet 
du jeu, le tank. Aussi attractif qu'un 
sergent-instmcteur le premier jour 
des classes, il partage, avec ce der- 
nier, les connaissances insondables 



sur les (actiques, les ennemis, les 
allies, les amies utilisees par tout ce 
joli petit monde et leurs effets. Mais 
vous aurez beau l'apprendre par 
cceur, cette bible doit etre completed 
par un entrainement plus physique. 

ECOLE DE GUERRE 

Des que vous muterez a l'Ecole des 
armes blindees de Fort Knox, vous 
entamerez la premiere phase de voire 
formation par une sfirie de petites 
videos en 3D ou en live qui presen- 
tent fort joliment l'Abrams sous 
toutes ses soudures. Tci, sur le terrain, 
tout le monde vous aims et personne 
ne vous tire dessus car tout ce que 
vous voyez n'est qu'une cible. 
Jusque-la, tout va bien et vous pou- 
vez vous concentrer sur le maniement 
de l'engin sans crainte. II taut dire 
que votre r61e de chef de char se 
double de celui de tircur et au cours 




beau une tortue sur chenille, filant 
son objectif a 60 kfli/h sous 
solell couchant. Vite un Kleenex. ... 
que j'ecrase une larme. 




/ * 



de ces missions-la, vous gagnerez vos 
galons de commandant de peloton 
avec quatre tanks sous vos ordres. Le 
soft vous autorise bien sur a passer 
d'un char a T autre, afin d'etre certain 
que vos instructions soient cxecutees 
a la lettre et que la tactique ne patisse 
pas de la legere incompetence de vos 
subordonnes. Apres vous etre bien 
fait la main, vous pourrez partir sous 
le soleil califomien, au Centre natio- 
nal d' entrainement, afin de parachc- 
ver votre education par une serie de 






Mon peloton, rien qua moi. dans toi 
sa splendeur. P'tain, j'ai la frite !!! 
Qu'est-ce qu'ils vont prendre... 



missions plus tactiqueset plus eai pri- 
se avec votre futtir emploi-jeime. 
Deja la. les obus commencent a volet 
bas et il faut savoir ce qu'on fait, ce 
qu'on vous vent et comment on va 
pouvoir y parvenir. Fini de lire. Vous 
allez egalement apprendre que dans 
une bataille, il n n y a pas que deux 
sortes de tanks : les votres et ceux de 
vos ennemis. II y a aussi, dans 
chaque camp, des pieces d'artillerie. 
des vehicules legcrs et de comman- 




dement. des helicopteres. des avions 
d'attaque eL de soutien, sans oublier 
les fantassins armes de lance- 
roquettes antiehats. En tout, vous 
cotoyez a peu pies 70 vehicules dif- 
ferents tout au long du jeu. Evidem- 
ment, vous etes en liaison-radio avec 
les unites alliees et vous pouvez sou- 
vent leur donner des instructions el 
leur mdiquer des Dbjecnfs a hquidtr 

APESANTEUR 

N'oublions pas la topographic, avec 
ses rangees d'arbres ou ses collines 
qui bouchentl' horizon, vous foxcant 
paifois a tirer aux instruments, ainsi 
que les maisons censees representer 
des civils qu T il vaul mieux epargner, 
histoire de garder son karma. Com- 
me d'habitude (comment pouiTait-il 
en etre autrement ?), c n est votre pelo- 
ton qui represente le noyau central 



Coucou maman ! Ch'uis super 
content de faire la guerre dans ma belle 
volture jaune. II fait beau mais je mets 
mes Ray-Ban... 



;1 



des echauffourees et de votre talent a 
survivre dependra souvent Tissue 
d'une mission. En Solo, MITank 
Platoon 2 vous propose de prendre 
part a des offensives, de jour comme 
de nuil, avec percee violente des 
lignes ennemies ou de defense d'un 
secteuretabli. mais egalement d'es- 
corte que vous ferez en designam les 
points de navigation a suivre aux 
vehicules que vous protegez. II faut 
dire que dans votre habitacle, vous 
etes entoure d'une batterie de petits 
cadrans. de petits eerans digitaux, de 



Difficiles a toucher et nous 
narguant en virevoltant 
en toute impunite. Descends 
te battre. lache ! 
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a concurrence • 




pctils boutons vraiment fonetionnels 
et que 1' interface est en photo-real is- 
me. Petite critique quand meme : 
e'est tellement bien fait que l'abseo- 
ce totale de mouvement de r image, 
au moment des accelerations et des 
freinages. se voit comme le nez au 
milieu de la figure. Comme si, une 
fois enferme, vous echappiez com- 
plete men t a la force cinetique. 
Quand vous aurez termine toutes les 
missions independantes, celles qui 
sont totalement theoriques et celles 
qui se basent sur des faits historiques 
(guerre du Golfe pas morte. . . >. vous 
pourrez vous lancer dans Tune des 
cinq campagnes. 

Voyages organises 

Vous verrez du pays. Que ce soil par 
exemple en Europe Centrale, pour 
contrer ['invasion de la Poiogne par 
les Russes, au Moy en-Orient, afin 
d'empecher les Libyens de faire une 
tete a vos allies tunisiens ou pour 
liberer le Kowe'rt d'une nouvelle 
offensive iraidenne. Ma preference 
va a T operation aux alentours de 
Vladivostok, en vue d'aneantir le 
putsch d"un extremiste cherciiant a 
mettre la main sur les armes 
nucleaires et bacteriologiques enlas- 
sees dans le coin. Si entre chaque 
mission, vous parvenez a faire ren- 



trer tous vos tanks a la maison, vous 
pouixez refiler des medailles a qui 
bon vous semble et faire ainsi de 
vos hommes de vrais guerriers. 
Entin, en Multijoueur, vous pourrez 
vous retrouver a quatre pelotons 
(chacun le sien) contre tin cinquic- 
me lan-on qui dirigera les forces 
adverses a lui tout seul, ou vous lan- 
cer rapidement dans un pelit death- 



uelle concurrence ? On a beau chercher, 
ilsera bien difficile de prendre en defaut M1A Abrams Tank 
Platoon 2 de Microprose. Lanqons tout de suite les grands mots, 
ce soft est une nouvelle reference dans le genre. Comp/exe et 
pourtant attractif, it sait attirer et interesser les novices que 
nous sommes. Et en plus, on a ('impression de poser vraiment 
ses fesses dans un tank et de savoir s'en servir. Restent, helas, 
quelques petits inconvenients qui devraient bientot etre 
corriges. Le soft qui manquait pour aborder le sujet... 



['OPINION Biftil 

^ Cefa faisait longtemps que 

k i'attend3i^ un sunulateur 
** de tanks realiste, qui teste 
it eminement amusant, surtout 
,. si Yon joue a garth de /a 
carte tactique. Par contre, de 
I'hterieur du M1, quelques 
bugs gachent le plaisir du 
jeu, comme le cannonier qui 
n'en fait souvent qu'a sa 
tete, malgre les ordres.du 
chef de char, jusqu'a designer 
des cibles lointaines alors 
que vous avez un tank sous 
le nez ! Ceci et les lignes de 
vue inconsistentes en foret 
me poussent a attendre le 
patch, deja prevu, avant de 
vraiment partir en campagne. 



Et bourn I En plein dedans. 
Passez-moi la craie que je fasse 
une marque sur la tourelle... 



match de derriere les fagots. Des 
centaines d'heures de jeu en pers- 
pective. II est a aoter que Micropro- 
se annonce d'ores et deja un petit 
patch pour pallier quelques pro- 
blemes mineurs. Des qu'il sera dis- 
ponible, vous devriez le retrouver 
sur le CD de Gen4. Oui, notre bon- 
te nous perdra mais e'est pour la 
bonne cause. ■ 

Xavier Hanart 





• Maitrise difficile 

• Commandes confuses 
« Pas de cinetique 



Cela faisait de 
nombreuses annees, 
depuis le F-15 Strike 
Eagle Hide 
Microprose, que les 
developpeurs ne 
s'etaient atteles a une 
simulation fidele de ce 
fameux chasseur 
bombardier americain. 
Grace a Jane's, I'aigle 
prend a nouveau son 
envoi sur nos PC I 



Format CD-ROM PC 
Editeur Electronic Arts 
Sortie disponible 
Prix env. 350 F. 
Genre simulateur de combat 
Config. mini. P133, 16 Mo 
de RAM, CD-ROM 4x. 
Config. recom. 
Pentium II 233, 64 Mo 
de RAM, CD-ROM 8x. 



MS 



Bagdad casse 





Evitez de larguer vos bombes a trop basse 
altitude, car les explosions ont de 
chances de vous endommager. 



eja, alors qu'il 
travaillait chez 
Microprose. Andy 
Hollis etait le 
chef de projet de 
F-15 III. II semble tout nature! qu'il 
tente aujourd'hui de depasser un 
simulateur qui fit longtemps date 
pour son realisme et sa jouabilite ! 
Comme son aneetre, le F-15 de Jane's 
modele, aussi fidelcment que pos- 
sible, la version E, truffee de pettts 
bidules electroniques 'achement 
sophistiques qui font de ce chasseur 



une plate-forme de bombardemcnL 
redoutable. On ne change pas une 
equipe qui gagne. el ainsi retrouve-t- 
on pour les ebats de noire oiseau de 
proie, les paysages riants de Flrak, 
dans une «resucee» de la guerre du 
Golfe. Parcontre, les developpeurs 
ont cette fois pousse le souei du detail 
jusqu'a mettrc en scene les escadrons 
ayant effectivement parlicipe a ce 
conflit. Une deuxieme campagne. 
relevant cette fois du domains de 
fiction, vous fera decouvrir les relief 
plus montagneux de 1'lran. AFoppo 



se de Longbow 2. les deux cam- 
pagnes disponibles dans F-15 n'ont 
rien de dynamique. Rien. excepte le 
fait que les objectifs detruits lors 
d'une mission, ont le bon gout de res- 
ter a Fetat de cendres pour la suivan- 
te, et que le cours de la guerre pent 
prendre differents tournants, selon 
vos resultats. D'autre part, une dou- 





Sm at mmm 

Une mission reussie 

ne s'improvise pas dans 

F-15,et vous disposez 

de nombreux outils pour 

bien preparer son 

execution. Un premier 

regard sur la carte vous 

permet de vous familiariser 

avec le plan de vol, voire 

le modifier si vous le jugez 

necessaire.Vouspourrez 

alors selectionner 

les equipages qui 

participeront a la mission, 

mais surtout definir 

I'armement de chaque 

appareil, soit a partir d'une 

liste d'armements par 

defaut, soit en 

le «customisant» au missile 

ou a la bombe pres, en 

fonction de ce qui sera 

disponible dans votre inventaire, bien sur. Finalement, une photo 

satellite de votre objectif, vous permettra de vous familiariser 

avec I'apparence de votre cible, pour eviter les mauvaises - 

surprises une fois dans les airs ! 



zaine de missions en Solo et un 
editeur de missions complet (voir 
encadre «operation creation*) vous 
permettent de tester vos talents 
de pilote dans des conditions tres 
variees. Meme si les missions com- 
ponent un leger facteur d' imprevisi- 
bilite. on est loin de I'effet de surprise 
quasi permanent, genere par une 
campagne dynamique a la Long- 
bow 2. Malgre tout, la progression de 
chaque campagne reste logique, et 
vous pouvez rejouer une campagne 
sans forcemeat retombcr sur les 
memes missions. 

Deux bras, quatre mains 

Pourceux qui Tignorcnt, le F-15E est 
un appareil biplace. L' equipage etant 
compose d'un pilote et d'un officier 
d'armement (W.S.O., pour Weapon 
System Officer). Heureusement, si 
la perspective de f'aire le boulot de 
deux membres d* equipage hautement 
qualifies en meme temps, ne vous 
enchante pas specialement, vous ► 




J 
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F-15 dispose d'un des editeurs de missions parmi les plus complete 

jamais proposes dans un simulateur, pour ie bonheur de tous 

les createurs en herbe. Vous pouvez deja ajouter un nombre quasiment 

infini d'objets au sol et d'avions, et definir precisement leur 

comportement. Plus fort encore, vous pouvez creer des evenements 

qui se declencheront une fois que les parametres que vous aurez 

choisis auront ete reunis. II faut admettre que son utilisation n'est pas 

des plus intuitives, et demandera aux interesses de se plonger dans 

la large section du manuei lui etant dedie. Pour donner une idee 

de sa puissance, il s'agit ni plus ni moins de I'outil utilise par 

les developpeurs pour creer les differentes missions du jeu ! 



► pouvez alors opter pour une gestion 
simplified des systemes de radar el 
d'armement. Meme alors, un passa- 
ge rapide par la dizaine de missions 
d'entrainement proposees ne sera 
pas un luxe pour vous familiariser 
avec votre nouveaujoujou ! La enco- 
re. I'entramement dans F-15 ne vaut 
pas ies cours de pilotage interactifs 



Une deuxieme passe sur f'objectif 
est toujours tentante. 
mais souvent fatale... Tant pis. 
c'est plus fort que moi ! 





F-15 gere les dommages subis 
par votre appareil de maniere 
tres realiste, comme ici ce leger 
probleme a votre moteur gauche. 



Dans la serie « represente-moi 

une vi!le», celles que Ion survole 

dans F-15 atteignent des sommets 

de platitude... 




que Ton trouvait dans Longbow 2. et 
il faudra done plonger un peu le nez 
dans le manuei pour tout assimiler. 
Et pourtant, vous n'avez encore ricn 
vu. . . Jane's nous avait aussi promis 
une option de vol fidelc a la realite, 
celle-ci risquant de faire frire vos 
deniiei"s neurones quand vous passe- 
rez au mode Realiste. C'est la qu'on 
finit par comprendre pourquoi ils se 
serrent a deux dans ce fuselage, 



bourre de systemes qui font hip et 
qui font //</. C'est bien simple, enlin 
plutot le contraire, dans ce mode, 
vous devrezjongleravec un nombre 
d'options tel que le clavier n'y suffit 
pas ! Pour une fois. le cockpit entie- 
rement interactif n'est pas la que 
pour epater la galerie multimedia. ► 



Le padlock, tres facile d'emploi, 

permet de suivre des yeux 

une cible designee ou la menace 

la plus immediate. 
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COMMANDER 

LE PLUS COMPLET DES SIMULATEURS DE CHARS DE LA SECONDE 

GUERRE MONDIALE 

DISPONIBLE BIENTOT, POUR LES 
PLUS BLINDES D'ENTRE ^ 
VOUS 
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PANZER 
COMMANDER 

"ORLD WAR II TANK SIMULATOR 



PC CD-ROM Windows 95 
Sortie Ete 1998 



GIDOS 



Partenaire de distribu 



I H D S C A P E' 




Une chose est sure, 

quand vous descendez un appareil, 

la debauche d'effets visuels 

ne laisse aucun doute sur son etat ' 



Le terrain nest heureusement 
pas toujours plat, et vous pouvez 

profiler de quelques vallees 
pour eviter les radars. 



► Vous sere/ appcle a utiliser la myria- 
de de boutons accessibles a 1'aide de 
la souris pour briller en combat. Lan- 
cer une salve de missiles air/air ou un 
chapelel de bombes, vous oblige a 
jongler entre d'innombrables modes 
radar el methodes de Iancement. 
Quand vous avez affaire a une seule 
cible, vous vous en sortez tanl bien 
que mal. mais dans un environne- 





men( hostile oil sites de missiles 
sol/air et intercepteurs se dispulent la 
primeur de vous coller un missile 
dans les tuyeres, mener a bien sa mis- 
sion releve presque de la these de 
doctoral ! En (ait, la difficulle du pilo- 
tage de votre F-I5 manque de flexi- 
bility etonn'alechoixqu'entre une 
representation assez simpliste et un 
realisme plutot cauchemardesque. . . 

SEUL, MAIS EN NOMBRE 

C'est dans ce dernier cas de figure 
que Ton regrette arnerement 1'absen- 
cc de mode Cooperatif en Multi- 
joueur, deux personnes se partageant 
les roles. En fait, seu.l le mode Death- 
match le plus primaire est disponible 
en Mnltijoueur. et parait a peine 
jouable via le Net. a moins de dispo- 
ser d'une connexion exceptionnelle. 
Meme F-15 III, il y a si longtemps 
auparavant, proposait un mode 
Cooperatif via modem ! En mode 



Realiste, votre principal recours tes- 
te vos ailiers, dontrintelligenceani- 
ficielle est heureusement d'une 
efficacite redoutable. Vous pourrez 
leur dormer toute une palette d'ordres 
differents. et etant donne que vous 
pouvez selon les missions comman- 
der jusqu'a sept ailiers, choisir la tac- 
tique appropriee a ehaque situation 
conditionnera autant vos chances de 
succes que vos talents de pilote, 
sinon plus ! Effectivement, a moins 
de passer quelques dizaines d'heures 
de jeu an prealable ou de cantonner 
l'intelligence artificielle de l'ennemi 
au niveau plancher, vos ailiers s'ave- 
reront generalement beaucoup plus 
efficaces que vous, pauvre mortel. 
Mieux encore, les ailiers se montrent 
capables de fonctionner en groupes 
independants. et vous pourrez les 



OiERMSimSIINPfll... 



Le poste de copilote vous donne 
acces a un panel complet decrans, 
mais en general on y passe 
tres peu de temps. 



Vous I'avez compris, Installation complete du jeu est quasiment 

requise, si vous voulez eviter des acces CD recurrents carrement 

desagreables. A priori, vous et votre disque dur en prenez alors pour 

620 Mo dans la face ! Heureusement, il existe une petite bidouille 

non-documentee qui vous permet de ramener ce chiffre a 485 Mo. Pour 

ce faire, localisez sur le CD-ROM du jeu I'executable « Regit », et lancez- 

le. Cliquez ensuite sur le nom « Movies », puis sur le bouton « Modifyn. 

Changez alors le chemin de ce repertoire en, par exemple « D:\Movies », 

ou la lettre correspondant a votre lecteur CD-ROM. Ouvrez alors le 

repertoire F-15 sur votre disque dur et effacez le repertoire « Movies*. 

Des lors, les videos seront lues a partir du CD-ROM, et non du disque 

dur, mais cela ne nuit en rien aux performances du jeu. 
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Un chapelet de bombes lancees sur 
des reservoirs de petrole cree en 
general un feu d'artifice tres distrayant! 



L'AViswto 



• 

* 
• 
* 



Au niveau le plus realiste, il ne fait aucun doute que F-15 fera 
lajoie des ingenieurs en aeronautique ou ies fadas du «pousse- 
bouton ». Malgre tout, il lui manque une petite finition au 
niveau de la realisation et un facteur fun qui font crier au genie 
quand on se lance dans des simulateurs comme F-22 ADF ou 
Longbow 2. Sans tomber dans I'exces de produits comme Su-27 
Flanker ou F/A-18 Hornet, qui sont a mon sens davantage 
des simulateurs que des jeux, F-15 risque, lui aussi, de n'amuser 
que ies fans et de rebuter Ies amateurs moins eclaires. 



entendre eommuniquer entre eux 
pour s'entraider durant Ies engage- 
ments, comme de vrais pilotes ! Le 
realisme est saisissant, au point de 
pardonner ['absence d' options Mul- 
tijoueurpoussees. 

Elle est brune ma vallee 

Moyen-Orient oblige, il faut recon- 
naitre que le paysage ne se prete pas 
a une debauche de couleurs. Mais 
malgre tout, meme a un haut niveau 
de detail, Ies tableaux que vous tra- 
versez a vitesse generalement super- 
sonique, prennent une teinte assez 
uniforms, a la limite du lugubre. 
Pourtant Ies details sont la, avec un 
nombre respectable d'objets au sol et 
des textures suffisamment detaillees 
pour conferer une bonne impression 
de vitesse en vol a basse altitude. Par 
contre, des que l'on approche des 
montagnes, la vue est gachee par des 
reliefs qui paraissent «respirer» au 



Dans Ies manceuvres extremes, Ies ailes 

des avions creent des trainees de condensation 

tres revel atrices. 




Vous voulie* du realisme ? 
En voila. En plus, presque 
tous Ies boutons du eocfipH 
sont interacts ! Le reve. non 



fur et a mesure que vous vous en 
rapprochez ! Et bien entendu, il ne 
faut pas se bercer d'illusions, une 
configuration solide est requise 
pour profiter au maximum des gra- 
phismes. En plus d'une carte 3Dfx, 
un PC costaud comme un P200 
MMX ou un PIT sont vivement 
conseilles, dotes de surcroit de 64 
Mo de RAM. Jusque-la, rien d'ex- 
ceplionnel, me direz-vous, mais par 
contre il faut savoir qu'une installa- 
tion complete du jeu est quasiment 
requise (voir encadre «degraissons 



un peu »), du moins si vous ne vou- 
lez pas avoir a supporter des pauses 
regulieres dans r animation, chaque 
fois que Ies donnees du terrain sont 
chargees a partir du CD-ROM ! 
Entre la courbe tres abrupte d'ap- 
prentissage et le minimum requis 
pour vraiment pro liter du jeu. F-15 
ne se place pas a la portee du joueur 
occasionnel, mais devrail quand 
meme satisfaire Ies puristes prets a y 
investir un nombre consequent 
d'heuresdc vol virtuel. ■ 

Frederie Marie 



La modelisation des missiles 

est impressionnante, 

de leur panache de himee a leclat 

du moteur qui seteint rapidement. 




Le F-15E etant un vrai veau 

en combat tournoyant, 

vous verrez plus souvent ce Su-27 

derriere que devant vous 1 




A partir d'un meurtre 
qui a defraye 
la chronique dans 



les annees 40 



aux Etats-Unis, Take 2 



acongu un/eu 
entierement en video 
qui s'etale sur huit 
CD-ROM. La realite 
epaule la fiction dans 
un de ces softs 
a grand spectacle 
qui ne laissent 
personne indifferent. 



Format CD-ROM PC 

Editeur Take 2 

Sortie 1 8 avril 

Prix env. 390 F. 

Genre aventure 

Config. mini. P90, 16 Mo de 

RAM, 20 MoDD, CD-ROM 4x, 

Win95 et DirectX 5. 

Config. recom. P120, 32 Mo 

fle RAM, CD-ROM 6x. 



Sullivan, votre boss, a deux grosses 
qualites pour lui : il est la pour 

et il ne vous met pas de batons 
dans les roues. C'est louche. 



le Dahlia Hair 



La fleur du mal 




aissons un instant la 
realite depasser la fic- 
tion. Le 15 Janvier 
1947, sur un terrain 
vague situe h. Los 
Angeles, on retrouve le cadavre 
d' Elizabeth Short, une starlette qui 
avait fait ses premiers pas dans le 
milieu du cinema. Elle a ete coupee 
en deux, evisceree et, comble de 
sadisme. son assassin lui a taille les 
commissures des levres dans un sou- 
rire fou et eternel. A la suite de 
recherches. un journaliste note que la 
jeune fille avait une veritable fasci- 
nation pour le noir. Cette couleur qui 
etail celle de ses cheveux. et la seuie 
donteiles'habillait. inspire au pisse- 



copie le sumom qui a rendu ce 
meurtre celebre : le Dahlia Noir. Mais 
cette affaire est principalemenl 
connue pour une autre raison que la 
personnalite de la victime ou la 
demence de facte : e\lc n'ajamais ete 
resolue malgre tous les efforts de la 
police (qui en fait parfois). Les 
denonciations et les aveux plus ou 
mains famaisistes ont deferle pendant 
les mois qui ont suivi, mais aucun 
interrogatoire n'a pu permettre de 



Les scenes intermediaires, en sepia, 
contribuent a I'ambiance 
odebut des annees 40 ». Helas, 
elles sont un peu repetitives. 



Le trombinoscope vous permettra de 
reperer des suspects, etape initiale 
avant de proceder a leur arrestation. 



designer un coupable de facon cer- 
taine. Evidemment. les enquetcurs 
ont tente de faire le lien entre cette 
boucherie et des meurtres prece- 
dents. On ad'aillcursmunnurequ'il 
pouvait s'agirde la suite des agisse- 
ments d'un individu qui avait opere 
(dans tous les sens du terme...) 
quelques annees auparavant. dans les 
environs de Cleveland et qui est 
considere par beaucoup de specia- 
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tuxtt: Hicky O'SniEdsn 




listes comrae le premier serial-killer 
americain : «theTorso-KiIler», ega- 
lement surnomme «.Ie boueher fou 
de Kingsbury Run». Voila. apartir 
de main ten ant, la fiction peut a nou- 
veau s'inspirer de la realite et laisser 
libre eours a ses fantasmes. 

RlENNESEPERD... 

En fait, lejeu de Take 2. Le Dahlia 
Noir, commence exactement pendant 
la vague de meurtres du « Torso- 
Killer" : en 1941 . L'amerique est a 
deux doigls de s'cngager dans la 
guerre, ce qui aurait plutol tendance 
a augmenter le taux de paranoia 
ambiante. Le joucur inlerpretc Jim 
Pearson, un jeune inspecteur fraichc- 
ment diplome de I' Academic de 
police. Engage dans le Service d'or- 
ganisation de rinformation, il va 
devoir partir a la recherche des 
membres d'uae hypolhetique cin- 
quieme colonne qui se serait formcc 
aux Slates pour deslabiiiser le pays en 



BATT 



ces heures critiques. Voire premiere 
piste vous mene sur la trace de la 
confrcrie de Thulle et vous allez vite 
eomprendre qu'ils sont impliques 
dans les meurtres ignobles qui terro- 
risent Cleveland. En approfondissant 
vos investigations, vous allez tombcr 
sur une legende faisant mention 
d'unc pierre aux pouvoirs magiques : 
le Dahlia Noir. A Tinstanl meme ou 
vous bouclez l' affaire du tueur fou de 
Cleveland. TAmerique cntre en 
guerre et vous etes envoye en Alle- 
magne. Apres la guerre, vous allez a 
nouveau croiser la pierre magique, 
dissimulee dans le coffre d"un nazi. 
Vous voila repaid a la poursuite de 



cette confrerie qui vcul utilise: - le 
Dahlia Noir pour asseoir son pouvoir 
occulte. Vous retoumez en Ame- 
rique, a Los Angeles precisement, 
pour le final qui fait la jonclion avec 
le meurtre d'Elisabeth Short. La 
boucle est bouclee. 

TOUTSETRANSFORME... 

Sans doute Tavez-vous senti a la lec- 
ture deccsquelqueslignes. I 1 intrigue 
decejeu esttres lineaire. II n'y a pas 
deux manieres de le terminer mais ce 
n'est pas trop grave. Disons meme 
quecelas'accordeassezbicn avecle 
fait qu'ils'agissed' une enquetcpoli- 
eiere et avec les elements realistes qui 
s'invilent dans 1'intrigue. Tout an 
long de voire aventure, vous allez tra- 
verser plus de 70 endroits dil'ferents 
et faire des rencontres pour le moins 
surprcnantes. Parcxcmple. ['incor- 
ruptible Elliot Ness qui avait reelle- ^- 





Ilium anus 



Veilleur de nuit du vide-ordure de la conscience collective americaine, James Ellroy 

ne pouvait que se sentir interpelle par I'assassinat d'Elizabeth Short (voir photo). 

Plutot que morbide, cette fascination ne serait-elle pas avant tout cedipienne? 

Le pape populaire du polar poisseux aura-t-il percu, dans ce massacre, un lien 

troublant avec le meurtre de la mere qu'il detestait a I'epoque et qu'il avoue avoir 

appris a aimer depuis ? Difficile de ne pas voir en tout cas, dans la parution en 1987 

de son livre (e Dahlia Noir, un exorcisme dissimule dans les resultats d'une enquete 

personnels de I'auteur, eux-memes planques sous les atours d'un roman traditionnel. 

Une vraie boite de Pandore. 




Quoi qu'il interprets Dennis Hopper 
a toujours lair d'en savoir plus que tout 
le monde. Sauf que la, c'est bien le cas. 



Mon predecesseur etait 

un grand iecteur devant I'eternel 

et un collectionneur d'objets 

d inspiration nordique. 

Ca sent le deconneur... r 




► merit enquetesur I'affairedu Torso- 
Killer, viendra votis filer un petit 
coup de main. Entre collegues, 9a ne 
se refuse pas... Dans un autre 
registre, impossible de passer sous 
silence la participation de Dennis 
Hopper, meme si elle est relative- 
ment courfe. Cc grand acteur nous 
fait son numeio habitue! de person- 
nage trouble, au seu.il de la folie. 
linfin. citonsTcrri Garr, qui tut long- 
temps une des egeries du cultissime 
Saturday Night Live et qui se retrou- 
ve ici dans le role infiniment plus 
serieux d'une victim©. II tut tin temps 
ou Broadway et ses pieces de theatre 
permettaient atix acteurs de conti- 
nuer a bosser entre deux engage- 
ments it Hollywood. Je me demande 
si 1' info n'est pas en train dedevenir 
un sub.stiliit ou un complement 



ll y en a qui disent que la meilleure 
arme du detective, c'est son 
intelligence. Pearson a une vision 
plus pragmatique de la chose. 



ace systemc... Mais petit-etrc les 
acteurs de cinema retrouvent-ils 
mieux tears marques dans des films 
interactifs qui. commc Le Dahlia 
Noir, sont entierement totirnes en 
Full Motion Video. Enfin... Full, 
c'est vite dit car on est toujours pri- 



Un rien superstitieux le gars 
Pearson. Ou alors il n'avait pas 
gagne suffisamment de « points » 
Esso pour le service en Arcopal. 



ve d'une ligne sur deux, histoire 
d'accclcrcr le moirvement de 1' ima- 
ge. Restiltat : le jet! totirne atix alen- 
tours de la vitesse assez honnele de 
20 images parscconde. 

Les acteurs s'incrustent 

Les acteurs. quant a cux. sont f times 
devant an ecran bleu puis incrtistes 
dans des decors virtuels d'assez bon- 
ne facture. On pourraquand meme 
regretter des petits defatits de syn- 
chronisation avec le son, alors que la ► 
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Melant adroitement les elements fictifs et reels, {'intrigue 
du Dahlia Noir est prenante et bien menee. C'est le genre 
d'histoire dont on a hate de connaftre la fin. Helas, des qu'on 
aborde le premier casse-tete, ou qu'on cherche a tirer parti 
des indices en sa possession, les choses se compliquent bien 
au-dela du raisonnable. A partir de la, la jouabilite se traine 
comme un escargot sous calmants et, d'attrayant, 
lejeu passe illico a ennuyeux. Seule une perseverance 
hors du commun pourra vous mener au bout de cette 
Wmnture tout de meme remarquable... 




Rien que pour passer un coup 
de fil, la torture mentale 
s'annonce severe. La simplicity 
nest pas a la mode dans le coin. 





j^- video se gele parfois Fespace d'unc 
fraction de seconde. . . Les displace- 
ments au cours dujeu se font selon la 
methode bien connue depnis Zork 
Nemesis : vous etes dans une piece 
et vous avez toute latitude pour bou- 
ger. loumer sur vous-meme, lever ou 
baisser les yeux. etc. D'ailleurs. 
essayez done de faire tourner le 
heros sur lui-meme a toute vitessc. 
vous vertex ce qui se passe. Pas de 



Cliquer/tirer va devenir votre 
exercice favori, afin de reveler 
certains objets qui sont dissimules 
par d'autres. Rien nest evident. 



doute. les programmeurs connaissent 
bien le sadisms pervers avec lequel 
On traite leurs pcrsonnages. Le cur- 
seur se transibrme selon I'endroit ou 
vous le pointez et permet tout a la 
fois de bouger, d' observer des objets 
ou d'adresser la parole aux protago- 



Bag of flunes 
Cese Fife 

Partlinient M«et* 
Reuolvet 




nistes. Tout cela est fort ekissique, je 
vous l'accorde, mais la qualitc de la 
realisation laissc une excellentc 
impression. Seule ombre au tableau 
mais elle est de taille : les cnigmes 
intennediaires. Paifois, au cours de 
votre enquete, vous allez devoir 
resoudre un puzzle ou vous sortir. par 
exemple, du Iabyrintlie forme par les 
egouts. La difficulte de certains de 
ces casse-tcte est insondable. Et si ce 
n'elait que §a... Mais en plus, Le 
Dahlia Noir ne supporte pas la 
moindre approximation. M6me 
quand vous avez eompris comment 
resoudre un probleme. il faut que 
vous soyez inhumainement precis 
dans vos gestes. Et pour couronner ic 
tout, beaucoup de ces puzzles n'in- 
diquent pas qu'ils ont ete resolus. 
Prevoyez Taspirinc. ■ 

Xavier Hanart 



He bien, je n'aimerais pas vivre dans la tete 
du tordu qui a planque cette clef. Enfin... com 
on dit, meme les paranos ont des ennemis. 
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POUR AVOIR PLUS □'INFORMATIONS CONTACTEZ LE OB 36 BO 70 OD Ca,7-4F TTC/1S SECONDES] OU 3615KOBBY [D.12FPUIS O.B5F TTC/MIM) 
LA REGLE OU JEU VDUS SERA REMISE SUR SIMPLE OEMANDE. 



Apres Uprising 
et Battlezone, c'est au 
tour a" Armor 
Command d'allier 
strategie en temps reel 
et action en 3D. 
Une question se pose 



a cette occa 



I'interet du joueur 
est-il soluble dans le 
clonage a repetition ? 



Armor 



Command 



Armorggedon 



1 y a des choses intole- 
rables : qu'une petite boile 
de developpeurs program- 
me une copie d'AIerte 
Rouge pour se faire la 
main, peut eventuellement se com- 
prendre. Mais que des professionals 
ayant fui LucasArts en soient encore 
a doner des references du jeu de stra- 
tegic en temps reel, semble assez edi- 
fiant. L'equipe d' Armor Command 
n'en est effectivemenl pas a son coup 





.es Eourelles de defense, comme 
:ertains batiments, peuvent etre 
ieplaces a volonte : pratique pour 
es migrations ! 



La prise des ponts est toujours un moment 
delicat: prevoir cinq ou six chars lourds! 



Au debut de cheque mission, 

on retrouve toujours la meme scene 

cinematique a trots francs. 



Sssa 



En bas de I'ecran. toutes mes unites. 
Heureusement que Ton peut les grouper 
ljusqu a sept par regiment). 



Meme dans la vue 3D. les tanks se dirigent 

a la souris: ii faut leur indiquer 

un point de navigation pour les deplacer. 




Format CD-ROM PC 

Editeur Take 2 Interactive 

Sortie disponible 

Prix env. 350 F. 

Genre strategie en temps 

reel/action 

Config. mini. P90, 16 Mo 

de RAM, CD-ROM 4x,Win95, 

carte 3D 

Config. recom. P200, 32 Mo 

de RAM, CD-ROM 1 0x, Win95, 

carte 3D 



d'essai : une partie de t'effeetif a 
planche sur X-Wing vs TIE Fighter, 
quant a 1" autre, c'est avec Mechwar- 
rior2qu'elle s'est illustree. Le lec- 
teur de mauvaise foi objectera avec 
raison que nos developpeurs ont uni- 
quement travaille sur des suites et 
qu' il leur etait done extremement dif- 
ficile de sMnvestir dans un concept 
nouveau. Quoi qu'il en soit, non seu- 
lemcnt Armor Command fleure le 



deja-vu, mais en plus il nous ressert 
la bonne vieilie histoire de la guerre 
entre extraterrestres et humains : 
deux camps, deux f aeons de jouer. 
deux series de missions, la routine 
quoi... L' ennui ? 

Alors c'est nul ? 

Bah non ! Si noire soft se contentait 
de pamper betement ('un peu comme 
certaines «actrices», hum hum), il 
n'aurait certes pas lueritc trots pages, 



et encore moins trois etoiles. Heu- 
reusement, alors que Ton pensait 
avoir atteint le comble de la desola- 
tion, queiques trouvailles rehaussent 
I'interetdujeu. 

La plus cvidente conceme les types 
de cameras : s'il est possible de tout 
controler en vue du dessus, on dis- 
pose surtout d'une vue quasi subjec- 
tive, placee juste derriere 1' unite 
ciblee. Onpeutainsi se retrouver ins- 



,•1641 






* ;* 



n effort a ete fait sur les explosions : 
a destruction d'unites et de batiments provoque 
e grosses deflagrations. 
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Les OG terriens ou dlifiis ne sont 
pas extremement resistants: 
meme un scout peut en venir 
a bout assez rapidement. 




On peut organiser ses troupes selon cinq 

formations differentes: ah, Myth commence 

a faire des emules! 



tantanement ati cceur de Taction 
dans un univers en 3D (et qui dil 3D 
dit evidemment carte acceleratricc : 
le jeu gere toutes cedes du marche). 
Certes, Battlezone et Uprising pro- 
posaient deja un concept semblable, 
mais iis avaient abandonne la vue 
isometrique tradiiionnelle que les 
veterans apprecient particulierement. 
Elle reste d'ailleurs ideale pour pla- 
nifier ses assauts et gerer rapidement 
des troupes nombreuses... 

Qa sert ou pas ? 

Cela voudrait-il dire que la vue 3D est 
inutile ? Pas eompletement, mais il 
faut avouer que dans la fievre des 
combats, on s'en sert rarement. Elle 
a cependant un gros avantage. lie a 
rinterfaee : troupes et batiments sont 
effectivement selectionnes au clavier, 
grace a une petite barre des taches 
situee en bas de l'ecran. Lorsque Ton 
selectionne un tank par example, la 
vue isometrique ne se centre pas sur 
lui. alors que la vue en 3D 1'affiche 




immediatement. Cela evitc done de 
chercher pendant quelques secondes 
I ' unite demandee sur des cartes sou- 
vent vastes. 

La balance entre les vues if est done 
pas tout a fait equilibree et exige un 
petit jonglagc de la part du joueur. 
Corame en plus la prise en main de 
rinterfaee est loin d'etre immediate 
(meme si on comprend instantane- 
ment son fonctionnement, et pour 
cause : e'est celui des menus de Win- 
dows) a cause d'une navigation au 
clavier. Armor Command risque de 
rebuter les joueurs presses. Domma- 
ge, car avee un peu de patience 
(et grace aux missions simples du 
Tutorial), on se rend compte que les 
parties sonl amusantes et que le jeu 
est plaisant. Eh Qui, comme tous ses 
concurrents. Armor Command privi 



legie la collecte intensive de res- 
sources et la conquete des mines. 
Quatre metaux et minerais permeitent 
de construire batiments. tanks, beli- 
copteres. vaisseaux-cargos, et d'in- 
vestir dans les upgrades qui donnent 
essentiellement acces a de nouveaux 
types d'unites. 

Pour jouer convenablement, on 
conslruira done des extracteurs, des 
stations radar, des plates-formes de 
reparation, bref, tout ce qu'on a 1'ha- 
bitude d'avoir dans un jeu de strate- 
gic en temps reel futuriste. On 
deplorera un nombre assez restreint 
de batiments et d'unites, compare a 
Total Annihilation ou a Dark Reign. 
D'un autre cote, on maitrise assez 
rapidement le fonctionnement du ► 
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L'eau des lacs et des rivieres 

est animee. On peut longer 

les rives sans probleme, mais 

il est impossible de plongerl 
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Quelle chance I Encore un jeu de strategie en temps reel 
. futuriste ! Ceux qui ne sont pas satures apprecieront sans doute 
« ce clone plutot bien realise et complet qui, tout en restant assez 
^ dassique, propose differents angles de vue plus ou moms 
rapproches, une interface a base de menus et une bonne 
intelligence artificielle. A part ga, terriens et extraterrestres sont 
toujours en guerre et il faut encore collecter des ressources. 
Les enrages de la strategie se rejouiront, les autres sombreront 
dans un profond ennui, fa devait arriver ! 




VM Les vaisseaux aliens sont tres 
anguleux mais ne beneficient pas 
d'un design vraiment remarquable. 




► jeu, ce qui permet d'etre tres a Fal- 
se avec les clioix des differentes 
constructions et les investissements. 
11 ne Taut toutefois pas s'attendre a 
etre surpris : les tanks lourds ou 
legers ont 6t6 vus mille fois, tout 
comme les unites aeriennes qui sor- 
tent dircctemenl de Command & 
Conquer. Les terriens comme les 
aliens rivalisent de conformite, en 
ce qui concerne leur design comme 
leurs caracterisliques. 
Trois types de comportement 
peuvent etre assignes aux unites de 
guerre : en mode «Move», eiles se 
deplacent sans attaquer, en mode 
« Hunt », elles arretent leur progres- 
sion pour eradiquer une menace 



C'est la seule capture en vue 
de dessus, c'est pourtant 
le mode de jeu le plus pratique 
a utiliser en combat ! 



Pratique : fumee et flammes en tout genr€ 
sechappent des vehicules touches. 
Plus visuel qu'une barre d'energie ! 



soudaine et en mode «Kill», elles 
deviennent folles furieuses et sont 
entieremcnt autonomes, ouvrant le 
feu sur tout ce qui bouge et n'hesitant 
pas a jouer les kamikazes ! 

Maun comme un singe ! 

On saluerad'ailleursleurdebrouil- 
lai'dise : meme lorsque les cartes sont 
particulierement riches en obstacles, 
elles trouvent toujours leurchemin 
jusqu'a leur destination. Les heltco- 
pteres reviennent, quant a eux, tout 
seuls a la base pour recharger, avant 
de retoumer attaquer leur objectif. El 
pour firm; pai"lons un peu technique : 
le jeu elant accelere 3D. on petit s'at- 
tendre a une bonne vitesse d'afficha- 
ge. C'est effectivement le cas, mais 
pas sur un petit Pentium. II faudra en 
effet pre voir 200 MHz bien peses 
pour ne pas souffrir de ralentisse- 
ments lors des batailles, en vue iso- 
metrique comme en vue subjective ! 
On conspuera done le moteur 3D, 



Retour a la plate-forme 
de reparation de mon helicoptere, 
serieusement amoche par une tour 
de defense adverse 



peu performant par rapport a la 
concurrence (au hasard celui de Batt- 
lezone), ainsi que la paleur crepus- 
culaire des graphismes : les decors 
ressemblent a des paysages crees 
sous VistaP.ro par un enfant de 1 2 ans 
(heu, j'exagere ?). Collines, reliefs et 
rivieres sont bien reguliers. quant a 
leurs textures, elles sont un peu 
ternes. A ce sujet, il est peut-etre uti- 
le de preciser que Armor Command 
ne permet pas de grimper ou dc 
construire sur les hauteurs, qui ne 
servent en realite, qu'a enrichir le 
terrain. Pour conclure, disons que 
Armor Command est tout de merae 
un assez bon clone, agreable a jouer 
malgre une interface peu pratique. 
Grace a un gros eventail de mis- 
sions, qui demandent une veritable 
reflexion pour etre reussies, et a sa 
simplicity d' utilisation, ce soft est 
bien capable de s'attirer les faveurs 
de joueurs deroutes par la complexi- 
te d'un Starcraft. ■ 

Luc-Santiago Rodriguez 




n'y a aucun brouillard de guerre 

dans Armor Command: 

les adversaires apparaissent quand 

ils sont en vue. 
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Profitez de cette offre et 

beneficiez de tous les privileges du Club 

European du Multimedia 

» Aucun droit d'entree, ni cotisation annuelle. 
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CD-ROM Magazine chaque trimestre : des titres, des infos, des 

nouveautes, des demonstrations... 

* Des CD-ROM Gratuits, en accumulant des points cadeau ! 
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Loin des lance- 



missiles, grenades 
a fragmentation et 
plastic C-4, Interplay 
vous plonge dans 
un univers dTieroic- 
fantasy oil moult 
rejouissances vous 
attendent. Intrigues, 
demembrements et 
pieges mortels, 
Die by the Sword 
regorge de 
bonnes surprises. 



mSmrt 



urprise party 



ous etes Enric, 
paysan bouseux au 
physique ingrat 
reconverti en aven- 
turierinlrepide. Une 
soitede Bubba (Redneck Rampage) 
dans le monde du Seigneur des 
Anneuux. A croire que chez Inter- 
play, le bouseux est une source 
inepuisable d'antiheros. Cote debili- 
te, vous etes soigne. Plutot que de 
vous lancer dans une carriere de bou- 



cher, vous prcferez demembrer tout 
monstre qui vous cherchera querel- 
le. C'est d'ailleurs ainsi que vous 
avez perdu votre petite amie, Maya, 
pas vraiment un top model, mais plu- 
tot douee pour Striper l'ennemi. N ar- 
gue par un Kobold, vous vous etes 
lance a sa poursuiie. abandonnant du 
coup votre belle au coin du feu. Pen- 
dant ce temps, des complices de I 1 af- 
ire ux nabot a tete de fouinc ont 
enleve la belle et sont bien resolus a 



1'offriren sacrifice. N'ecoutant que 
votre courage, vous avez decide de 
plonger dans des grottes a peine 
eclairees et peuplecs de saloperies de 
beslioles. II va falloir jouer vraiment 
serre pour parvenir a vos fins. Pour 
retrouver votre belle, vous parcour- 
rez tout un tas de souterrains et 
decouperez de nombreux monstres 
dres tout droit de I'esprit torture d'un 
Tolkien ou d'un Eddings. 

Tomb Raider scenarise 

La progression, tres lineaire, est 
toutefois agrementee de quelques 
enigmes primaires, a savoir : soule- 
ver un Ievier pour lever une herse ou 
encore resoudre deux ou trois puzzles 
pour neutraliser les pieges mortels 
d'une salle. Mais la grande nouveau- 
te de Die by the Sword reside princi- 
palement dans son mode de controle. 
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i nest pas forcement 
I moins sanguinaire que vous. 
quel joli couple vous faites ! 



Format CD-ROM PC 
Editeui Interplay 
Sortie disponible 
Prix env. 350 F. 
Genre action 

Config. mini. P100, 16 Mo 
de RAM, CD-ROM 4x,Win95, 
DirectX 

Config. recom. P166, 32 M 
de RAM, CD-ROM 12x,Win9! 
. 3Dfx 




Sous une vue a la Tomb Raider, vous 
dirigez voire «pecno-guerrier» et de 
nombreuses touches lui assignent 
des mouvements particuliers. Coup 
d'epee a la tete, a la taille, aux 
jambes, coup special de haut en bas, 
coup special de cote, parade a la tete. 
a la taille ou aux jambes, ce sont 
autant de touches du pave numerique. 
voire du joystick, qu : il vous faudra 
maTtriser. Mais la bonne nouvelle est 
que vous pouvez memoriser vos 
propres enchamements et leur assi- 
gner une touche partieuliere. Par 
exemple. si vous decidez apres une 
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Des sa sortie, Die by the Sword est devenu I'objet de «zigouillages» 

sur le Net. Vous pouvez ainsi vous inscrire sur le site 

http://www.logicquest.com/dbts/ et participer a divers tournois. 

Un classement des meilleurs bouchers est regulierement mis a jour, 

pourvu que vous pensiez a envoyer, sous e-mail, les resultats 

de vos affrontements. On y trouve egalement un forum tres interessartt, 

dans lequel les joueurs ne donnent pas seulement leurs impressions 

mais aussi quelques cheat 

codes plutot utiles. 

Un patch est egalement 

disponible sur le site 

http ://www.ava u It. com/pert/ 

afin de rendre compatibles 

les versions franchise et 

anglo-saxonne. 




Les scenes cinematiques sont affreuses 
fortement pixellisees, ce qui les rend 
limite du comprehensible. 



parade a la tete dc porter un coup aux 
jambes puis de faire un saut perilleux 
en decapitant Tadversaire, il vous suf- 
fit d'enregistrer le mouvement. Les 
graphismes, pour leur part, sont 



vraiment superbes, tant avec une car- 
te Direci3D qu'avec une 3Dfx. Uam- 
biance glauque de souterrains 
peuples de monstres ne faitqu'ajou- 
ter au plaisir du joueur. 

Un steak de Kobold 

Vous pourrez ainsi desosser des 
Kobolds (petits etres a tete de fouine), 
des nains, des squelettes, des mantes 
(pas vraiment religieuses), des Mag- 
mars (etres vivants faits de pierre et 
de lave), des Ores et des Trogs (salo- 
peries aquatiques). Chaque classe de 
monstre possede en general deux 
classes de personnages, Tune clas- 
sique et l'au(re nettement plus bale- 
ze, comme ces nains en armure ct 
arm.es d'une faucille qui demandent 
une sacre patience pour en venir a ► 
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•jt Interplay aura au moms eu 
i te merite d'essayer. Plutot 
que de se contenter cfe 
developper un clone de Tomb 
Raider, I'editeur a tente de 
mettre au point un systeme 
de combat «ouvert», 
permettant de creer ses 
propres coups. Mais le 
systeme a beau etre original, 
leresultat est loin d'etre 
convaincant. Le joueur passe 
en effer son temps a 
mouliner du bras, dans 
I'espoir un peu vain 
de toucher son adversaire. 
Faute de maniabilite, Die by 
the Sword et son concept 
original finissent par enerver. 



Quest-ce qu'il me veut 
I'lroquois ? I'vais te leparpiller 
facon puzzle, ca ne va pas trainer. 





Si les mantes ne saignent 

pas, dies peuvent toutefois flnir 

les mandibules en crolx 
et le bassin sectionne... 





bout. A chaque niveau ses bestioles, 
ses pieges (piques qui sortent du sol, 
collets, etc.), ses enigmes et bien 
entendu, sa scene cinematique. Pour 
les plus sanguinaires, vous aurez le 
plaisir de decouper quelques jambes, 
bras ou tetes. Et croyez-moi, se battre 
contre un Kobold unijambiste peut 
s'averer tres drole. En fait, si Die by 
the Sword est original dans son 
concept, de nombreux defauts vien- 
nenl gacher le piaisir du joueur. 

L'lNTERET DU MULTI 

Tout d'abord, au point de vue contro- 
le du joueur, les nombreuses touches 
nuisentcompletementalajouabili- 
te. On en vient a ne plus utiliser 
qu'un seul coup pour venir a bout 
d'une bestioie et a mettre les enchai- 
nemenls de cote. Ensuite, la gestion 
des collisions est pitoyable. Certes, 
vous passez a travers certains piliers 
de bois, mais si vous degainez voire 
arme dans un couloir etroit, votre 
main disparaitra tout simplement 
dans le decor. Ensuite, les scenes 
cinematiques souffrentd'unequali- 
te mediocre, alors que le jeu est lui- 
meme assez beau. Ca fait tout de 
meme assez tache. Quant aux sons, 
on en vient rapidcment a les couper. 
tant les ricanements des bestioles 
sont penibles. Et je nc vous parlerai 



pas des trois phrases fetiches de votre 
heros paysan qui reviennent sans 
cesse et vous le font hair tres rapide- 
ment. En fait, si Die by the Sword 
vous fait passer quelques petites 
heures sympathiques en mode Solo, 



Les monstres sont varies et plutot 
reussis. On ne peut pas en dire 
autant du mode de controle et de 
I'ambiance sonore. 



tout son interet reside dans le mode 
Multijoueur. Vous pouvez en effet 
affronter jusqu'a trois adversaires 
dans une arene, tout en choisissant de 
jouer Enric. Maya, un Kobold. un 
squelette ou tout autre bestioie. Sans 
grenade, RPG ou desintegrateur 
laser, les rencontres deviennent vrai- 
ment passionnantes. Quant a savoir 
si cela sera suffisant pour captiver les 
foules, c'est une autre histoire. ■ 
Cedric Gasperini 
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Meme chez les Ores, les bals 
masques sont a la mode. Ca tombe 
bien, je suis deguise en boucher. 



^- tnigmes, humour sanguinolent, monstres reussis, Die by the 
Sword avait tout pour etre un grand jeu. Surtout que le mode 
Multijoueur est vraiment reussi et fait appel a plus 
de technique qu'un simple quake-like. Mais voila, la gestion 
des collisions est pitoyable, le mode de controle s'avere plus 
ptiiible que revolutionnaire et surtout son ambiance sonore 
est detestable. Un soft finalement moyen qui ne seduira 
que les amateurs de demembrements etpeut-etre les tils de 
bouchers qui s'entraineront a decouper la viande comme papa. 
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AUCUN CD-ROM 
POUR ADULTES 



Apres Ultimate Race, 

un nouveau soft 
propose le pilotage 
de bolides futuristes. 
La course a la Vitesse 
sevissant partout, 
Motorhead a releve un 



rapide jamais vue sur 
PC ! Alors, bravade ou 
coup d'eclat ? 



Format CD-ROM PC 

Editeur Gremlin 

Sortie disponible 

Prix env. 390 F. 

Genre arcade 

Config. mini. PI 33, 24 Mo 

de RAM, CD-ROM 4x, Win95 

Config. rccom. PI 66, 32 Mo 

deRAM, CD-ROM lOx, Win95, 

carte 3D 



Motorhead 

Les soupapes de l'enfer 



OD restant tres 
pratique, aucun 



challenger n'est 
reellement parvenu 
a 1c delToner, mal- 
gre son anciennete... Screamer Ral- 
ly ? Moui... mais non ! Ultimate 
Race ? Dommage que les ventures 
f assent un peu trop savonnettes... 
Apres toutes ces petites deceptions, 
Gremlin sort done a son tour un 
jeu de course automobile qu'il nous 
promet exceptionnel... 

A FOND, A FOND. A FOND 

Les captures d'ecran parlent d'elles- 
memes : les graphismes de Moto- 
rhead sont assez rejouissants : les 
decors et les bolides sont tres jobs, 
eclaires par des effets de lumiere 
dynamiques impressionnants. On sc 
croirait presque dans Quake II... Mais 
alors, 9a doit ramer terriblement, 
s'ecrient les proprietaries de petits 
processeurs. Que nenni ! Avec une 
3Dfx et mon pauvre petit Pentium 
1 33 (incroyable ce qu'on est dans le 
coup a Gen4\ Motorhead fence com- 
me une fusee. Bon, mes 48 Mo de 







RAM y sontpeut-etre pourquelque 
chose, mais cela fait toujpurs plaisir 
de voir une animation aussi fluide sur 
une petite becanc. 

On applaudit done bien fort le moteur 
3D qui assure deja au joueur un cer- 
tain plaisir. Cornme e'est desormais 
F usage, tout a ete modelise en trois 
dimensions afin d'accroitre le realis- 
me et les reactions des voitures (lors 
des impacts par exemple). Resultat : 
Motorhead est graphiquement tres 
reussi, malgre des effets de brume un 
peu trop prononces (qui favorisent 
sans doute la vitesse d'affichage : 
e'est done ca le true !). On admirera 
aussi bien les voitures (chacune 
constituee de 300 polygones), que les 
decors : ils sont en effet varies et 
beneficient de multiples petites ani- 
mations. Dans un circuit en ville, de 




petites navettes ou des metros aeriens 
traversent 1'ecran ; au bord de la mer, 
des nuees de mouettes se prome- 
nent, etc. On se croirait presque dans 
Screamer Rally ! 



Immediatement apres I'animation, 
e'est le comportement des vehicules 
qui retient 1' attention. Nous sommes 
loin de Ultimate Race, ou Ton a Tim- 
pression de conduire sur des nappes 
d'huile, car ici. les bolides repondent 
de maniere assez vive compte tenu 
des vitesses auxquelles on evolue. On 
peut sans aucun problems controler 
ses derapages, observer des trajec- 
toires tres precises ou alors foncer 
deliberement dans les bas-cotes. Les 
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reactions mecaniques rappcllent 
d'ailleurs celles des voitures de Need 
for Speed en version 3DO. 
On dispose evidemment de plusieurs 
engins. tous caracterises par une 
acceleration, une vitesse de pointe 
et une adherence. Apres queiques 
courses, il semblerait que ehaquc voi- 
ture con'esponde assez precisement a 
un parcours et e'est bien entendu au 
joueur de trouver les bonnes associa- 
tions ! Mieux vaut eviter de se trom- 
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per car les concurrents ne laissent 
aucune chance. Au niveau « Facile », 
ils ont tot fait de s* evader avec la fer- 
ine intention de ne jamais se laisser 
rattraper. inutile en plus de continue!* 
la course apres un accident violent 
(tete-a-queue. tonneaux. etc.), il sera 
tres ardu de rattraper les adversaires 
en derniere position. Conclusion : 
] 'intelligence artificielle aete(trop) 
bien reglee. sans doute pour allonge* 
la duree de vie. Crises de nerfs et 



coups de poing sur le clavier/moni- 
teur/souris/hamster (inutile de rayer 
une mention, elles sont toutes utiles) 
sont done a prevoir (du moins en ce 
qui meconcerne...}. 
Meme si les adversaires sont bons. 
ils n'en sont pas moins idiots. Facile 
effectivemcnl de les depasser, de leur 
bloquer le passage sans qu"ils le for- 
cent ou de rester derriere eus sans 
qu'ils zigzaguent. Ils savent juste 
tres bien prendre les trajectoires et 
beneficient souvent de meilleurs 
vehicules. Cette difficult^ est encore 
plus horripilanle lorsque Ton s'aper- 
coit que les circuits sont reussis et 
que Ton brule de decouvrir les sui- 
vants. lis sont vicieux. plein de petits 
pieges, et component tous un passa- 
ge delicat qu'il faut vite apprendre a 
passer sans dommage. ► 
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nsation de vitesse correctement restituee apporte 
g6neralement beaucoup a un jeu de course... Mais $a ne suffit 
pas. II faut egalement une animation spoutniquesque, 
des graphismes reussis et des circuits dignes d'interet. Et dire 
que Motorhead beneficie de tout cela et qu'U ne recolte que 
trois etoiles I On deplore effectivement une intelligence 
artifkielle un peu trop performante pour le commun des 
mortels et une gestion des collisions un peu « ole-oie ». Unjeu 
rapide, amusant et prenant mais a voir plutot en Multijoueur. 



^ Des modes « quick race » et « single 
race» permettent de jouer sans trop 
se poser de questions ou bien de se 
perfectionner sur les parcours actifs 
(deux au depart). Pour courir sur tous 
les autres, il faudra se lancer dans un 
mode championnat classique : on 
dispute une serie de courses afin 





ire-plan, de fort folis cumulus 
heureusement ne creve:i 



d'additionner un certain nombre de 
points et ainsi. ameliorer sa position 
au classement general. 
Si Ton est premier ou second au ter- 
me de Fepreuve, on passe a la serie 
suivante (et done a de nouveaux cir- 
cuits et de nouvelles tutures). Inutile 
de dire qu'il faudra de rentrainement 
avant de terminer le jeu en mode 
«. Facile ». Cette volonte de corser les 
courses avec des adversaires redou- 
tables est assez enervante mais 
encouragera sans doute les enrages a 
se perfectionner a vitesse grand V : 
point de salut si Ton ne connait pas 
parfaitement les circuits. 

Turbo lubies 

Sachant cela, on comprend aisement 
pourquoi Olivier et Thierry ne parta- 
gent pas le meme avis au sujet de 
Motorhead, le premier trouvant 
lejeu«ouachzorglubppilingouah !» 
et le second, plutot «vrzzzz» 
(en periode de bouclage, nos deux 
amis mutent temporairement, mais 
on Finit par s'y habituer). Apres avoir 
separe les deux fous furieux qui 
s'appretaient a s'assommer a coups 



de clavier, nous avons done decide 
que votre serviteur donnerait son 
avis. Sans partagerni Tenthousias- 
me exalte de Olivier, ni le dedain 
absolu de Thierry, il faut avouer que 
Motorhead est plutot reussi. Cepen- 
dant, a cause des parcours pieges et 
d'une intelligence artificielle un peu 
trop mal reglee, il semblerait qu'il 
prenne tout son sel en Multijoueur. 
Ca tombe bien puisque les proto- 
coles serie, reseau, TCP IP et link 
sont geres. Tout le monde est done 
convie a des courses extremes ! ■ 
Luc-Santiago Rodriguez 
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■■ sanies sont assej rapides : 
'iron deux minutes poi 



eux, educatifs, multimedia, encyclopedies, utilities, musique, graphisme.. 
et meme une rutaue HARDWARE pour profiler des meilleurs profe 




sans cheque, ni CB, c'est simple 



1 appelez 

2 choisissez 

3 recevez 



FIFA 98 



A tlas Mondial ADI 



Anglais Multimedia 





Outpost* LBA2 

NOUVEAUTES chaque semaine 



J eux : 

QUAKE 2, Oodworld, Tomb 

Mdtr 2, SEGA Rally, T*.".c , 

nterstate 76, Formula ,C° 
manche 3.0, R.ven, Blade 
Runner... 
Culture : 

Chateaux de la Lo,re... 

Eveil, Educatif s : 

DiClannalreLarausseEnc^a 

98, Tinlin, Champions en 
s'amusant... 



Desireux d'exploiter 
les dernieres 
technologies, I'equipe 
de Rage Software 
s'est donne 
les moyens de 
J ses pretentions pour 
realiser..., un 
up en 3D ! Pour sauver 
la Terre des 
envahisseurs, AGP 
et bilinear filtering 
ne seront pas de trop ! 



Format CD-ROM PC 
Editeur Rage Software 
Sortie disponible 
Prix env. 330 F. 
Genre shoot'em up 
Config. mini. PI 33, 24 Mo 
de RAM, CD-ROM 4x, Win95, 
carte 3D 

Config. recom. P233, 32 Mo 
de RAM, CD-ROM 1 0x, Win95, 
carte 3D 



Incoming 

Rien que pour vos yeux 



a devient usant. Pas un 
mois nc passe sans nous 
infliger son lot d'inva- 
sions ex Irate rrestres : 
jeux d'action, de strate- 
gic quake-like, shoots, 
. II n'y a guere que les jeux de 
cartes qui eehappcnt a cctte facheuse 
habitude, et encore, sans doute pas 
pourtres longtemps. On pent cffecti- 
vement envisager un strip Poker 
contre un Zorgktb quelconque, ca 



aurait tout de suite un cote video a 
scandalc de Jacques Pradcl ! 
Bref. dans Incoming, le lecteur pers- 
picace l'aura devine. des hordes d'en- 
vahisseurs attaquenl la Terre a bord 
de soucoupes volantcs, de chasseurs, 
de chars, bref, ils onl requisitionne 
tout ce qui etait disponible dans le 
systeme solaire et les environs. Pour- 
quoi ? My store... Peut-etre desirent- 
ils enlever quelqu'un de precis... 
Fred ? Non, les nains de jardin ne le.s 



interessent pas du tout, d'ailleurs 
ils n'ont pas les mains vertes 
(quoique...) ! Olivier ? Encore mollis, 
ils confondraient ses yeux enfles et 
rougis par des nuits consacrees a Ulti- 
ma Online avec de meurtriers lasers. 
Thierry alors ? Aucune chance, son 
long manteau sombre cache-poussie- 
re/westeni permet de le confondre 
avec un trou noir. Cedric ? Aucune 
chance de lc trouver, a moins de forer 
le Stade de France. Ben on salt pas. . . 

BOF, PEUTMIEUXFAIRE... 

Bah. taut bien se motiver, non ? C"est 
vrai que si Ton comptc sur les deve- 
loppeurs pour nous inventer des sce- 
narios, on pei.it toujours attendre ! 
Bref, Incoming est un jeu d'action 
plutol petaradant. dans la lignee de 
G-Police. Les graphismes et les 
explosions sont extremement rea- 
listes et exploitent au maximum les 
fonctions des cartes 3D : bi et trili- 
near filtering, MIP mapping etj'en 
oublie. Les effete de lumiere sont evi- 
demment dynamiques. ce qui permet 




Dans certaines missions, 1'ordinateur 
se charge de deplacer cette mitrailleuse 
mobile. C'esi gentil mais poor viser... 



Pendant les missions de defense, prenez bien garde anep 
toucher les bailments de !a base I 



Amis bigleux, attention : il ne s agit pas 

dune arche magique ou d'un arc-en-ciel 

mais d'une explosion ! 







Les soucoupes volantes ne sont que de vulgaires tas 
de ferraille : elles n'ont aucune resistance. 



des variations d'eclairage lors des 
deflagrations ou scion les di flerentcs 
sources de lumiere (Soleil, projec- 
teurs, lasers, etc.). Inutile de dire que 
le bus AGP sera puis en compte s'il 
est present et que le son est restitue en 
3D. Bien stir, pour profiter de ce 
spectacle grandiose, la machine 
devra etre particulierement solide : 
un Pentium 133 subira d'enorrnes 
ralentisscments, meme en reduisanl 
le niveau de detail. Idem, ou presque, 
avec un P166. En realite. ce qu'il 
faut, c'est un PII 300 pour jouer dans 
d'excellentes conditions, ce qui est 
legerement exagere. Un PII 233 



calouillc effectivement encore lege- 
rement lorsqu'il y a du mondc 
a l'ecran ! Lorsqu'on regarde un 
G-Police qui s'adaple parfaitemenl a 
tous les types de configurations, on a 
envie de rirc (ou de pleurer, selon la 
becanequel'on a...). 
Neanmoins, sur un enormc Pentium, 
il faut avouerqu' Incoming impres- 
sionne. Les decors naturels sont 
magnifiques, bien que peu varies et 
le jeu est riche en action. Le but est 
de proteger plusieurs bases ter- 
riennes, violemmcnl attaquees par 
toute une armada de petits gris. On 
passe done aux commandes de tous 




Pour se divertir au coucher du soleil, 
rien ne vaut un petit feu d'artifice prive 
et romantique avec « sa » capitaine. 



Ceux qui ne parlent pas anglais 
auront la traduction vocale en francais 
par un comedien a 2 francs. 



les engins presents : tourelle de tir. 
chard'assaut, helicoptere, chasseur, 
aeronef, tourelle mobile, etc. ! On a 
meme droit a des phases de jeu a la 
Alerte Rouge. Bon, elles sont epou- 
vantables, mais elles sont la. Malgre 
cela, Lobjectir est toujours le 
meme : aligner les ennemis dans une 
mire rouge et tirer, mais on a au 
moins 1'impression de combatlre a 
tous les niveaux ! 

PlLOTE AUTOMATIQUE 

Le controle des difrerenls appareils 
n'est evidemment pas sorcier et la 
prise en main est immediate. En plus, 
a visee est automatique, ce qui per- ► 
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I urn v Luc-Swum 

■^ Comme G-Police, Incoming est une veritable vitrine 
/ technologique. La 3D a couper le souffle, les graphismes 
* peaufines (mais peu varies) et les explosions furieuses 
^C semblent sortir d'une sequence cinematique I Dommage que 
f'interet s'emousse aussi vite et que les missions n'aient pas 
ete plus compliquees. Heureusement, la presence de plusieurs 
engins a piloter permet de varier les plaisirs et de se rejouer 
«lndependance Day» en toute tranquillite. Prevoir cependant 
un enorme PC et un joueur desireux de ne penser a rien. 





Et voila cequi arrive aux 
maladroits 1 Mon char vient 
de faire sauter la maison 
du general 1 




La destruction d'une installation 

alien est toujours un moment demotion. 

Ca n'empeche pas d'etre content. 



► met de dezinguer joyeusement sans 
etre un as du tir a distance. Quelques 
touches du clavier viennent parfois 
completer les commandes : monter, 
descendre, et virerpour I'helicopte- 
re, mettre les gaz pour les chasseurs, 
etc. Generalement, il n'y a vraiment 
riendecomplique. 
Au niveau des decors, on marchera 
sur la Lune (eh oui, c'etait tentant), 



en Antarctique, en Floride (avec des 
combats en mer), dans le desert et 
dans deux autres zones. En revanche, 
la configuration des lieux est souvent 
la meme : des collines et des instal- 
lations miJitaires... Pas une ville, pas 
un village, pas une maison, meme 
pas un haras de chevaux de course. 
Malgre 65 missions et une action tres 
soutenue, Incoming a du mal a 
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Bien quequipes de bombes. les chasseurs tirent au laser 
et lachent des missiles. Impossible de jouer les B-52. 



renouveler son interet au bout de 
quelques heures de jeu. A bord de 
n'importe quel engin, on en revient 
toujours a faire le menage, quitte par- 
fois a oublier de se deplacer et ajouer 
les tourelles aeriennes si Ton est en 
helicoptere. Pour ma part, n'etant pas 
vraiment fan du genre, une certaine 
lassitude m'a gagne au bout de 
quelques heures de franc carnage, a 
cause d'une sorte d'impression de 
toujours faire la meme chose. On tire 
sur des cibles mobiles, toujours, par- 
tout, sans cesse, en ayant tout juste 
1'impression de faire avancer 
1'histoire. L'objectif des missions, 
contrairement a G-Police, est sou- 
vent sans grand interet (proteger la 
base, aneantir un bombardier, contrer 
une offensive, stop, je m'endors !). 
Cependant, il est tres probable que 
les fous d'action, de moins de 16ans, 
trouveront ici matiere a s'en mettre 
plein les prunelles, tout en defoulant 
joyeusement une energie prepubere 
qui, plus tard, sera consacree a des 
activites plus adultes (hum hum). Un 
regal visuel un peu creux. ■ 

Luc-Santiago Rodriguez 




>-umme oans Men m Blatk : la soucoupe 
va s ecraser juste devant moi. Vite, mes 
Ray-Ban et mon costard I 
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Apres Domination Nation et Rolling Thunder de Vivid, 
ttrouvez les Superstars du X de chez VCA en kiosque! 




Toujours disponibles 



With 

it^<A Rolling ^g 

"V^fft **jf Thunder 

L Wfc '" ' Domination T . ^^^ 

Nation 

de Vivid 
N0UV63U -/ Km^ 

3 C Charme n°5: i'erotisme des annees 30 a 60 

r +**mew in/iMv Internet Filles de Hotesses 

BOMB'X DAL'X CAflTX ARCWX Rose JB . root du tehrose 





Bomb'X 
Dai'X 
Castl'X 
Arcad'X 
Internet Rose 



versions CD-Rom 



50 tableaux jouables a 4 en simultane. 
un labyrinthe en 3D et 1 5 niveaux. 
un grand jeu d'aventure et d'enquete policiere avec Maeva 
un jeu de plateforme avec 35 seq. video illustrant le Kamasutra 
: une visite guidee des sites les plus chauds sur le Web. 



Filles de JB Root : toutes les stars filmees par le mattre du CyberSex. 
Hotesses du tel.rose : saurez-vous ies convaincre de s'exhiber? 

: un jeu d'odion en temps limile avec des filles aux gros poumons ... 
thunder : une superproduction Vrvid: demos, jeux, videos et les Vivid Girls! 
Charme d'Antan : I'orofisme des annees 20 jusqu'aux sixties. @af^* 



BON DE COMMANDE a remplir en capitales et a retourner a: 

MEDIAGOGO - 210 rue du Fbg St-Martin, 75010 PARIS 



CD d'imoqes TITRES 

□ PC /Mac □ Internet Rose 
Jeux et CD-Roms interoctifs disponibles: 

J PC Pour les jeux 3 Bomb'X 

Q MAC precise* votre r -l Dal'X 

configuration. □ Castl'X 

J CHARME d'ANTAN Q ARCAD'X 

a Sunsrotoira Sw SJ □ BALLOON'X 
Q Fillas de JB.Roo' 

□ Rolling ThyffldW 



PRIX 

□ 49F 

J 1 titre = 69 F 

3 2 titres = 1 25 F 

Q 3 titres = 1 75 F 

□ 4 titres = 220 F 

□ 5 titres = 260 F 



Apartir de 8 titres et plus, 30 F par logiciel 

Montant : _F + 20 F de Port = Montant total 



Q Hfitessesdly iiSqptrar^ smmQ 6 titres = 300 F 

□ EtemireiOT Nbfan □ 7 titres = 335 F 

Q litres = F 

F. 



NOM: 

PRENOM : 
ADRE5SE : 



Code postal: Ville: 

Le: Signature: 

□ccompagne de votre reglemenl par cheque (Eurocheque exclus) ou n 



EN VENTE CHEZ VOTRE 
MARCHAND DE J0URNAUX 



SPECIAL JEUX ON-LINE 



GRANDS 
DOSSIERS 



fKawiMt^mSs 



Iu[i1l'ii*JWHIMi'i11l1 



voire pr0pre reseau 

Comment jouer sur 
internet 

ultima on-line : 
le test du meilleur 
jeu on-line 

15 MEILLEURS DEMOS 
SUR LE CD-ROM : 
dont meridian 59, 
Quake II, Age of Empires 




Comment :, 

JOUER SUR 
INTERNET^* 

I 7 ",._« a? connexion 




Actuellement en kiosque 




lib iJJJ.iJi'u u jjjU£3J xjiJf 



DEC0UVREZ 

Tous ies secteurs de 

hautes technologies, I ™¥JfJ3Pf 

du home-studio etde ^ BB »m < <^> ^S 






COMPREXBRE 



n 



Tmjoas plus de dams, demportages, an»»» 

0"B*!i«SS««ireSi*«6*lBISaBlft)... "'2 

PhJsqu , ma»lam,mriimieoai IgE- 

deaemxfkdmaietflnstiaitai... ■>— • 
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D^ if- 



LE MAGAZINE 



de I'informatique mus. 



undat exclusivement. 




Gadget-Past as Future • 




Gadget est la version moderne d'un 
]eu qui a connu un franc succes chez 
nos amis orientaux en 1993. 
Ce soi-disant chef-d'ceuvre vous 
plonge dans un univers surprenant 
style annees 30 futuristes. De balades 
en trains en errements sur les quais 
des gares, Gadget est un jeu sublime 
mais dont Taction se resume a 
«tiens, si je cliquais la-dessus ?». 
Beau et totalement ininteressant, 
ce soft de chez Cryo se revele plus 
une demo tournante interactive 
qu'un vrai jeu. ■ CG. 




Avec I'arrivee des beaux jours, 
certains de nos congeneres 
ressentent une folle envie d'aller 
putter au coin d'un bois. C'est pour 
eux qu'a ete developpe Golf Pro 3D 
qui, malgre un prix (env. 170 F.) 
plus economique qu'un dimanche a 
Saint-Nom-La-Breteche, permet de 
retrouver toutes les sensations de 
ce sport tres zen (surtout avec des 
balles vertes). On croit rever quand, 
au hasard de nos peregrinations, on 
se rend compte qu'il gere meme un 
simulateur de club de golf a 
balayage laser... ■ X.H. 
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Men of war 

Balaillemale 
siirCHHfl 
Mlew Hlstf 








La barre a tribord toute, cette bataille 
navale prend I'eau ! Pietres marins, 
que lesauteursdecejeu 
effroyablement lent, dont la 
realisation semble avoir dix ans ! 
Les possibility ludiques sont pourtant 
la, mais I'interface asthmatique, 
la resolution des combats et un mode 
VGA antediluvien, ruinent I'interet 
de ce Men of War. Inutile done 
de s'embarquer sur ce pietre 
navire sous peine de rapidement 
faire naufrage. ■ I.-S. H. 

Scenario Singapore •* 

txtensiBn iiaur flight Smut slur 38 S 95 

wCB-HUMPE 

Ssitspsrlasa 




Un petit sejour oriental un peu 
decevant ! L'animation n'est pas 
aussi fluide qu'elle devrait I'etre, 
et meme si les textures sont 
legerement plus soignees qu'avant, 
celles des constructions sont fades 
et mettent bien du temps a 
apparaftre ! Restent quelques 
aventures, une dizaine de vols et 
ragrandissement du monde 
merveilleux de Flight Simulator ! 
Mais est-ce reellement suffisant 
pour un seul data-disk ? ■ L.-S. ft. 



ecouvrez dans CD Achat, 
les nouveaux cederoms 
du moment. Ludiques, 
educattfs, bureautrques, cutturete 
ou encyclopediques its vous 
seront presentes de maniere 
claire et pratique. Facile d'utilisa- 
tion et tres maniable, CO Achat 
vous guidena dans une vitrine 
de logiciels. 

CD Achat, 

toos les mois 
dans votre magazine ! 
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JOUEZ AVEC 
CD-Achat 
GI1EZ Un APPAREIL PHOTO nUMERIQUE 



ier pnx : 

i appareil photo 

nikon 
d'une valeur de 

f.qqo fttc 



Pour gagner un appareil photo numerique 



et de nombreux cederoms, 
rendez-vous tout de suite sur le CD-Rom 
-^ votre revue. 



Reponse m : 



Reponse n°2 : 



Reponse n°3 : 



e-Concours CD-Achat n'5 : 5/7, rue Raspail 93108 Montreuil Cedex. Renvoyez le bulletin avant le 27/05/98. 



□ Oui, je souhaite participer au concours CD Achat. 
Le tirage au sort sera effectue parmi les bonnes reponses. 
lMr3 Mme □ Mile 

nom : 

Prenom : 

Age : 



Nikon 



..Adresse : 



Code Postal : ville : 

Pays : Tel : 

j'ai deia □ un PC □ on Mac □ une console 

Seul seront pris en compte les bulletins ou les coupons entierement complets 



Pent nutr vous nous.'/ repondre am ™.t .-. : n remplissant le uiupon ,_,„-.»«■ u tlessus ou eu repontlanl so, „ ,p.e. More d u.s ce . •■ prctise, k rant, d . 

Su!i X -Spta d'aclat. Rcml.ouLo.ent ties (tais d'cnvoi et de participation an tatif en v, S ueut sur ample demande a I'adresse du ,eu. Le teglemeot du 
maitre Amram :>b lilt! tie Slrasl.ourg 75010 Park 



ieo est tlu|K.se chez 




L'arme ultime sur Internet 



Planete.net lance la premiere formule 
de connexion Internet "Netgamers" ! 

Un acces de qualite professionnelle main- 
tenant accessible en il limits' aux heures 
du tarif reduit France Telecom", celles ou 
les hordes galactiques s'affrontent !!! 




Numeris ou RTC... 

gagnez sur 21Mbps de banc 

passante ! 

77 



Renseignez-vous sur http://www.planete.net 
ou au 01 49 88 65 00 
planete 

.net * La formule Netgamers aneantit la plupart des lags, ces malencontreux ralentissements, provoques par une saturation t 

"Du lundi au vendredi de 19h a 8h le lendemain. Le samedi a partir de 12h et les dimanches et jours fenes toute la jc 




ii peuvent vous faire perdre definitivement tout espoir de victoire ! 
exion possible hors ces horaires a 25 FTTC, plafond mensuel 249 FTT 



£1 




Balllezone est le jeu tie l'annee ? Alors, raison tie plus 
pour le fiiiir ! Voiei done un guide stralegique regroupant 
mi Las d'inforniatious capitales sur Ies mutes, les amies, 
les batiments mais aussi des strategies pour jouer 
en mode Solo on Multijoueur ! 



[Guide des unites] 



Balises de navigation 

Meme si elles ne sont pas des unites a pro- 
prement parler, les balises de navigation 
constituent I'une de vos ressources les plus 
precieuses. En les deployant sur les points 
strategiques, elles autoriseront un rapa- 
triement rapide de vos troupes (grace a 
I'ordre «aller a la bahse n°x»). Disposees 
pres de vos hangars et de vos depots au 
■ sein meme de votre base, les balises de 
navigation vous permettront de reagir rapi- 
dement en cas de besoins urgents de repa- 
ration oud'attaque. 

Elles peuvent egatement servir de point de 
retraite en cas d'attaque infructueuse d'une 
base ennemie (vous pouvez, par exemple, 
construire un poste avance au niveau de 
cette balise de maniere a ce que les unites 
qui battent en retraite soient protegees). 

Tourelle 

Afin de procurer la meilleure defense a un 
batiment, placez des tourelles contre ce 
dernier. Plus precisement, creez deux tou- 
relles et placez-les aux deux extremites 
d'une meme facade : leur champ d'action 
se rejoignent et tous les angles d'attaque 
sont alors couverts. Si le batiment est vrai- 
ment important, vous pouvez completer 
votre defense en construisant une tourelle 
a chaque coin {technique tres eff icace pour 
proteger les usines) 

En placant une tourelle sur le chemin reliant 
votre base a la base ennemie, cette derniere 
peut egalement faire office de signal 
d'alarme. En effet, les unites ennemies, qui 
avanceront vers votre base, gaspilleront 
leurs munitions sur la tourelle : vous serez 
ainsi prevenu de I'attaque et le temps 
durant lequel la tourelle resistera vous don- 
nera I'occasion de vous organiser. 




Lorsque vous avez ete endommage et que 
vous ressentez grandement la necessite de 
changer de vehicule : ejectez-vous, snipez 
le pilote ennemi et demandez a une 
tourelle de venirvous chercher (hep taxi !). 
Lorsque la tourelle arrive, son piiote 
s'ejecte : montez dans le vehicule enne- 
mi et il grimpera alors dans votre vehicule 
(une unite offensive de plus !). 

Tourelle de canon 

Le placement de la tourelle de canon merite 
une longue meditation. En effet, celle-ci 
reste a I'endroit oil elle a ete deployee et 
necessite une source d'energie relativement 
proche. Pour ce faire, implantez une cen- 
trale electrique entre un mur et la tourelle 
de canon. Le canon est ainsi alimente et, en 



plus, ia centrale est protegee : les ennemis 
devront detruire la tourelle avant d'at- 
teindre la source d'energie. 

Pilleur 

Afin d'atteindre un bon taux de recolte, 
deployezau moinstrois pilieurs. Ne mobili- 
sez pas vos unites offensives et ne gaspillez 
pas votre temps a proteger ces unites, elles 
n'en valent pas la peine (trop stupides) ! II 
est preferable de les remplacer au fur et a 
mesure qu'elles sont detruites. 
Attribuez une touche du clavier (cf. Astuces 
offensives) a vos groupes de pilieurs afin de 
lesrenvoyeren lieu sur lorsqu'ilsse dirigent 
stupidementvers un champ defragments 
de bio-metal controle par I'ennemi. 
N'oub I iez jamais que les pilieurs aiment 
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hommes (les tourelles de defense seront 
ainsi neutralisees). Vous pouvez egalement 
vous servir de ces transports pour faire diver- 
sion et attaquer de I'autre cote de la base. 

Fantassins 

Si ces unites ne voussont d'aucune utilite a 
I'attaque, elles s'avereront vite indispen- 
sables a la defense de votre base ! En effet, 
les fantassins sont beaucoup trop lents et 
gaspillent beaucoup trop de munitions pour 
etre efficaces lors d'un assaut. En revanche, 
deployes pres d'un depot (done approvi- 
sionnes constamment en munitions), Ms 
s'avereront etre des tourelles de defense 
mobile destructrices. 

Utilitaire de remorquage 

Les pilotes de ces remorqueurs sont presque 
aussi stupides que ceux des pilieurs ! Ainsi, 
lorsque vous voulez qu'ils se rendent a un 
point precis, ne les laissez pas agir a leur 



les silos a fragments ! Construisez-en un 
dans un coin eloigne de la carte, deposez 
une balise de navigation et commencez 
I'extraction avec un groupe de deux ou 
trois pilieurs. 

Transport personnel bliode 

Ces vehicules de transport sont tres efficaces 
lorsqu'il s'agit de percer la defense ennemie. 
Une fois a I'interieur de la base, faites atta- 
quer toutes les sources d'energie par vos 



guise etconduisez-les jusqu'a ce point. Du 
fait de leur lenteur, les remorqueurs sont 
extremement vulnerables. Si vous souhaitez 
recuperer ce que vous les avez envoye cher- 
cher, protegez-les un maximum en envoyant 
queiques chars des qu'ils possedent I'arte- 
fact en question. 

Voici une petite astuce pour finir rapide- 
ment la mission 8 qui vous charge de captu- 
rer un convoi et la relique qu'il protege. 
Pour ce!a, rendez-vous jusqu'au point de 
chute du convoi, descendez de votre tank, 
faites produire des munitions a votre usine 
et passez en mode Sniper. Lorsque le convoi 
arrive, tuez le pilote du transporteur qui se 
trouve en tete du cortege ainsi que d'autres 



Les cheats de Battlezone 



En complement s ce guide strategique, voici les inevitables cheat codes a taper 
pendant le leu (a n'utiliser qu'avec moderation, cela va sans dire) : 

SHIFT + CTRL + BZTNT : munitions iflimite'es, 

SHIFT + CTRL + BZBODY : vie illimitee. 

SHIFT + CTRL + BZFREE : pilotes infinite's. 

SHIFT + CTRL + BZRADAR : carte rfvelee. 

SHIFT* CTRL + BZVIEW: lien satellite. 



pilotes d'unites ennemies. Pendant que le 
convoi est arrete, grimpez dans votre tank 
et foncez vers le remorqueur. Essayez de 
vous arreter le plus pres possible de ce der- 
nier et descendez pour prendre possession 
de I'unite tant convoitee et la conduire 
directement a votre recycleur. 

Plates-formes de construction 

Mais non, perdre un recycleur n'est pas si 
dramatique queca..., sauf si vous ne posse- 
dez pas de plate-forme de construction ! En 
effet, grace a cette unite, vous pouvez 
reconstruire une base complete en queiques 
minutes (centrales d'energie, tourelles de 
canon, hangars, depots, silos, etc.). 
Evidemment, pensez a proteger cette unite 
de toute premiere classe qui ne possede que 
2000 points de vie. Pensez egalement a 
detruirecellesde votre ennemi lorsque vous 
attaquez sa base..., il sera vert de rage 
(enfin, si vous jouez en Multijoueur). 



[Guide des batiments] 

Centrales d'energie 

Ces batiments sont capitaux pour la defense 
de votre base et vous avez tout interet a en 
construire suffisamment. En effet, si I'ener- 
gie vient a manquer, vos tourelles de canon 
et autres unites de defense seront paraly- 
sees. Pour proteger vos centrales, construi- 
sez-les contre un mur et edifiez vos 
batiments les moins importants (quartiers, 
hangars, etc.) autour. N'oubliez pas de dis- 
poser au moins une tourelle de canon a 
proximite de vos centrales. 



Quartiers 



Construisez ces batiments le plus rapide- 
ment possible afin qu'ils fournissent une 
bonne protection a vos centrales d'energie. 
Accessoirement, les quartiers vous alimen- 
teronten pilotes. 



Silo a fragments 



Les silos gardent vos pilieurs en activite. 
Construisez-les en coin de carte et ne vous 
ennuyez pas a les proteger (leur eloigne- 
ment constitue leur protection). Neanmoins, 
si vous etestres «protecteur» avec vos uni- 
tes, vous pouvez construire une tourelle. 
Celle-ci pourra etre recyclee en cas de non 
necessite ou vous servir de navette de 
secours en cas de probleme. 
N'oubliez pas de placer une balise de navi- 
gation pres du silo afin d'y envoyer facile- 
ment vos pilieurs et autres unites. 

Depots et hangars 

Bien evidemment, il est essentiel de 
construire ces batiments pres de sources 
d'energie. Il est meme conseille, si cela est ► 



a 



t'sa veux ? 



partie (en mode Solo), appuyez 
sur la touche entree pour ouvrir la bofte de 
dialogue. Tapez ensuite les codes suivants : 
SHOW ME THE MONEY : 10000 gaz 
et 10000 cristaux, 

OPERATION CWAL : accelere la construction 
de vos batiments et de vos unites, 
THE GATHERING : procure une energie 
Mlimitee a toutes vos unites, 
GAME OVER MAN : vous perdez la partie, 
NOGLUES : ferme certains ecrans. 



Tapez ces codes pendant le jeu ou sur I'ecran 
deselection desiles: 
LLLLDRRLLDRDLUR : tous les secrets, 
ARGOLIFE:viesillimitees, 
ARGOSKIP : choix du niveau. 



Apres avoir choisi votre race sur I'ecran 

de selection de difficulty, tapez ces codes 

pour acceder aux differents niveaux : 

KICKS BUTT: 5, 

TRIFFIDS: 10, 

JUPITER: 15, 

BIG GREEN MONSTER : 20, 

HG WELLS: 25. 



A I'ecran principal, tapez ces codes 

en maintenant la touche SHIFT enfoncee : 

HAUT, GAUCHE, DROITE, GAUCHE, DROITE, GAUCHE, 

DRoiTi : toutes les sequences cinematiques, 
bas, droit, gauche : choix du niveau. 



Tapez ces codes en mot de passe : 
IMMORTAL: 31 vies, 
NEVERDIE: invincibility 
HORMONES : sante au maximum, 
GETACCES : choix du niveau, 
MAKMYDAY : toutes les armes, 
GONAHURL: camera mouvante, 
SKATBORD : mode vitesse, 
GENETICS : mode mutant, 
ACIDDUDE : textures psychedeliques, 
JUSTKIDN : regenere les monstres. 



: ► possible, de les placer entre la source d'ener- 
gie et le lieu d'une attaque ennemie. 
Deposez des balises de navigation pres de 
ces batiments afin d'autoriser un rapatrie- 
ment rapide de vos troupes. 
Les depots et hangars sont vraiment essen- 
tiels dans Battlezone. lis peuvent constituer 
une veritable plaque tournante lors de I' at- 
taque d'une base ennemie. Plus precise- 
ment, envoyez vos unites au combat 
(Chargeeez !) puis rapatriez-les pour repa- 
ration et recharge de munitions. Renvoyez- 
les au combat et ainsi de suite... 



[Guide des armes] 

Missile a tete chercheuse 

Cette arme est lente mais mortelle. Utilisez- 
la contre des cibles peu rapides comme 
(euh..., au hazard) lesfantassins. 

Thermocanon 

Les munitions de cette arme s'epuisent tres 
vite. Inutile done de vous dire de placer ce 
canon pres d'un depot afin de pouvoir I'uti- 
liser a votre guise. 



, 
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Canon a acceleration magnetique 

Lorsque vous ne chargez pas cette arme, 
vousetes invisible sur les radars ennemis..., 
jouez done avec ce facteur. Sachez egale- 
ment que lorsqu'il est completement 
charge, ce canon est devastateur. 

Mine a rideau magnetique 

Cette mine cree un champ magnetique qui 
ne peut etre perce par les projectiles enne- 



mis. Une bonne technique consiste a depo- 
ser une de ces mines puis a lancer un missile 
guide sur un ennemi place de ['autre cote du 
champ : le missile contourne le champ 
magnetique et va directement sur sa cible 
pendant que votre vehicule est a I'abri de 
toute attaque. 

Mine a immobilisation magnetique totale 

Cette mine fait exactement I'inverse de la 
precedente : elle cree un champ magne- 
tique qui attire au lieu de repousser. Si vous 
trouvez que le fait d'emprisonner les vais- 
seaux ennemis n'est pas suffisant, utilisez 
cette mine avec des mortierset les vaisseaux 
serontainsi detruits. 

Mine de proximite 

En mode Deathmatch, une bonne technique 
est de deposer une fournee de mines de 
proximite lorsque vous ramassez un bonus. 
Meme si vous ne reussissez pas a en deposer 
juste en dessous, les mines seront assez pres 
du bonus pour constituer une bonne sur- 
prise au prochain joueur qui tentera de le 
ramasser (essayez que ce ne soit pas vous !). 




Missile a capteurs thermiques 

Ce missile, qui provoque de nombreux 
degats, ne se verrouille pas sur enormement 
de vehicules ennemis. 

Missile a verrouillage visuel 

Au contraire du precedent, ce missile se 
verrouille facilement mais provoque moins 
de degats. II est conseille de I'utiliser contre 
des vehicules ients. A I'aide des touches 
CTRL+ FSa CTRL+ F12, vous pouvez relier 
vos armes et done doubler i'efficacite de 
celles-ci. N'hesitez pas un seul instant dans 
le cas des missiles a verrouillage visuel : le 
tir combine de deux de ces missiles est 
absolument devastateur. 
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► Missile fournaise 



Cette mine, qui libere un jet de feu extre- 
mement puissant (d'oii le nom), est parfaite 
pour etre disposee a I'arrivee d'un saut obli- 
gatoire (en Deathmatch). En effet, quand 
votre ennemi saute, il est deja trop tard : il 
ne peut pas modifier sa course et n'a pas le 
temps de reagir. 

Bombe pulverisante 

Cette bombe explose en plusieurs projectiles 
de puissance moyenne. II est done prefe- 
rable de I'utiliser contre des ennemis qui 
possedent peu de points de vie. Si par 
exemple deux ennemis s'entre-tuent, il peut 
etre interessant de larguer une bombe pul- 
verisante (avec de la chance, vous ferez un 
coup double et tuerez vos deux ennemis !). 
Cette bombe est egalement tres efficace 
contre les groupes de fantassins. 



En mode Solo, utilisez le marteleur pour 
deminerle terrain. 

En mode Deathmatch, utilisez-le pour 
mettre hors d'etat de nuire un poursuivant. 
Pour cela, retournez-vous afin de vous 
retrouver face a I'ennemi qui vous poursuit. 
Utilisez le marteleur et, pendant que votre 
ennemi est dans les airs, utilisez des mortiers 
ou des missiles pour endommager le ter- 
rain : plus dure sera la chute ! 



deux premieres unites offensives). Cette 
fonction est bien evidemment ideale pour 
gerer vos attaques, vos retraits ou les repa- 
rations urgentes. Prenez done I'habitude de 
grouper vos unites : votre force de frappe 
sera amelioree et la gestion de vos troupes 
n'en sera que plus facile. 

• Lorsque vous attaquez une base ennemie, 
il estvivementconseilled'organiser vos uni- 
tes d'attaque en deux ou trois groupes 
contenant au moins un tank et un melange 
d'autres unites (les bombardiers sont tou- 
jours une bonne solution). 

• Une bonne technique est d'utiliser des 
transports personnels blindes pour atta- 
quer une base ennemie : leur armure est 
extremement resistante et ils permettent 



• Etablissez un ordre de priorite dans vos 
cibles. Pour cela, utilisez la touche T et 
selectionnez I'unite desiree. Attaquez tou- 
jours les cotes de votre ennemi les plus vul- 
nerables comme les sources d'energie ou 
les constructeurs en priorite. 

• Le meilleur moyen de preparer une 
attaque et d'espionner I'ennemi est d'utili- 
ser la tourelle de communication. 

• La meilleure maniere d'eliminer des fan- 
tassins ennemis est d'utiliser des bombar- 
diers qui sont dotes d'une grande portee de 
tir. Assurez-vous de faire escorter vos bom- 
bardiers par des eclaireurs ou des chars au 
casou les fantassins neseraientqu'un leurre 
deploye par un ennemi malveillant. 

• Avant de vous lancer a I'assaut d'une base 
ennemie, assurez-vous de developper une 
defense efficace. Assurez-vous egalement 




[ASTUCES OFFENSIVES I 



• L'une des fonctions les plus importantes 
offertes par I'interface est le regroupement 
d'unites. Selectionnez vos unites par le biais 
de la touche CTRL (par exemple, CTRL + 1 et 
CTRL + 2 dans le menu des unites offensives) 
et assignez-leur une touche de regroupe- 
ment en appuyant (done apres selection des 
unites) sur CTRL + une touche de FT a F7. 
Vous n'avez plus qu'a taper sur la touche 
affectee (F1 a F7) pour selectionner les uni- 
tes regroupees (dans notre exemple, les 



de debarquer des unites devastatrices au 
sein memede la base. 

• Lorsque vous attaquez une base ennemie, 
approchez-vous assez pres des tourelles et 
des tourelles de canon afin d'utiliser le 
marteleur : celles-ci seront neutralisees 
pendant I'attaque. 

• Si vous voulez etre sur de la destruction 
d'une usine ou d'un recycleur ennemi, 
envoyez une equipe de 3 a 5 bombardiers. 
Si vous reperez des tourelles de canon, 
detruisez-les avant ! 



de constituer une force offensive suffisam- 
ment puissante pour detruire les nom- 
breuses sources d'energie qui supportent 
la defense ennemie. II est ainsi conseille de 
posseder au moins trois groupes d'atta- 
quants pour arriver a vos fins. Les attaques 
de bases ennemies ne sont pas a prendre a 
la iegere et mieux vaut etre certain de la 
victoire. En effet, vous risquez de subir de 
lourdes pertes et, par voie de consequence, 
d'offrir de nombreuses epaves (recupe- 
rables) a vos ennemis. ^ 
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[Astuces defensives] 

• La meilleure structure de defense est bien 
sur la tourelle de canon. Sa portee et sa 
puissance en font une arme devastatrice. 
N'oubliez pas, tout de meme, que sans 
energie les tourelles de canon ne peuvent 
pasfonctionner. 

• Une bonne astuce pour proteger vos cen- 
trales d'energie consiste a placer ces der- 
nieres entre une montagne et une garnison. 
Impiantez ensuite une tourelle de canon de 
chaque cote vulnerable de la centrale et le 
tour est joue : votre source d'energie est 
quasiment indestructible. 

• Placez vos tourelles de canon ie plus intel- 
ligemment possible. Par exemple, si vous 
voulez proteger un goulot d'etranglement, 
placez des tourelles de canon derriere les 
murs et sur les cotes. Ainsi, les ennemis qui 
arriveront obligatoirement par petits 
groupes se feront echarper. 

• Faites continuellement patrouiller des 
tanks autour de votre base afin de pouvoir 
reagir immediatement en cas d'attaque. 

• Pour prevenir toute arrivee massive de 
transports personnels blindes, disposez des 
tourelles de canon autour de votre base. 
Vous pouvez egaiement vous equiper de 
bombardiers afin d'eliminer les soldats sor- 



recherchez tous les emplacements dignes 
d'interet : champ de fragments de bio- 
metal, geysers, points de chute, etc.. N'hesi- 




• Le deplacement lateral est la clef de la 
reussite lors des Deathmatchs. II vous per- 
met de tourner autour de votre ennemi tout 
en lui tirant dessus. En tant que cible mou- 
vante, vous etes bien sur beaucoup plus 
difficile a atteindre. Cette technique fonc- 
tionne egaiement tres bien sur les tourelles 
et autres unites statiques. 

• Apres avoir detruit un vehicule ennemi, 
verifiez que le pilote ne s'est pas ejecte. Si 
c'est le cas, tuez-le aussi rapidement que 
possible. En effet, si vous attendez ne serait 
ce qu'un petit moment, vous risquez de 





tant du vehicule de transport (les bombar- 
diers n'ont besoin que d'untir pour eliminer 
tout un groupe de fantassins). 

• Lorsque vous suspectez une attaque 
depuis une direction donnee, preparez le 
terrain en deposant un maximum de mines. 
Vos ennemis subiront ainsi de lourdsdegats 
avant d'arriver a votre base. 

• La connaissance de la carte est essentielle 
pour la victoire. Utilisez la touche Caps/lock 
pourobtenir unevuegenerale du terrain et 



tez surtout pas a proteger ces empla- 
cements par des tourelles de defense afin de 
les garder sous votre controle et continuez 
d'explorer le terrain. 



[Guide Multijodeur] 

• On ne vous le repetera jamais assez : utili- 
sez la carte a votre avantage ! Decouvrez-la 
le plus en detail possible et profitez de ces 
moindres recoins et anomalies. 



vous faire sniper. Lorsque vous approchez 
un pilote, deplacez-vous un maximum late- 
ralement : il possede une vitesse de virage 
tres limitee. 

• Lorsque vous joignez une partie multi- 
joueur, verifiez les vehicules utilises par les 
autres joueurs et choisissez-en un qui vous 
donne I'avantage. 

• Pour vous proteger un maximum de vos 
adversaires humains, faites-vous accompa- 
gner d'un vehicule strictement identique 
au votre. Ainsi, vos adversaires auront 
enormement de difficulte a determiner 
dans quel vehicule vous vous trouvez. Evi- 
demment, de nombreux sauts et deplace- 
ments lateraux trahissent une intelligence 
non artificielle. ■ 

SebastienTasserte 



LE PLUS GRAND MAGASIN DE CD ROM 1 A PARIS % 

15000 PRODUITS EN STOCK, 1500 REFERENCES '> 

VOUS ATTENDENT AU 37 RUE DE LAPPE 75011 PARIS j£ 
METRO BASTILLE, DE 9H A 19H 

NOUS RACHETONS TOUS VOS CDX CASH OU PAR BON D'ACHAT 
GROSSISTES. REVENDEURS CONTACTEZ-NOUS PAR FAX : 01 49 29 02 1 9 
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6iS CYBERVISION ► %?%X% 
reb : www.cybemsion-info.com 

TROUVEZ PES CENTWES DE PHOTOS XXX HMD GSAIUIIES^l! 



an tie cammandB a retaurner a CYBERl ISIOIM 37 rue de Lapps 75011 PARIS - Envois sous alls dlscret 



WM Prenom „ 


JE CERTIFIE 
EIRE M1JEUR 
SIGNATURE 




Code postal Ville 

Je regie par : Cheque O Mandat OCBO Signature : 
N° / / / Date: / 





PROD Li IT 


PRIX 






















■ ! LA REVUE + SON CD ROM (90 mn. de video) 


GRA7UJT 1 




FRAIS DE PORT ENVOI NORMAL 


30 Frs 




-■ ENVOI COUSStMO SUM (en 48h' chez vousj 


60 Fte 




TOTAL 





1 CATALOGUE GRATUIT : PLUS DE 300 PRODUITS DISPONIBLES ! (RENVOYEZ LE BON DE COMMANDE AVEC VOS COORDONEES) 



jmmiCDSHOP 



TOUT ^^H^!y 
A 99 FRANCS 




PRIVATE, lenumero I duXdanslcmende 
vous propose une gamme complete de 
cederoms. Tou jours avec les plus belles 
set rices du moment, une collection 
exeptionnelle a prix special 




A retourner a CYBER-PRESS 52 avenue Parmentier 75011 Paris 



Cochez les Cederoms que 
vous souhaitez recevoir 



Virtual Detective (99F) 
Interactive Draghixa (99F) 
Virtual Top Model (99F) 
Special Mangas (99F) 
Interactive Debutantes(99F} 
Zara whites interactive(99F) 
Interactive Tabatha (99F) 
Pleasure park (99F) 
Private magazine (99F) 
Private hardcore (99F) 
Private pleasure (99F) 
Private collection (99F) 
Private pyramide (99F) 
Private Prison (99F) 
Private PC game (99F) 



Norn 

Prenom... 
Adresse.. 



..Ville.. 



REGLEMENT : 

| | par carte bancaire 



VJJLU VJJJJ U_U_/ UJJJ expire\_l_l_l_/ 
[~J par cheque (a I'ordre de CYBER PRESS). 



Les meilleurs CD 
au meilleurs pri; 

3# 17 DIOITALJJ] 

Tous ces CD gratuits : 

- Composes le 3617MGITALCD et recevex 

gratuitemenl les cederoms CD SHOP le temps" 

de communication depend des produils seleclionneV" 





A renvoyer a DIGITAL PRESS 242 Boulevard Voltaire 7501 1 Paris 



designation 


Prix 


designation 


Prix 






























Chronopost : 89 F 


Port France : 39F Etrangcr Dom Tom : 59? 


TOTAL ] 



□cheques QMandat QCB 

Reglements a I'ordre de DIGITAL PRESS 

VJJLL/ VJULL/ VJUUL/ \_IJU_/ sxpireYJJLL/ 

Nom Prenom 

Adresse 

CR Ville 



DU NOUVEAU SUR LE 



Incroyuui* . 

TODS CESCi 
GRATUITS\ 



PtflRS NUES15TARS NUES| 

4. »/ f ■ 





.SCOH°3 

jeu "virtual Party" et 
la pipe du mois de Coralie... 




STARS NUIS1 

Les plus grandes Stars du showbiz, de la chanson, du cinema 
et de la television completement nues ! 




UfllmXdePAM£lA. 

Decouvrez-la comme vous 
ne I'avez jamais vue. 



OEXTREMEsl I P EXTREMES! I EXTREMES, ' P EXTREMES 
lerverswnsX \Aerversions M.erverswns^ \A.erverswns 



photos de grande IJ^ttiStANT 



FEMMES FEMMES 

L - y 

F.P ETUDIANTES F.P BOURGEOISES 




G4/0598 Bon de €ommande a renvoyer a POINJCD, BP 386 - 75536 PARIS CEDEX 1 1. 

Nom Prenom... 



CP. Ville... 

Reglemental'ordre 
deCDX-MAG 



Cheque [ Etranger : Nous n'acceptons plus de cheque etrangerau 
Carte Bancaire 



I \_U_I_U_U_J_U_I_I_I_I_I_/ exp \_l_l_l_/ 



Cochez les CD grstufts 


que vous desirez recevoir. 


Vous ne payez que les frais d'expedition, soil 39 frs par CD. 


D PleasureCDn'l r.M,n< O Stars NuesVol.1 . pituM^.. 


□ Total Fantasm Anal rjhrtdj □ FPsecrelaires inhn«h\ ■ 


3 Ouasimode iViMi 


3 PleasureCDn'2. MtMrfl D Slars Miees VaU ■ pjt ■ 


3 Asianl i|ihi-r.«\i □ F.P HariEes-v-h rX] 


3 StarTriquE [ffME] 


3 VayenrErtfiKI MnH O F.PelodianteS'plMM 


P Asian! ikftrS Q EffllrOTiONSltMfcMRffl 


3 Cyrano >l a]i a. \ 


□ BIG MELON miBBH □ F.P bourgeoises ,|jiviii^\ 


3 Teeny Bondage 1 |hMl □ TOUSDEflfllERE-.ra-MHi 


J Lea Martini Inleracfai Ink ;;■, ml 


~l BoucrKS pioionrJes -,-,i. .\ii'm- O Perversions Extremes vol.1 ■■,;, 


n\: □ Teeny Bondage! nnwnAi □ 5hhAngeMi*,iUirw\; 


3 LesfillesD'Akto.iitimir. 


D PlessureCDn'S'im. :■,"-;■' □ Perversions Extremes vol.2 | 


Wv 3 Hard Extreme ejacs 1 'ph rt) □ L'Odysee... ■ \ idi-n Mlhici^ i 


G LesfillesrJeMihe.ibm!.' 


Q Le FiimXde Pamela . 'iiA-i O Perversions Extremes vcl.3 n, 


n\: □ HardExirefneejacs2ipi «B □ Possessions.,,, IWMMtM 


□ Deborah Manga 'inirr.n hi 


3 Oh.mygode! lis lif □ Perversions Exliemes vol.4 ■ i- 1 .. 


-\, Q Lesavaleuses 'pWm\' □ Godam ( Vifiw Munu^N ■ 


LJ Erotica Manga i.li n rariifi 


□ Zara Whites Mfl O FP tonnes ipimiisV 


□ F.Pmenageres,piii,r.-i>\' 3 r%tin»4WfcMt)plt] 


G Gagnezau Into oi( piarip'l 










TOTAL GENERAL: 


FRS 




TabatUa, Julia. ocaHice. 




Des Cd-Rom interactifs ou Photos poi 
envoyer d'argent !!! Mais comment eel 
Tres simple : Pour recevoir chez vous, 
e part le produit de voire choix, il 
itel sur le 3617 SUPER CD, depuis 
.._._ coordonnees. G-'est f 



CD-ROMS. VII 

k NOUVE/ 

""EXCEPTION! 

NICB.NUHI 
pn "^^ 

^NVOI SOUS. 

RAPID 

Expedition sc 

PISCR 

MAXI-CHA 

EFFICA 



i=Ju *j 








ram 



RECEVEZ VOS MAGAZINES PREFERES 
PAR MINITEL : 08 36 29 25 63 



Quand Internet se paye la 1 
du N°1 de Microsoft 

Q CRASH@F1.COM 
La F1 sur micro, 
une passion a vivre a 100% 

HLEJEU VIDEO DtSJONCTI 
Sexe, violents, immoraux, 
les jeux video de la nouvelle 
generation derangent... 

Q INCLU UN CD PC & MAC 

- des sharewares delirants 

- des videos etonnantes 

- du charme 



Mats aussi Bill Clinton, 
Pamela Anderson, Sandra Bullock, 
Madonna, les Monty Python, 
Sharon Stone... 



»J 




En Mosque a partir du 15 avril 




H) CHARME 

2 CD , » ' KJi Joue 

ROMS if - ift, lesepouses 

wiww iiww" pj^ i1\A depravees 




vous 

NE REGARDEREZ 

PIUS JAMAIS 
VOTRE VOISINE 

DE PALIER 
COMME AVANT... 



de love en fusion 

CADEAU ! CD HOT 15, le magazine du X sur CD. 

Des centaines d'images PC & Mac, des demos de CD-Rom, 

des extraits de videofen plein ecran sans carte sur PC !), 

des sites internet et plein de surprises... 



tBl- 
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■ajncu aqoA 
.ins ]UOJ3ss3Jp as sitoil 13 satiR[q 
S3oireso[ b Jino ua aqiuoq aun t p 
sauxm £khjs ua s.re§ sap ttoijirajjB 
sie]aj "looj ap sapcjs sap sa|Epap 
sai SJ&V&El R sauip.ijuajns sauuv^ 
saa zaSuip siioa, "xpooj supsq^p 
Oi|B opuEiumoa un aipadap iuo 
siufi-s'icjg saj 'aaucy ua ajnarap 
as apuojAl np adno^ E| anb xnopf 
uoipajip a[|a,\nou aim S.T3A //b.v 
.ma| .raiuaucvp uije 'pJEpi np sud 
juo aiquioz zaqa ap sjeS sii^d saq 



t> UOUBJOU30 



■auuoq isa a[pjib 
aa.pl aun ejioa 'aspnf) ap inpa jsa jnajoui a[ iuop r/n xijooj jooijs u[\ "ajqEnpej b jsjioo xnaiui 
.mod jyij-utoop uos ap oiJEiiaas a[ SflTBABijai e aidg "anuap luaLiiaiajdiuoa jsa ua [i nbsrnd njuuou 
a[quias inb aa 'apaf&Qajjxj aiA ap auuoj jnoj janbipnici.p appap S 'boa ap aqauojj e ajnajq U3i}v\ 
•xijooj "joassiqBAnaj e ajoaua ajstssj sntBUKuy aaoStod aun "a-uax Rj iqRAua e joo; a[ anb s.io[v 



W^ 




■3d sou jssne sjbui 'sa|ai sou iuawa|nas uou 'JiqeAua ba ajauaBap 

na|q boo ap aDadsa,n xjiooj Bjas umf aimajes a| sjBuuosap 

juaAjoSaj soo|6j xnajquiou ap 'sa|6o|ouL|3a; sa||3Anou xnB 3dbj6 'js 

awaiu 'pjon a|od ne jaj6iuia jio||Ej ba |i ';ooj a| SBd zauiiB,u snoA is 



L'IMAGE - LE SON -LA MICRO - L' ELECT ROM ENAGER 




Testee par nos experts 

micro, void la selection 

Boulanger all mois. 



Nouveautes. 



349 FRANCS 
UBI SOFT incoming 

- Relevez le defi de missions rapides, 
trepidantes, au rvthme sans relache 
d'un "shoot them up" multi-vehicule: 



369 FRANCS 
EIDOS 

DEATHTRAP DUNGEON 

■ Plongez dans les profondeurs 
terrifiantes des donjons peuples 
de monstrescauchemardesques. 





In aispe n sables 



M 



349 FRANCS 
JANE'S 

F15 

- La demiere simulation de illl 

chez Jane's constitue 
toujours le meilleur du 
genre... 



299 FRANCS 
MICROFOUE'S 

ROLLAND GARROS 

•Un realismesaisissantet 
une jouabilite 
exceptionnelle font de ce 
logiciel le meilleur de sa 
categorie. 



w 



349 FRANCS 
CENDANT 

LORD OF MAGIC 

• Des graphismes 
somptueux et une 
intelligence artificielle 
aboulie constituent les 




B 



onnes affarres 



ffc 



104 FRANCS 

MICRO 

APPLICATION 

PLUS DE 1000 JEUX 

• Un veritable reservoir de plus 
de 1000 jeux dans tous les don- 
Pas moins de cinq cederoms ! 

1 1 « i 



Siooo JEUX 



99 FRANCS p.** 
TLC EDUSOFT 

COLLECTION PLATINIUM 

■ Avec 40 titres a 99F, 
c'est un choix assure pour tous 
de trouver son bonheur a petit prix. 





_L,e produit du mois. 



199 FRANCS 






MICROSOFT 






WHEEL MOUSE 






■ La souris Microsoft Wheel Mous 


est prete a Temp 


loi des 


que vous la connectez a un port 


erie ou PS/2. 




Grace au logiciel IntelliPoint et 






a la roulette de defilement. 






vous parcourez rapidement 


Xx 




tous vos documents sous 


\-\ -- 




windows95 sans utiliser 


V 




les ascenseurs. t 


y^ 





■ Fans de logiciels, 
la Carta Microshop 
est faite pour vous. 



Le jewfreftre t>e$ Knics 1 






i 




V^tetotowmcrUtcte 



4 heros partent en croisade contre les forces du trial, decides a proteger le livre d'Hexplore. 

Des deplacements suivis par des mouvements 
de camera a 360° ! Une representation en 
3D isometrique unique! 



Une equipe de 4 personnages a controler 
au cours d'une formidable epopee! 

Un mode multi-joueurs (Internet et reseau local) 
permettant de jouer jusqu'a 4, en mode cooperatif ! 



y^l 






\G HMES \ 



OtJQ^ 



■ hi 



